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SHOJBi 

mobile armor 



division 



1 Juego en Red Juego en red, via modem o en Internet con hasta 16 jugadcres. 
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Hasta donde llegue tu imaginacion 
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FICHA TECNICA 



Compafiia Creative 

Tipo Tarjeta de sonido cuadrafonico 
Cedido por Creative 

Precio recomendado 34.900 Ptas, 



Con un hardware 
personalizado en el 
procesadorEMUIOKI 
y un software que 
Integra una API nativa 
para facilitar el trabajo 
a los ingenieros de 
sonido dejuegosy 
aplicaciones, la tarjeta 
Sound Blaster Live! se 
perfila como la 
transformacion 
definitiva del PC 
domestico en una 
plataforma con sonido 
profesional. 



Rnund Blaster T.i ve! 



y/ 



Sonido 

con vida propia 




1 Anselmo Trejo 




OS 32 Bits del puerto PCI permiten 
la integracion de potentes procesa- 
dores de sonido diseiiados para es- 
taciones profesionales, algo que era imposi- 
ble en las tarjetas ISA. Y no hay mejor 
ejemplo que el EMUIOKI. Un chip creado 

para la post-produccion de sonido aplicada al 

cine, su arquitectura con mas de dos millones 

de transistores le permite alcanzar una poten- 

cia de procesamiento superior a 1000+MIPS. 

Esta enorme capacidad de calculo y la acele- 

racion por hardware sin depender del micro- 

procesador le otorgan el rendimiento necesa- 

rio para procesar cada sefial de audio -ya sea 

WAV, MIDI, CD Audio o 

procedente de cualquier 

fuente externa -a 32 Bits, 

rango dinamico de 192 

dB y muestreo de 48 KHz 

con una interpolacion de 

8 puntos. La teori'a de tan 

exhaustivo tratamiento se 

traduce en un sonido libre 

de distorsiones con una 

relacion de ruido de -120 



dB. En la practica, hasta los ofdos mas finos se 
sorprenderan de la calidez y pureza del soni- 
do, e incluso cualquier usuario con unas ca- 
pacidades de escucha entrenadas apreciara la 
enorme diferencia existente con respecto a la 
Sound Blaster PCI 128. 

Sonido high-end 

La sublime fidelidad del sonido no es la 
unica caracteri'stica del EMUIOKI. Disenado 
especificamente para la aplicacion de efectos 
en tiempo real, su punto fuerte se divide en 
dos funciones: el modelado del sonido para 
recrear una acustica envolvente en diferentes 
estancias -Environmental Audio- y la distri- 
bucion del sonido a traves de cuatro canales 
independientes. Las ex- 
traordinarias prestaciones 
en ambos campos han he- 
cho que Creative incluya 
un gran numero de de- 
mostraciones que aprove- 
chan todo el potencial de 
la tarjeta. Con los archi- 
ves de ejemplo, la Sound 
Blaster Live! demuestra 
que no tiene limites en el 




Es imposible cansarse de las 
demostraciones de los cuatro canales 
de sonido de Environmental Audio. 



rBflpCma 




La guia incluida en el CD-ROM explica todos 
los conceptos y las ventajas que posee la 
Sound Blaster Live!. 

tratamiento del sonido. Una senal de orienta- 
cion por voz permite comprobar la correcta 
posicion de los cuatro altavoces. Para apre- 
ciar la existencia de todos los canales, se elige 
una muestra de sonido que se arrastra por un 
grafico que representa la posicion del oyente 
rodeado por los cuatro altavoces. Segun apro- 
ximamos el icono de la muestra del sonido a 
una posicion, el sonido se reproduce por la 
pantalla aciistica correspondiente; un rapido 
giro con el raton y el sonido girara al mismo 
tiempo. La precision del acompaiiamiento so- 
noro del movimiento en pantalla alcanza un 
realismo sobrecogedor, incluso la profundi - 
dad determinada por la distancia a la fuente 
es reproducida mediante cambios en el volu- 
men y la intensidad. 

Las atmosferas aciisticas creadas por la 
Sound Blaster Live! no tienen nada que ver 
con otros sistemas 3D, siempre demasiado 
metalicos y basados en una simple aplicacion 
de reverberacion y tiempos de retardo. El tra- 
tamiento del sonido con Environmental Au- 
dio esta mucho mas elaborado y el resultado 
final entusiasmara incluso a los detractores 
del sonido digital. Y aiin mejor es el software, 
sencillamente genial tanto por su caracter in- 
tuitivo como por una interfaz de arrastrar y 
soltar que permite al usuario configurar facil- 
mente el sonido segiin sus preferencias. Por 
ejemplo, con una pieza de jazz se puede apli- 
car con un solo click la aciistica intima y cali- 
da de una pequeria sala. Del mismo modo, en 
los juegos con reproduccion WAV de los 
efectos de sonido y MIDI de la banda sonora, 
es posible situar los efectos de sonido WAV 
en los canales frontales y la miisica MIDI en 
los traseros. Un proceso, que como todas las 



EAX, el future estandar en el audio 
de videojuegos 



En el ambito del entretenimiento se impone la aceleracion con DirectSound y Di- 
rectSoundSD. Todos los juegos programados con estas API generan un sonido 
que solo puede calificarse como virtual, con un perfecto seguimiento de la accion 
en pantalla a traves de los cuatro canales independientes. Las superiores presta- 

ciones de EMU 1 0KI ban permitido a 
Creative potenciar DirectSoundSD 
con una API exclusiva, las extensio- 
nes Environmental Audio (EAX). Se- 
gun palabras de sus propios crea- 
dores ban sido diseriadas como una 
ampliacion natural de Direct- 
SoundSD para optimizar el uso del 
EMU10K1. De las entrevistas con los 
programadores se desprende que 
las herramientas de EAX y sus libreri- 
as de programacion simplifican la labor del responsable del audio, y permiten esta- 
blecer con facilidad hacia que canal se va a dirigir cada sonido. El proceso es mu- 
cho mas sencillo que el software para la codificacion en Dolby Surround, y es 
evidence que EAX se va a imponer como API estandar por su potencia y flexibilidad. 
Como ya hicimos en el analisis de la Sound Blaster PCI 128, en nuestras audiciones 
empleamos «Need for Speed 3» y «Unreal», ambos con soporte native de EAX. El 
sonido con EAX gana en realismo con respecto al DirectSoundSD estandar y la se- 
paracion de los canales es mucho mas amplia. 




Revolucionaria en hardware 

y software, es todo un privilegio 

acustico para juegos 

y musica MIDI 

aplicaciones de efectos, es totalmente trans- 
parente al usuario, y siempre se realiza me- 
diante arrastrar y soltar. 

MIDI sinfonico 

Las prestaciones MIDI de la Sound Blaster 
Live! la sitiian en una orbita superior a la de 
equipos con precios prohibitivos. Los ultimos 
controladores elevan de 256 a 512 la paleta de 
voces disponible con sintesis de tabla de onda 
PCI. Si surnames a este ntimero la polifonia 
de 64 voces por hardware del EMU 1 OKI, la 
cifra total es de 570 voces. La calidad de re- 
produccion MIDI es excepcional por el pro- 
cesamiento de la seiial ya comentado. La tec- 
nologia SoundFont para los bancos de 



instrumentos es la conocida de las anteriores 
gamas de Creative, pero ahora tiene la ventaja 
de poder cargarse en la RAM del sistema, se 
pueden reservar hasta 32 Megas para almace- 
nar las muestras. 

Aunque los PCWorks FourPointSurround 
son los altavoces mas convenientes. Creative 
ha integrado en los ultimos drivers la funcion 
Live! Surround, que permite emplear los equi- 
pos Home Cinema como amplificadores para 
los cuatro canales de sonido. Los conectores 
de la tarjeta digital suplementaria incluyen en- 
trada/salida Mini MIDI DIN y S/PDIF y sali- 
da digital DIN. Asi mismo, en la tarjeta hay 
una entrada para conexion de CD Audio con 
cable digital, un elemento imprescindible para 
extraer el sonido Dolby Digital de los DVD 
Video y llevarlo en su estado puro a la salida 
hacia el procesador AC-3. Por ultimo, men- 
cionar el valioso software incluido -«Unre- 
al», «Sound Forge», «Cubasis AV» y «Mix- 
man Studio»- y el muy elogiable soporte en la 
WEB propia de SB Live!. B 
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Tres escenarios de combate 

Enfrentate a multitud de misiones en una 
amplia extension de terreno de mas de 
250.000 Km', que te llevara desde la 

lArta Tnha a !a frfa (^onrnia nacanrin 



por los tropicales paisajes de Tailandia. 




Misiones autenticas 

Reconocimiento, patrullas, traslados, 

combate. . . todas desarrollandose bajo 

condiciones atmosfericas variadas: di'a, noche, 

atardecer, amanecer, lluvia, nieve o niebla. 
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Dos simuladores en uno 

Ponte a los mandos de los hellcopteros 
de combate mas soflsticados de las dos .' 
grandes potencies: AH-64D Apache 
Longbow y Mil-28N Havoc B. 



Realism 

Avionica, instrumentacion de la cabir 
y dinamica de vuelo de los df 
hellcopteros, reproducldas c 
Impresionante exactitui 
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ENEMY ENGAGED 

APACHE 



HAVOC 
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} Juego en Red 
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Hasta donde llegue tu Imaginacion 
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Compania Philips 

Tipo Monitor LCD TFT 

Cedido por Philips 

Precio recomendado 1 79.000 Ptas. 



CONFIGURACION MiNIMA 



Ram 8 Megas 

Espacio en disco < 2 Megas 

CPU 486 Pentium 

Requiere USB o RGB DDC 1 /2 B 



El Philips 151AX 
es una avanzadilla 
de los nuevos 
monitores que se 
avecinan. 
Precio reducido, zonas 
de visualizacion 
por encima de las 15 
pulgadas, alta calidad 
de representacion 
y compatibles con 
USB. De todas formas, 
pagar mas de 
200.000 ptas. 
por una pantalla 
no es algo que 
pueda hacer 
cualquiera, lo si? 



Rnllance 151 AX 



Tecnologia plana 
mas asequible 



tmUAMCl . 




1 Jorge Carbonell 




s iniitil especular sobre el future de 
los monitores LCD TFT si no se 
cuenta con una bola magica o cier- 
tas capacidades adivinatorias. Muchos, a pe- 
sar de esto, vaticinan que en el futuro, estas 
pantallas reemplazaran por complete a todos 
los aparatos CRT, tanto en hogares como en 
lugares de trabajo. De momento, y en vista de 



los avances tecnologicos y la reduccion gene- 
ral de precios, parece que esta hipotesis esta 
cada di'a mas cerca. 

Brillance 151 AX es la denominacion del 
aparato aqui analizado. Todos los productos 
de la gama profesional de Philips tambien po- 
seen esta primera palabra como denominacion 
comun. Para abreviar, a partir de este momen- 
to, se designara a este producto como 15 1 AX, 
que es realmente como se lo conoce. 
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Lo mejor del 151AX 

Varias son las particularidades que se unen 
en este producto y que lo hacen especialmen- 
te interesante. Lo principal, y es algo que re- 
sulta evidente, es la tecnologi'a con la que ha 
sido fabricado: LCD TFT de ultima genera- 
cion. El usuario obtiene alias velocidades de 
reaccion, colores brillantes y buena calidad de 
representacion en general. El tamaiio de la 
pantalla es otra de las cuestiones sobre las que 
merece la pena hacer hincapie. 15,1 pulgadas 
como tamafio total y, atencion. 15,1 pulgadas 
de tamafio visible. Esto significa que la zona 
utilizable es practicamente la misma que en 
los monitores tradicionales de 17 pulgadas. 
Por ultimo, la interfaz dual de conexion (USB 
y analogica DDC 1/2B) ofrece la alta tecnolo- 
gi'a del primer modo y la amplia compatibili- 
dad del segundo: siendo el propio usuario 
quien elige entre ambos. 

El momento mas complicado 

durante la compra de un monitor 

LCD es decidir si merece la pena 

pagar tan altas cantldades por 

una tecnologi'a como esta 

Desde cualquier punto de vista, el periferico 
Philips es llamativo y atractivo. Su espesor ul- 
trafino y la pantalla totalmente plana cautiva- 
ran la atencion de todo el mundo; nadie podra 
resistirse a echarle una segunda mirada. Tam- 
bien destacan los dos altavoces integrados en 
la parte baja del frontal y la abertura para el 
microfono. En la parte trasera se localiza el 
conector para la corriente, el cable VGA y el 
panel "USB Bay" (una "entrada" de datos pa- 
ra conectarlo al ordenador y cuatro "salidas" 
para encadenar otros dispositivos). Hay que 
mencionar necesariamente que el modelo ana- 
lizado no inclui'a de serie una USB Bay; el 
comprador interesado debera verificar este as- 
peco si realmente prefiere la interfaz USB. 

La instalacion no podia ser mas sencilla 
con cualquiera de las dos interfaces. Los 
controladores proporcionados por el fabri- 
cante son necesarios para funcionar en modo 
USB y recomendables para la conexion 



TFT para todo el mundo 



La tecnologia TFT ofrece varies ventajas al usuario, aunque la calidad de visuali- 
zacion queda varies puntos por debajo de la ofrecida por equipos CRT (con 
mascara de sombra, Trinitron o CromaClear). 

La primera de ellas es el espacio para poner en practica el sistema LCD. Por ejem- 
plo, el monitor Philips tiene un espesor en la zona de la pantalla de apenas 6 centi- 
metros. Con la base, esta cantidad crece hasta los 17. Un escritorio abarrotado 
puede quedar despejado al instalar un monitor de pantalla plana. 
La baja tasa de emisiones es otro de los puntos clave. Los campos magneticos y las 
radiaciones, tan perjudiciales para la salud, son nulas con un monitor LCD. No hay 
ningiJn tipo de emision. El consumo electrico, por otro lado, tambien es muy bajo: 
ronda los 28 W a pleno funcionamiento. 

Otros puntos como la reduccion de los reflejos gracias a la pantalla plana, el peso 
reducido o el elegante y atractivo diseno del producto, son cuestiones menores 
que no deben olvidarse. 



VGA normal. Las pruebas efectuadas so- 
bre el aparato no revelaron ninguna ven- 
taja del USB sobre la otra interfaz (en 
prestaciones o funcionamiento) que la 
simple facilidad de instalacion. 

La manipulacion del dispositive se rea- 
liza por medio de cinco pulsadores y una 
rueda digitales. Todas las funciones tie 
nen su correspondiente menii en panta- 
lla OSD. El usuario "navegara ' por es- 
tos cuadros de dialogo ayudado por 
uno de los botones -una especie de 
Intro- y la rueda. 

Buenas prestaciones 
para un LCD 

El 151 AX posee unos exce- 
lentes numeros para tratarse de 
un dispositivo LCD. El lector no 
debe olvidar que la tecnologia 
aplicada en estos casos es mu- 
cho mas cara y complicada que 
en los CRT. Por ejemplo, la ma- 
xima resolucion del aparato es 
1024x768, tambien es el modo 
de video recomendado por el 
fabricante y en el que se alcanza la mayor fre- 
cuencia de refresco -75 Hz-. El dot pitch ho- 
rizontal, en la misma linea que los otros gua- 
rismos, .se situa en los 0,30 mih'metros. Los 
altavoces son estereo y tienen una potencia to- 
tal de 2 vatios. El usuario, gracias a todos es- 
tos valores, podra permanecer frente a su pan- 




Si nofuera por el 
imprescindible soporte, 
el monitor apenas 
necesitaria 5 centimetros 
de profundidad para 
instalarse. 



talla sin que por ello sus ojos se re- 
sientan con lagrimeo o iritacion. 

La redaccion de PCmania al com- 
plete quedo cautivada con la calidad 
general del aparato de Philips. No era 
la primera vez que se analizaba un 
dispositivo de este tipo, pero si era la 
primera ocasion en la que se descu- 
bria un LCD realmente competitivo: 
precio "relativamente" reducido y 
calidad de visualizacion mas que 
aceptable. En cuanto a esto, no po- 
demos hacer otra cosa que reco- 
mendar el 15! AX como un exce- 
lente producto, pero. . . ^.merece la 
pena gastarse mas de 200.0(X) pe- 
setas por un LCD de 15, 1 pulga- 
das (16-17" si fuera un tubo) en 
lugar de emplear ese dinero en un 
CRT de 21" de primera marca y 
tecnologia de primera li'nea? 

Quiza el momento mas com- 
plicado durante la compra de 
cualquier monitor LCD sea de- 
cidir si realmente merece la pe- 
na pagar tan altas cantidades 
por una tecnologi'a como esta. El comprador 
debe evaluar lo que obtiene por una misma 
cantidad de capital y decidir que es lo que 
merece la pena. Para los mas modestos, eco- 
nomicamente hablando, la decision puede ser 
sencilla, pero puede llegar el di'a en que las 
dos ofertas esten mas equilibradas. ■ 
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pania Hewlett-Packard 

Camara digital 
Cedido por Hewlett-Packard 

Piecio recomendado 89.900 Ptas. 



PhotoSmart C20 



El mundo de las camaras 

digitales evoluciona a 

pasos agigantados. La 

nueva PhotoSmart de 

Hewlett-Packard ofrece 

mejores prestaclones 

proporcionando 

instantaneas 

de alta calidad. 



Ajustado en prestaciones 



i Roberto Garcia 




on un tamano aproxi- 
madamente igual al de 
un radiocasete portatil, 
el nuevo modelo de HP, la PhotoS- 
mart C20, alcanza resoluciones de 
1 152x872, lo que se ha dado en 
llamar un megapixel. La camara 
no dispone de recursos excepcio- 
nales, aunque si lo bastante buenos 
como para poder tomar fotos de 
calidad. Carece de zoom y su sis- 
tema de enfoque, a pesar de ser au- 
tomatico, no llega a Ids niveles de 
otros dispositivos de su categoria. 
Este nuevo dispositivo ofrece al 
usuario tres formatos distintos de 
resolucion para tomar las fotogra- 
fias: basica, fina y superfina. De- 



pendiendo del grado de 
definicion se pueden 
guardar mayor o menor 
niimero de fotografi'as en 
la tarjeta de cuatro me- 
gas, que puede quedarse 
pequena rapidamente, si 
se escoge la resolucion 
superfina. Gracias a la 
pantalla de LCD de dos pulgadas, 
el usuario puede contemplar las 
fotos antes de realizarlas, retocar 
el brillo y el contraste una vez to- 
madas e, incluso, borrarlas si el re- 
sultado obtenido no es el espera- 
do. Por otro lado, la camara 
cuenta con dos tipos de conexio- 
nes: una que permite conectarla al 
PC y descargar las fotos, y otra sa- 
lida para conectarla a una televi- 




sion para poder ver mejor las ins- 
tantaneas. Este dispositivo, nece- 
sita de cuatro pilas alcalinas para 
poder funcionar, aunque cuenta 
con una conexion a la red electri- 
ca para cuando se descarguen las 
fotos al PC. La nueva PhotoSmart 
cuenta con una li'nea muy estiliza- 
da, sin embargo, sus prestaciones 
flojean si el usuario comienza a 
exigir mas calidad. B 



FICHA TECNICA 



Compania Kodak 

Tipo Camara digital 

Cedido por Kodak 

Precio recomendado 1 90.000 Ptas. 

La era digital ha llegado al 

mundo de la imagen. 

Gracias a estos nuevos 

dispositivos el usuario es 

capaz de obtener 

instantaneamente la 

fotografia y aplicar 

pequenos retoques antes, 

incluso, de almacenarla. 



Dr?6n ZooTTi Camer a 

Mayor definicion 



1 Roberto Garcia 




unque su aspecto ex- 
F'^^B terno pudiera indicar 

lo contrario, las ca- 
maras digitales funcionan exac- 
tamente igual que las ya conoci- 
das. La diferencia se encuentra 
en todas las funciones adiciona- 
les que incorpora debido a su ca- 
racter de digital. 

La calidad que ofrece este nue- 
vo modelo de Kodak es bastante 
alta, llegando a alcanzar una reso- 
lucion de hasta 1536x1024 pfxe- 
les. Posee dos tipos de zoom: un 
3X optico y un 2X digital. El au- 
tofocus consigue mostrar las ima- 
genes con nitidez desde los 0,3 m 



hasta el infinito. En la parte poste- 
rior lleve incorporada una peque- 
iia pantalla de cristal li'quido 
de 2", donde el usuario 
puede ver el resultado 
de las fotos in- 
cluso antes de 
efectuarlas. Ade- 

mas se utiliza como pequefio mo- 
nitor para poder validar las fotos 
tomadas y poder utilizar los dis- 
tintos menus. La nueva camara de 
Kodak guarda todas las instanta- 
neas en una pequeiia tarjeta de 8 
Megas que es capaz de almacenar 
hasta 95 fotos a 768x5 12. 

Gracias a este nuevo giro que 
ha tomado el campo de la fotogra- 
fia, ahora pueden verse las image- 




nes con ayuda del ordenador. De 
esta manera pueden retocarse an- 
tes de ser impresas. La camara in- 
corpora un pequefio cable que. 
conectado al puerto de serie posi- 
bilita la descarga de los archivos 
en un ordenador, mediante la utili- 
zacion del estandar TWAIN. Un 
excelente dispositivo aunque al- 
gunos puedan pensar que todavia 
su precio es algo prohibitivo. B 
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A pesar de los anos que la informatica lleva entre 
nosotros, parece sorprendente lo poco que han 
evolucionado algunos de los componentes de un 
ordenador. Los procesadores han pasado de 
^ llevar velocidades de reloj de 8 MHz a los 450 

I MHz o mas de la actualidad (sin olvidar el 

■ umbral de los 1000 MHz que seacerca 

1 peligrosamente). La RAM y los discos duros 

tambien han avanzado a grandes pasos. La 
primera, pasando de unos pocos Kb a 
cantidades cercanas a los 256 Megas y la 
segunda metida de lleno en los Gb y 
acercandose a los Tb. Sin embargo, los 



ones 

iquietos 



teclados apenas han evolucionado desde 
los inicios. Bien mirado, entre el teclado de 
un Spectrum y los que utilizamos cada dia no 
hay mas que dos pequenos pasos. 
En el siguiente informe vamos a repasar las 
ultimas novedades que han aparecido 
ultimamente en este campo, parandonos en 
cinco teclados diferentes de cuatro fabricantes 
distintos. Tambien se ha incluido un cuadro que 
pretende no comparar estos productos, ya que sus 
cualidades son muy diferentes, sino servir de 
recordatorio de sus caracterfsticas. 



1 Roberto Lorente 
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IBM RAPID ACCESS 

El tedado mas completo 

De todos es conocida la habilidad de IBM para estar siempre en primera Ifnea con sus productos. 

Pues bien. en lo que a tedados se refiere, su ultima apuesta es IBM Rapid Access, 

una buena aproximacion a lo que el futuro nos va a ofrecer. 



ra una solucion obvia pero nadie paiecia darse cuenta. > 
Por fortuna. ultimamente. cada vez mas fabricantes se estan 
daiido cuenta de que un teclado es aun un tenitorio virgen sobre 



archives de ayuda. Los restantes botones estan destinados, por de- 



hoja de calculo y el gestor de bases de dates pero son totalmente configura- 



el que se pueden explorar mil soluciones. IBM ha sido una de las primeras y su \ bies gracias al software que se incluye con el teclado en forma de CD-ROM 



Tras su instalacion basta una simple visita a la carpeta de "Paneles de 
Control" para descubrir un icono nuevo que se encarga de asignar cualquier 



niodelo Rapid Access bien pudiera ser tomado como ejemplo por sus competi- j Tras su instalacion basta una simpl 

dores. dado lo bien resuelto que esta en su conjunto. j Control" para descubrir un icono nuev( 

Por un lado esta su aspecto compacto con unas teclas lo suficieiitemente j funcion a estos pulsadores de forma I 

grandes como para facilitar su uso, pero con un tamaiio total muy pequeno, a j cordar que funciones se han asignado ; 

pesar de contar con las tradicionales 105 teclas entre las que se encuentran las \ tillas de papel que pueden ser rellena( 

teclas especialesde Windows 95 (y por supuesto el si'mbolo del Euro). j ^ _ — auitaruna 

El peso del disposilivo es tal que su estabili- ^ - ^ 

dad es total, lo 



J cada boton, IBM incluye unas plan- 
das V colocadas sobre ellos con solo 




quitar una tapa de plastico. 

La conexion al ordenador se realiza por medio 

de un conector PS2 siluado al final de un largo 

cable que permite un alto grado de libertad a la 

hora de situar el teclado sobre la mesa de tra- 

bajo. Windows 95/98 no tiene problemas para 

reconocerle desde la primera vez. al menos en 




los desplazamicntos accidcnlales. Ha> que resenar que el tacto al 
escribir con este teclado es de los mejores que hemos probado. La palabra que 
mejor lo definiria seria esponjoso, aunque quiza el termino no le haga justicia 
por pecar de excesivamente blando. Lo cierto es que la calidad de la compa- 
fii'a IBM se hace notar y ni siquiera con un uso mas vio- ^^^^^^^^ 
lento de lo normal el teclado suena desagradablemente. 



Todo al alcance de los dedos 

La gran novedad aportada por el IBM Rapid Access lle- 
ga de la mano de los catorce nuevos botones situados a la 



derecha del teclado numerico y cuyas funciones abarcan casi todos los aspectos 
de la esencia multimedia. Ocho de ellos se encargan de gestionar el reproductor 
de CD y permiten controlar todas las funciones basicas de un discman estandar. 
incluida la funcion "Mute" para deshabilitar el sonido. Los dos botones si- 
guientes sirven para dejar el sistema en hibemacion ahorrando energfa (siempre 
que el sistema adniita esta opcion) y para consultar, en cualquier momento, los 



sus tuncio- 

La botonera de acceso rapido esta 
lies pniKipales. ya que ^^ cualquier momento al alcance de 
para hacer uso de alguno de los ia mano derecha. 
atajos de teclado sera necesario 
pasar por el software de configuracion de IBM. 

El reposamunecas. elemento casi obligatorio en los teclados modernos, es 
desmontable y apenas requiere un par de minutos para ser colocado. 

Nuestra opinion 

El aplomo de este teclado es impresionante. A pesar de 

que su tamaiio no es desmesurado, su peso es lo sufi- 

cientemente alto como para otorgarle una sensacion de so- 

lidez completa. La integracion, por otra parte, de los nue- 

^^^^"^■^ vos botones es muy buena y son tan faciles de configurar 

como de usar. Ya hemos resaltado anteriormente el buen tacto de las teclas, lo 

que no nos impide destacar tambien que hemos comprobado que el recorrido 

de las teclas es algo mas largo que en el resto de los teclados probados. Esto, 

unido a la mayor resistencia que presentan. hace que sea necesario realizar 

pulsaciones algo mas energicas. aunque la gran calidad de este producto ase- 

gura resistencia contra un maltrato continuado. 



Soluciones para dedos inquietos 



KEY TRONIC TOUCHPAD 

Pulsaciones con un "toque" especial 

Tras los teclados y ratones inalambricos. el siguiente paso en el camino hacia la descongestion de las mesas 
de trabajo parece evidente: reunir en un unico dispositivo estos dos elementos. Key Tronic, firma especializada 

en teclados. muestra el resultado de esta idea. 



tic cstc Icclailci fs hi aii- 



scncia dc cables que \o iiiian al orxlcnador. 1:1 lras\'asc dc iii- 

lonnacioii ciitrc csic pciirciico > la CPL! sc reali/a por mctlio tic -W- piinlcro piir la paritalla ctm soId nun cr cl tlcdi) por su Mipcrl'icic. 1 .a cxplica- 

iina unitlad rcccptora que cs la que sc encluifa al ortietuulor. Id ciiiistir cs cl | eitin Icciiiea sc eneuciuni en las caryas clcdncas, dc alii' que al dcspla/ar cual- 

propio leelado. para lo que ncecsila la eokicacion de ciialro pilas del laniafm j qiiicr oUo t)bjelo iiianiinadu H)bre cl TouchPad cl puiucro perniane/ca qiiicm. 

AA. El receptor, del lainant) de un paquctc de labacti. es cl cncareado dc recibir I Rii cl caso concrelo del incluido en csIc leelado inalanibrico. Iicnios podido 

Ids dalos enx iados desde el tcclado inalanibrico > cuenta eon una \ cnlana cen- j eoniprobar sti bucn funcionanilcnlo general aunt|ue cl cursor sc volv fa niiis pe- 

tral U-as la que se oculta cl reeeplor inlVan-ojo. .lunlo a esta ventana se distinguen j rc/tiso en los desplazamiciitos liacia la tlerecha tie la panlalla. 



cinco LED's de color verde que inl'orrrian de si eslan activadas las mayiisculas 
el teclado nunierico. el bloqueo del desplazamienlo. si las pilas estan hajas dt 
carga y, por lillimo. si la coniunicacitin se esta rcali- 
zando de mancra corrccla. 

Hay que tener en cuenta que al tralarse dc un sis- 
tenia inalanibrico basado en los int'rarrojos es obli- 
gatorio cl ■"cnearaniicntt)" entic emisor \ receptor , 
respctaitdo un cono de et'icni"i:< mi'^ .^lvllv■:l imn 



al leelado propi 



specla. bay que dccir que tlispt>ni 



ue : de las teelas espcciales t 



jc resp()nitcco 



sai" tie careecr tie cableado. 



1 receptor. HI lactt> tie las tcclas es bueno y cl 




franja hijfizom^ 
Se pueden apreclar, a los lados de la 

superficle sensible, los dos botones '^^ ""'^'^ -^-■' " ■+" ^"^^"^"^ > ""« 

que emulan a los tiplcos del raton. franja vertical de unos 100 

grades (estos dates no provie- 
nen del fabricante sine de nuestra experiencia personal y per k) tanto solo 
pueden ser tenides en cuenta a efectos informativos). El alcance practice 
del teclado puede ser modificado desde un interrupter de Ires posiciones 
situado en su frontal. La primera posicion desconecta el aparate para aho- 
rrar energi'a (la duracion apreximada de las pilas esta ci- 
frada en unas 400 horas, segiin dates del fabricante). La 
segunda posicion permite emplear el teclado sin ningijn 
preblema a una distancia apreximada de un metro, mien- 
tras que la liltima posicion del interrupter permite, en te- 
ori'a, su use hasta a unos quince metres. Le que si que ^"^^^^""^ 
cenviene tener en cuenta es que la sefial no puede atravesar obstacules. 

Del portatil al equipo de sobremesa 

Hasta hace muy pece dempe, los dispesitives del dpo TouchPad estaban 
restringidos a su use per los equipes portadles, para los que disponer de un ra- 
ton cenvencional era pece menes que un luje inalcanzable por motives de es- 



El alcance piv 

puede ser modificado desde un 
interrupter de tres posiciones 



carcce tlel empaque dc 
etros teclados. El repesamu^ 
riecas brilla por su ausencia, qxsW 
obligade por la posicion del TouchPad. Sin em- 
bargo, los acceserios que si estan incluidos son los adaptadores (PS/2-Puerte 
serie de 9 pines y PS/2-Teclado AT) para las conexiones de la unidad receptora al 
_^^^^^^^ erdenador, y los drivers necesarios para que los sistemas ba- 
sados en Windows 3.x puedan reconeeer el dLspesitive 
(Windows 95/ 98 lo hace sin necesidad de instalar nada). 



Nuestra opinion 

Aun siende un periferico muy util a todes los efectos, no se 
puede pasar por alto que el sistema de comunicacion per infrarrojos elegido 
plantea algunos preblemas que la radiofrecuencia no dene. Sin ir mas lejos, en 
las pruebas realizadas hemes cemprebade que el teclado provoca eiTores en 
etres electredomestices previstos de receptor de infrarrojos. Del mismo mode 
la serial del teclado puede ser interferida causando un funcienamiente anoma- 
le. Si nos restringimes al teclado en sf, no hay nada que reprecharle. 
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KEY TRONIC TRACKBALL 

Rodary rodar 

Key Tronic amplfa su gama de inalambricos con un producto sorprendente que anade 

las cualidades de los ratones tipo Trackball a las de sus teclados tradicionales. The dogs annoyin 

gly untangles putrid botulisms, however one orifice ran away cleverly Fiv ti. 



ste modelo comparte con el teclado antenor casi todas sus 
caracteristicas. Para empezar. el sistema de comunicacion en- 
tre el teclado y el ordenador se realiza tambien mediante infrano- 
jos y logicamente comparte con su hermano los mismos problemas. Aunque ani- 
bos dispositi\os disponen de seis canales diferentes para mitigar los efectos de las 
interterencias. nuestra experiencia tras exliausti\ as pmebas nos demuestra que en 
mayor o menor medida las distorsiones a la seiial existen siempre que liaya en las 
cercani'as un emisor o un receptor de infrarrojos. Esto que parece una situacion di- 
ficil de suceder se convierte en posible si tenemos en cuenta que habitualmente se 
pueden tener cerca del ordenador un televisor o una cadena de musi- 
ca con mando a distancia... "" 




' miento con la alfombrilla. La consecuencia es que debe ser la mano 
' del usuario la que debe mover la "canica" para desplazar el puntero. Las 
desxentajas de este sistema se centran en la facilidad de estos dispositivos pa- 
ra acuniular poKo y suciedad que terminan por afectar a su rendimiento. 

El funcionamicnto del Trackball incluido en la unidad que hemos usado pa- 
ra la prueba no ha destacado precisamente por su precision. En desplazamien- 
tos largos de lado a lado de la pantalla el nunicro de "golpes" que ha habido que 
darle a la bola ha sido demasiado alto y muclias \eces el cursor pareci'a que- 
darse clavado sin explicacion. La hipotesis de un fallo concreto en la unidad 



■moN«^\^'-"' 



hemos dado mayor importancia. mas aun tenien- 
do en cuenta que el resto del teclado ha pasado 
con buena nota las demas pmebas. incluida la 
de escribir a varios metros de distancia. 
Entre las caracteristicas mas destacables del 
Key Tronic Trackball hay que citar el "Snooze 



HI ill ^i^lO- 

ma de transmision 
de la seiial. las similitudes 
entre los dos tipos de teclado 
conUniian con el tacto de las teclas 
(comparten mecanica interior) y. excepto el detalle del Trackball, siguen con el 
aspecto externo. Mientras el modelo equipado con TouchPad ubicaba este dis- 
positive bajo las teclas de los cursores, el Trackball de este ^^^^^^^^ 
modelo se sitiia bajo el teclado principal en una posicion 
centrada. El proposito de esta colocacion se debe a la posi- 
bilidad de manejar el dispositive sin retirar las manos de 
las teclas con lo que se gana en coinodidad y velocidad in- 
cluso respecto al modelo equipado con Touchpad. 



La ubicacion central permite que el 
usuario pueda utillzar el trackball sin 
apenas mover la mano. 



.\i(iUc' \ cl " Sleep Mode" que se 
cncargan respectivamente de redu- 
cir el consume a niveles muy bajos 
cuando no hay actividad durante 

algunos segundos y en desconectar el teclado cuande esa inactividad llega a los 1 5 
minutes. Con esas ayudas las 400 horas de vida litil de las cuatro pilas que lleva es- 
te periferico pueden transformarse en muchos meses de use sin problemas. 



A mover la pelotita 

Para los menes familiarizados con los ratones tipo Trackball defmiremos 
este sistema come "un raton tradicienal al que se le ha dado la vuelta". Esta ma- 
niobra deja a la vista la bola que se encarga de transformar los desplazamientos 
del raton en movimientos del puntero, aunque logicamente se evita el roza- 



Conclusiones 

Obviando los problemas detectados en la unidad prebada, 

este teclado se muestra como una herramienta litil siempre y 

cuando se respeten sus limitaciones, unas limitaciones im- 

puestas mas por el tipo de seiial inalambrica escogida que 

^■^^^■^^^ por el funcionamiento propiamente diche del dispositive. El 

concepto en si (reunir en un solo aparato el raton y el teclado) ya es lo suficiente- 

mente attactivo cemo para plantearse su adquisicion pero los resultados obtenidos 

con su uso confirman esta eleccion. Otros detalles de agradecer son la inclusion 

de adaptadores para las conexiones y de las pilas necesarias para su uso. 

En el "debe'' de este producto hay que anotar la documentacion. escasa y en 
ingles, y la ausencia de un reposamufiecas. 
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Soiuciones para dedos inquietos 



LOGITECH CORDLESS DESKTOP 

El escritorio unpluged 

La esclavitud de los perifericos respecto a los cables toca a su fin. Logitech inventa 

el escritorio inalambrico con el unico proposito de liacer a los usuarios de ordenador 

un poco mas libres... de movimientos. 



;iu 



I pioduclo que lenemos eiitre manos es la soiiieion per- 
fecia a los escritorios saturados. Su re^ponsable. Logitech. 



> a lle\a tiempo llenandonos la mesa con los cables de perifericos 
conio ralones. joysticks, pads. etc.. por lo que un producto destinado precisa- 
mente a acabar con esta tendencia es cuando menos un "rara avis" que nierece 
la pena seguir el i-astro. A diferencia de otros teclados incluidos en este infonne. 
este que nos ocupa viene acompafiado, sen'a mas adecuado decir complemen- 
tado. por un raton y ambos son inaUimbricos. 

Libertad total 



rnrj 

TnrT 



La insialacion del conjunto leclado/raton es niuy sim 
pie y se reduce a la eone.xion del aparato receptor a los 
puertos del teclado )■ del raton del ordenador y a la ins- 
talacion del software apropiado. La alimentacion de los 
dispositi\'os al no poder hacerse mcdiante el cableado 
obliga a la colocacion de dos pilas en cada uno, siendo 




La forma de este nuevo modelo Cordless es 
mucho mas suave que la de los anteriores, y 
ademas, sirve por Igual a zurdos y diestros. ^\ 

caso del teclado y del 
tipo AAA en el del mouse. La conexion entre los perifericos y ercitado recep- 
tor se realiza por radiofrecuencia por lo que no se hace necesario situarlos en- 
frentados como pasa en las conexiones via infrarrojos. Tan solo es necesario co- 
locar todos los aparatos en el mismo canal de emision (con una distancia 
minima de 20 centi'metros entre emisores y receptor) y ya 
esta. La publicidad de la compafiia asegura que la serial es 
tan potente que el receptor es capaz de captarla a pesar de 
que haya obstaculos en medio como por ejemplo paredes. 
Puestos a confirmarlo incluso hemos probado a cambiar de 
habitacion. colocar en las cercanfas telefonos moviles, re- ^^^"^^"^^^ 
ceptores de radio, pantallas de television, etc... i...y tanto el raton como el te- 
clado funcionan perfectamente sin crear ni soportar interferencias ! 

El raton pertenece a la categon'a de los WheelMouse, o ratones con un boton ti- 
po rueda que se muestra especialmente titil en aplicaciones de Office y en paseos 
por Internet. Con un simple movimiento de dedo se puede desplazar verticalmen- 
te el documento o la pagina Web hacia arriba y hacia abajo y adeinas es totalmen- 



te configurable para darle la funcion que mas convenga. El teclado 
por su parte no muestra otras caracteri'sticas destacadas a parte de no 
usar cables y tanto el tacto de sus teclas (que incluyen los botones especia- 
les de Windows 95/98) como la precision de las pulsaciones son correctas. 
Hay que resenar. por ultimo, la inclusion del si'mbolo del Euro que aparece 
con la combinacion Alt Gr + E y una coleccion de accesorios que van desde el 
reposamuiiecas hasta los adaptadores de conector de raton PS2/Puerto serie y 
de teclado DIN 5 patillas/AT. 

Para los desconfiados habn'a que decir tambien que el hecho de que estos 
_ aparatos funcionen con pilas no significa una 

— autonomia re- 




ducida. En el tiempo quSfWi^Kl^Tjeba. su comporlainiento ha sido ex- 
cepcional haciendonos olvidar en ocasiones la ausencia de cableado y gracias al 
software gestor de dispositivos incluido en el paquete hemos podido comprobar 
que el consumo de las pilas de los dos perifericos ha sido insignificante. 



^ los Whet 
len un boton tipo ru 



Nuestra opinion 

La sorpresa ha sido la primera impresion que nos ha asaltado 
al efectuar la prueba de este producto. Sabi'amos por supues- 
to de la existencia de dispositivos similares e incluso habi'a- 
mos probado algunos, pero el bajo consumo de pilas, la pre- 
cision y alcance, la sencillez de montaje y su tremendo valor 
como "descongestionador de escritorios" nos ha sorprendido gratamente en este 
teclado. Si, es cierto que el teclado no dispone de botones de acceso directo a fun- 
ciones de Internet o del CD-ROM como otros articulos de este informe pero 
quien tenga un escritorio cargado de trastos seguro que le perdona el fallo. En 
cuanto al raton... nada que alegar. La ausencia de cable facilita su manejo y el bo- 
ton-raeda es muy util para trabajar. El linico punto negro del producto: el precio. 
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MICROSOFT NATURAL KEYBOARD ELITE 

El future de los teclados 

La postura a la hora de escribir en un ordenador es esencial si se quieren prevenir lesiones. 

Microsoft, siempre dispuesta a hacer mas facil la vida a sus usuarios, apuesta por 

un teclado revolucionario que hace mas comodo el trabajo. 



e lodos los teclados examinados en este intornie. Micro- 



soft Natural Keyboard Elite es el que prescnta un aspecto 
. mas revolucionario. La distribucion de las teclas por el arnia/on 
recuerda inniediatanienle los cuadros de niando de la nave Enterprise de "Star 
Trek", aunqiie la ra/6n de ser de esta disposicion lenga poco que ver con pres- 
taciones espaciales. Segiin los infornies de ergoiioniia nianeJaJos por Microsoft 
la postura en la que las munecas estiin menos I'or/adas es iniposible de conse- 



giiir si se usa un teclado tradicional. Al estar todas las teclas dispueslas en lineas 
paralclas se obliga a las nianos a girar la muneca en liori/ontal. hacia el exterior 
del cuerpo (en direccion al canto de la mano) si se quiere colocarlas entrcntadas 
ai teclado. El riesgo de producirse una lesion si se mantiene esta postura 
I'orzada es miiy alio y esto lo saben bien todos aqiiellos que 
han lenido que estar niuclias horas seguidas es- 



nado en los ciirsos de mecanografia y asigna a cada mano justo las te- 
clas que puede utilizar evitando desplazamientos innecesarios sobre el 

ledado que ralentizan el trabajo. Logicamente esto tambien liene otra leclu- 
ra y es ;,que pasa con los que escriben con dos o tres dedos de cada mano? 
Pues desgraciadamente que van a lardar en acostumbrarse a este teclado y les va 
a resultar mas incomodo que uno tradicional al tenerque recorrer mas superfi- 
eie de teclado liasta llcgar a la tecla que quieren pulsar. Aunquc bien vislo. nun- 
ca es larde para aprender a escribir correctamente y menos cuando se cuenta 
con un teclado pensado exclusivamente para I'avorecer este aprendi/aje... 

En cuanto a las cuestiones mas prasmdticas con respecto al teclado. como 



ca del perifenco. nay que ue 



Tx^? 



ecas. Pues bien 



posee un conector lipo PS2 que le perinite ser conipalible 
eon la mayoria de los ordenadores pero que tambien se in- 
cluye un adaptador para convertirlo en una toma USB de 
\ I'lltima generacion. Una vez eonectado al puerto elegido. 




licrosoft 
Ka disenado su 
teclado. Natural Key- 
board Elite, partiendo de la po- 
siciiin correcta de las manos y distribuyendo 
de manera racional las teclas a su alrededor. El resultado es. como dijimos ante- 
riormente, revolucionario, ya que sobre una base ondulada que incluye un re- 

posamuiiecas se han hecho tres grupos de teclas, el teclado 

numerico a un lado y el resto de caracteres repartidos entre 
las dos manos y con un pequeiio angulo de inclinacion cada 
uno para compensar el giro que antes teni'an que hacer las 
mufiecas. Todo un disefio pensado concienzudamente. 



La curva del teclado y la separacion en dos 
grupos de teclas son las caracteristicas mas 
notables de este dispositlvo. 



Windows 95/98 (in- 
cluso los .sistemas ba- 
sados en MS-DOS) 
no tienen ningun pro- 
blema para detectarle 
y se puede emplear normalmente desde el primer momento. 

El tacto de las teclas. por otra parte, es suave pero con el punto justo de re- 
sistencia. lo que se traduce en una sensacion de robustez. Sensacion esta 
que queda reforzada por el sonido mitigado de las teclas al ser pulsadas aun 
en el caso de ser golpeadas con fuerza. 



El tacto de las teclas es suave 

pero con el punto justo 

de resistencia 



Comodidad y velocidad 

Los beneficios de esta disposicion son evidentemente medicos, pero por otra 
parte los mecanografos mas habiles (aquellos que realmente emplean los cinco 
dedos de cada mano al escribir) descubriran que el numero de sus pulsaciones 
por minute se disparan hasta niveles no vistos anteriormente. Efectivamente, la 
distribucion de las teclas entre las dos manos sigue el esquema mil veces ense- 



Conclusiones 

Las virtudes de este teclado son incuestionables para cual- 
quiera que trabaje mi'nimamente con ordenadores. Reduce 
^^^"~^^~" la fatiga al emplearlo y permite ganar rapidez en las pulsa- 
ciones. Su calidad de fabricacion tambien esta fuera de toda duda tanto por 
materiales como por montaje. Sus defectos, que tambien los tiene, como cual- 
quiera, son, por un lado, su aparatosidad (la ergonomia no va necesariamente 
unida a las medidas compactas) y su precio, y por otro. el escaso rendimiento 
que le puede sacar a este teclado un usuario poco habil con la mecanografia. La 
decision, como siempre, queda en manos del usuario. 
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Soluciones para dedos inquietos 




Todos los teclados analizados poseen una calidad y una utilidad fuera de toda duda. Son 

teclados "especiales" que pueden resultar practices, comodos o beneficiosos para la salud. La 

siguiente tabla aglutina los datos que pueden resultar interesantes para acabar de conocer las 

caracteristicas de estos dispositivos, incluido su precio y el telefono de contacto. 



FABRICANTEJMODEtO IE«FO«0 REPOS/IMUNECAS TECLAS WIN95 IDAlAMeRICO \ ACAPTADORES OOCUMENTACION ACCESORIOS FUNCIONJS ESPECIAIES OBSERVACIONES PRECIO 


IBM 

Rapid Access 


900 100 400 


Desmontable Si 


No 


Si/PS2-AT 


Buena. En Castellano 


No 


Acceso directo a funciones 


14 bolones extra 6.200 + IVA 


Key Tronic 
Touchpad 


954 906 979 


No 


Si 


Si/tnfrarroj. 


Si/PS2-AT.PS2-Serie 9 pines 


Regular. En Ingles 


ToBChPad 






24.945 + IVA 


Key Tronic 
Tracl(ball 


954 906 979 


No 


Si 


Si/lnfrarro|. 


Si/PS2-AT.PS2-Serie 9 pines 


Regular En Ingles 


Trackball 






21.965 + IVA. 


Logitech 
Cordless Deslitop 


913 753 368 


Desmontable 


SI 


Si/Radiolrec. 


Si7PS2-AT, PS2-Serie 9 pines 


Buena. En Castellano 


Raton jnalamtirico 


No 


Raton 3 botones. 1 tipo rueda 


16.700 + IVA. 


Microsoft 

Natural Keyboad Elite 


902197198 


fijo 


Si 


No 


Si/ PS2-USB 


Buena. En Castellano 


No 


Teclado Ergonomico 




11.990 Ptas. 
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www.hobbypress.es/MICROMANIA 



El unico web solo para adictos 



cTe asaltan las dudas en tus 

juegos favorites? 

'iCiees que puedes ayudca: a 

la gente? 

■cTe gusta que tu opinion sea 

oida? 

*lTienes espiritu critico? j 

I 
■Y, sobre todo, 

cXe apasionan los vldeojuegos? 



Pues este es tu lugar: 

LOS FORUMS DE 

MICROMANIA ON LINE 



El sitio donde tus oplniones 

son lo mds importante. 
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Jini: la conexion universal 




El punto debil de cualquier idea utopica es que, por definicion, es 
imposible de llevar a cabo. Una de ellas es el viejo sueno de 
conectar cualquier dispositive electrico con cualquier otro, y 
compartir sus funciones. Sun, una de las companias mas 
innovadoras, esta dispuesta a convertirlo en realidad. 




1 ]. Antonio Pascual Estape 

n la ya larga andadura 
de la seccion Teknofo- 
rum, han desfilado por 
estas paginas un buen pufiado de 
increibles avarices tecnologicos 
que se han dado en el mundo in- 
formatico, niuchos de los cuales 
ya se encuentran instalados en los 
ordenadores actuales. 

Todos ellos han aportado nue- 
vas soluciones a viejos problemas, 
facilitando en gran medida el uso 
aumentado las prestaciones de 
los equipos informaticos. 
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, . . La meta de esta 

Acostumbrados a observar co- ° ."..,. 

mo, cada quince dias, aparece un tecnologia eS la de 

determinado componente mas ra- 

pido, mas pequefio y mas barato COneCtar tOdO lipO Oe 

que el anterior, muchos Teknoa- ■'dJspositivOS electricOS 

dictos ya son impermeables al 

asombro. No obstante, la tecnoio- entre SI, sin necesidad 

gi'a que presenta este mes Tekno- ; ',; , 

, I, 11^ 1 de configurar nada 

torum, va mucho mas alia de los ^ 

conceptos habituales. Su puesta en 

practica puede suponer, sencilla- Ken Arnold, creadores del lengua- 

mente, una revolucion en todos je Java. El concepto en que se basa 

los ambitos de la vida. es simple: los dispositivos electro- 

Jini, asi bautizada, no es mas nicos deben trabajar juntos, nada 

que otra vision futurista de Bill mas conectarse entre si. Sin dri- 

Joy, Jim Waldo, Ann Wollrath, y vers, sin sistemas operativos, sin 



^JjnayeS just made it better. 
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!n recognrtion of Hayes' 20 years of eommunicaOons 
excellence, Hayes is offenng a 56K 20th Anniversary 
Signature Senes Modem signed by Dennis Hayes, 
inventor of ttis PC modem. Be part of Hayes" 20lh 
anniversary and add a bmited edibon, upgradeable 
56KA/.90 20th Anniversary Modem to your office or 
home today. 



Hayes is at the forefront of new tectinology and offers produtts th. 





La compahia Hayes, creadora del primer modem 
para PC, esta en fase de liquidacion, debido a sus 
problemas economicos. 



MP4 ocupa un 30% menos que MP3, y es 
autoejecutable, por lo que no neceslta un 
reproductor para escuchar la musica. 



■ ClINI Community: One Minute Photo > - 
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Kodak tiene planeado instalar 
quioscos de revelado en plena 
calle. Cualquier usuario podra 
conectar su camara digital y 
revelar sus fotos inmediatamente. 



extranos cables o conectores in- 
compatibles. Un viejo objetivo 
que Sun tiene pensado cumplir 
con el cambio de siglo. 

La comunidad espontanea 

El empleo de Jini, cuando se 
ponga en practica, a finales de 
ano, no tendra limites. Su meta 
es la de conectar todo tipo de 
aparatos electricos entre si, por 
muy dispares que scan. Ordena- 
dores, telefonos moviles, cama- 
ras, televisores, videos, microon- 
das, tostadores, etc. cualquier 
dispositivo que procese informa- 
cion digital, puede adaptarse a la 
tecnologia Jini. 



IPCmanIa 



< )IW ComiBuiiitv; Horn* Wl 




( Wgmae Control "^ 



Ejempio de utilizacion de una 
comunidad ]ini aplicada al 
entorno domestico. 



El concepto que a Sun mas le 
gusta utilizar cuando expone su 
proyecto, es el de comunidad es- 
pontanea, aplicado a una red de 
dispositivos conectados entre si a 
traves de Jini. El termino esponta- 
neo se refiere a la posibilidad de 
crear una red Jini en cualquier 
momento, en cualquier lugar y 
con aparatos que nunca han fun- 
cionado juntos. Nada mejor que 
un ejempio para fijar las ideas: 
Dentro de un par de anos, segun la 
vision de Sun, Jini estara extendi- 
do por todos los lugares del plane- 
ta. Supongase, por ejempio, que a 
una persona se le estropea el co- 
che en mitad de un paraje abando- 
nado, cerca de un motel de carre- 
tera, y tiene que entregar un 
informe a su jefe en un par de ho- 
ras. El ejecutivo entra en el motel, 



ni, iYa 
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La tecnologia Dini esta en pleno desarro- 
llo, pero aiin es demasiado pronto para 
comprobar, en la practica, las maravillas pro- 
nnetidas. Actualmente, nnas de 50 companias, 
entre las que se encuentran Seagate, Nokia, 
Philips, Motorola, Sony, Kodak, Canon, Toshi- 
ba e IBM, estan fabricando componentes in- 
formaticos o electrodomesticos compatibles 
Dini. Muchos de ellos esta ran disponibles este 
mismo aino. Se puede destacar el telefono 
movil Nokia 9000, el ordenador portatil Viao 
de Sony, varios discos duros de la compahia 
Quantum, impresoras de Canon y Epson, y 



varias camaras digitales de Kodak. Tambien 
es posible afiadir la tecnologia Dini a cual- 
quier aplicacion o periferico. Para ello, basta 
con descargar el codigo fuente, totalmente 
gratuito, en la pagina de Internet 
http://www.sun.com/jini/licensing 
Tan solo hay que aceptar las condiciones de la 
licencia, que permite ariadir mejoras a la tec- 
nologia, a cambio de compartirlas con todos. 
Con estos precedentes, en el aho 2000 todo 
el mundo podra conectarse a alguna red de 
este tipo, ya sea en su propia casa, en el tra- 
bajo, o en la playa. 



introduce una tarjeta lectora con 
sus datos personales en el lector 
Jini y, automaticamente, se le 
asigna una habitacion. Desde alli, 
conecta el orde- 
nador portatil al 
televisor y redac- 
ta el informe en la 
pantalla. Mientras 
lo termina, llama al conserje con 
el telefono movil y le pide los ho- 
rarios del autobus, que aparecen 
en el mencionado televisor. Una 
vez redactado, conecta su telefo- 
no movil al portatil y transmite el 
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SunUP'Availability Program 

Sun combines processes, people, 
and products, to deiiwr 

maximum uptime. 
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New! Sun WorkShop'S-O 

with powe) fu\ new too! s«t. 



Sun Technology Days 



Sun, la empresa creadora del conocido lenguaje Java, tambien esta 
detras del estandar ]lnl. 



informe via e-mail. Finalmente, le 
pide permiso al conserje para, des- 
de su habitacion, obtener una co- 
pia impresa de su trabajo en la 
impresora de re- 
cepcion. Todo 
ello, enchufando 
cada dispositivo a 
un conector, co- 
mo quien enchufa una lampara. 

Los ejemplos son infinitos: des- 
de conectar la camara digital a una 
cabina situada en la calle, para re- 
velar las fotos inmediatamente, a 
poner un CD-ROM en el repro- 
ductor del coche y hacer que se es- 
cuche en los altavoces de la casa. 

Obviamente, para enlazar un 
dispositivo con cualquier otro, hace 
falta realizar una serie de modifica- 
ciones a cada uno de ellos, y definir 
los protocolos de comunicacion. 

En primer lugar, se encuentra 
la conexion fi'sica. Los ordenado- 
res podran hacerlo a traves de las 
conexiones habituales por mo- 
dem o cable. Los electrodomesti- 
cos dispondran de un enchufe es- 
pecial estandar para todos ellos. 
Dicha conexion puede ser por ca- 
ble, pero tambien mediante rayos 
infrarrojos, radio o comunica- 
cion via satelite. 



La conexion puede ser 

por cable, pero tambien 

por rayos Infrarrojos, 

radio o comunicacion 

via satelite 




Las primeras peliculas en formate 
DIVX han comenzado a 
comercializarse en el mercado 
estadounldense. 



Una vez establecido el canal, 
hace falta que los dispositivos se 
entiendan, por si solos, sin nece- 
sidad de configurar nada. Seme- 
jante milagro se consigue gracias 
a las virtudes multiplataforma 
del lenguaje Java. Este lenguaje 
es independiente de la maquina. 
Cualquier programa puede ser 
ejecutado en cualquier dispositi- 
vo que disponga de una Maquina 
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Jini vs UP&P: ie\ nuevo frente de batalla? 



Durante los ultimos afios, una de las 
confrontaciones que mas rios de tinta 
ha hecho correr, ha sido la llevada a cabo por 
Sun y Microsoft para hacerse con el control 
de Internet. Los intentos de universalizar ]ava 
como un sistema multiplataforma, se han vis- 
to frenados por la intencion de Microsoft de 
utilizar su version particular de este lenguaje 
con su navegador "Internet Explorer" y sus 
sislemas operativos. 

Ahora que Sun ha ganado la primera batalla, 
tras obligar un juez a Microsoft a retirar su 
vision sesgada de ]ava, la guerra puede ex- 
tenderse a los sistemas de comunicacion 
universal. La respuesta de Microsoft al es- 
tandar ]ini ya tiene un nombre: Universal 
Plug & Play, o UP&P. Todavia en fase inicial 
de desarrollo, aun no se conocen sus carac- 



teristicas. Pese a ello, ya se atisban las pri- 
meras diferencias. 

UP&P mantiene los mismos objetivos -la co- 
nexion de dispositivos sin necesidad de con- 
figurarlos-, pero necesita los sistemas opera- 
tivos de Microsoft para funcionar. Ademas, el 
codigo esta mas controlado por la compania 
de Bill Gates. ]ini es independiente del siste- 
ma operative -e, incluso, eri muchos casos, 
no necesita ninguno-, y el codigo fuente se 
distribuye gratuitamente. Ademas, UPP nece- 
sita instalar un driver para cada aparato, bien 
de forma automatica, o mediante una instaia- 
cion manual por parte del usuario. 
En cualquier caso, hace falta ver en funciona- 
miento ambas tecnologias, para hacer una va- 
loracion de cada una de ellas. Aun habra que 
esperar unos meses. 



Virtual Java en .su interior. Los 
ordenadores conectados a Inter- 
net ya disponen de este interprete 
del lenguaje dentro de los "brow- 
sers" o navegadores. Otros apa- 



ratos, como los telefonos, televi- 
sores y demas, lo haran gracias a 
un pequefio chip. 

Cada dispositive, dentro del 
chip o programa asociado, incor- 



pora un modulo Java donde se 
controlan sus funciones y se defi- 
ne una interfaz de comunicacion 
con el exterior. Visto desde fuera, 
se trata de una caja negra en la que 



Los creadores de lini 

son, tambien, los 

creadores del 

lenguaje ]ava 

solo importa su funcion. Una im- 
presora, imprime, un disco duro, 
almacena informacion, sin mas. Si 
se conecta cualquier dispositive 
Jini a dichos perifericos. uno im- 
primira y el otro almacenara la in- 
formacion que le ofrezcan, ya sea 
texto, una foto, un grafico o cual- 
quier otra cosa relacionada, sin 
importar las caracteristicas pro- 
pias de cada dispositivo. Simple- 
mente, enchufando uno con otro, 
o a un red Jini, aunque ambos es- 
ten situados a miles de kilometros. 
Cuando se conecta un aparato a 
dicha red, se ejecuta un protocolo 
de "descubrimiento y union", con- 
tenido en el chip, que busca los 
servicios ofrecidos en ese memen- 
to, y establece las conexiones ne- 



■ ■■que un informatico ingles llamado 
Jeremy Perron ha abandonado su trabajo 
para irse a vivir con su mujer y sus dos hijos 
a una cabafia aislada en Escocia, sin gas ni 
electricidad, por temor a las consecuencias 
que puede producir del efecto 2000. Segun 
Jeremy, si los gobiernos no se lo toman en 
serio, el panico se extendera por 
todo el planeta. 



se 



■■■que Jeff Papows, manager 
general de la compafiia Lotus, ha tenido 
que dar marcha atras a su idea de no reali- 
zar una version Linux de su nueva suite, R5, 
ante la avalancha de protestas recibidas 
cuando dio a conocer esta decision. 

■ ■■que la Universidad de Navarra ha cre- 
ado una nueva tecnologia llamada Olite 
para examinar a los estudiantes a traves 
de Internet. El programa tambien sera 



capaz de corregir las pruebas, eliminando 
los errores y los inevitables "enchufes". 
Eso si, icomo se las arreglara para detec- 
tar las "chuletas"? 

■ ■■que Sarah Flannery, una muchacha 
iriandesa de 16 ahos, ha diseiiado un siste- 
ma de encriptacion 
^M H ^tL^\ para el correo electro- 

se 'comenta ... 



■ ■■que Joe Firmage, uno de los pioneros 

de Internet, ha abandonado su empresa, 

USWeb, valorada en varios miles de millo- 

nes de pesetas, para "desenmascarar la 

informacion que el gobierno ofrece sobre 

el tema OVNI". Segun el sefior Firmage, 

alguna de las actuales tecnologias, como 

el rayo laser, los semiconductores o la fibra 

optica, provienen de un ovni que se estre- 

116 en el aino 1947 en la ciu- 

dad de Roswell (EEUU). 

Para intentar demostrarlo. 



nico 10 veces mas rapido que el sistema 
RSA utilizado en la actualidad. Sarah gano 
un concurso de jovenes inventores en su 
pais, aunque los jueces no entendian muy 
bien lo que habia hecho. Pese a que 
muchos expertos la han aconsejado que lo 
patente, ella esta dispuesta a ofrecerlo gra- 
tuitamente a la comunidad informatica. 



Joe Firmage ha creado la 
Organizacion Internacional de la Ciencia 
Espacial, ha invertido varios millones de 
dolares en el Proyecto Kairos, destinado a 
preparar a la Humanidad ante un posible 
contacto con los extraterrestres, y ha 
publicado un ensayo de casi 1 .000 paginas 
llamado "La Verdad" en la pagina Web 
w/ww.thew/ordistru th.org 
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La tecnologia ]ini se situa por 
encima del lenguaje ]ava y del 
propio sistema operativo, 
comunicandose directamente 
con la apllcacion. 



cesarias para poder comunicarse 
con ellos, anunciando a su vez su 
propio servicio al resto de apara- 
tos conectados a dicha red. Una 
especie de tablero de servicios ac- 
tiia como centralita, asociando 
unos aparatos con otros, segiin se 
requieren. Por ejempio, un telefo- 
no movil puede descargar de In- 
ternet el correo electronico del 
usuario y, tras conectarlo a la red 
Jini, visionarlo en el ordenador de 
la oficina e imprimirlo directa- 
mente en la impresora de casa. En 
todo caso, las redes Jini tienden a 
formas comunidades mas reduci- 
das, en donde todos los servicios 
se ofrezcan en un area cercana, 
como una oficina, la bi- 
blioteca o la pro- 
pia casa. 

Gracias a los 
protocolos Java 
Remote Method 
Invocation o 
RMITM, cada 
modulo de ca- 
da aparato re- 
coge la infor- 

macion ofrecida, y produce un 
resultado. La compatibilidad es 
total, pues dentro del chip u orde- 
nador se recogen todos los obje- 
tos Java necesarios para comuni- 
carse con ese periferico. 

Cuando un periferico se desco- 
necta, la red Jini detecta su ausen- 
cia, al no recibir respuesta, y au- 



Unos privilegiados internautas de la poblacion alemana de Herrenberg ya pueden conec- 
tarse a Internet a traves de la red electrica. La empresa Tesion ha sido la primera en ofre- 
cer este servicio. Dicha conexion alcanza una velocidad minima de 128 Kbps, es decir, la misma 
que una linea completa RDSI, utilizando los cables de la luz. La compania electrica hace de in- 
termediaria, proporcionando el acceso a Internet mediante cables de fibre optica. 
En otro orden de cosas, el Ayuntamiento de Madrid invertira mas de 42 millones de pesetas en 
ofrecer ordenadores y conexion a Internet a los ancianos de la ciudad. La campafia "Mayores In- 
ternautas Solidarios" patrocinara, ademas, cursos de formacion para acercar las nuevas tecno- 
logias a los jubilados. 



luces 



sombras 
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i hace unos meses Teknoforum se hacia eco del cierre de una compania puntera, SyQuest 
• -cuya herencia tecnologica va a ser comprada por iomega- en esta ocasion el turno es pa- 
ra la mitica Hayes Corporation, creadora del primer modem para PC, y los protocolos de comu- 
nicaciones mas utilizados. 

Tambien ha dado mucho que hablar la decision de Apple de cobrar royalties por el uso de su 
Puerto de comunicaciones IEEE 1 394, llamado a sustituir a los clasicos puertos en serie y en pa- 
ralelo, asi como al actual USB. Apple quiere cobrar un dolar por cada puerto. Puesto que un or- 
denador o periferico puede incorporar varios de ellos, los grandes fabricantes, cuyos stocks 
superan facilmente los millones de unidades, ban criticado esta medlda, al tratarse de una traba 
para que el estandar se implante en todos los equipos. 




Las futuras camaras digitales 
Incorporaran la tecnologia ]lni. 



tomaticamente lo elimina de la lis- 
tade servicios. 

Toda esta teoria parece imposi- 
ble de llevar a la practica, pero 
mas de 50 empresas del calibre de 
Sony, Philips, IBM, Nokia o 
Toshiba ya estan produciendo te- 
levisores, telefo- 
nos, camaras, 
videos, etc., que 
incorporan el 
chip con la Ma- 
quina Virtual Ja- 
va y los protoco- 
los necesarios 
para conectarse a 
un entorno Jini. 
Se espera que, para finales de aiio, 
las primeras redes de este tipo co- 
miencen a aparecer en comercios, 
edificios piibhcos, escuelas e in- 
cluso en la propia calle. 

Sin duda, un ambicioso proyec- 
to, y tambien una inmejorable for- 
ma de dar la bienvenida al nuevo 
milenio. Al igual que ha ocurrido 



con Internet, las cosas ya no vol- 
veran a ser como antes. 

Los limites del ojo humano 

Abandonamos el tema central 
de este mes, al que volveremos 
cuando tengamos la oportunidad 



de probar "in situ" las promesas 
de Jini. para atender el correo. 

Hace apenas un par de meses, 
se analizo en esta seccion los de- 
fectos y virtudes del nuevo chip 
acelerador de 3Dfx, Voodoo 3. 
Manuel Campo ha sido uno de los 
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El sistema operativo BeOS en funcionamlento. Sus optimizaciones 
multimedia lo hacen especialmente indicado para gestionar video o 
aplicaciones graficas. 



PCmania^3 



En vanguardia 
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Teknoforum 




]oe Firmage, uno de los pioneros de Internet, ha abandonado su 
empresa para dedicarse a investigar el fenomeno OVNI. Segun Firmage, 
muchas de las tecnologias de los ordenadores provienen de una nave 
extraterrestre estrellada en la Tierra. 



primeros en remitirnos su opinion 
sobre el tema. Segiin este lector, 
los usuarios de PC no necesitan un 
nuevo chip, sino mejorar el actual 
Banshee para hacerlo mas compa- 
tible con Voodoo 2, incluyendo la 
capacidad Multitexturas. Igual- 
mente, para Manuel es mucho 
mas interesante disponer de una 
placa grafica con mayor riqueza 
grafica y una buena tasa de fps, 
antes que otra de 
menor calidad, 
aunque sea ca- 
paz de alcanzar 
los 100 fps. Si el 
ojo humano no es 
capaz de apreciar las 
diferencias mas alia de 
los 25 fps, tasas tan altas de fps 
son innecesarias. 





La Unlversidad de Navarra ha 
creado el sistema Olite para 
examinar a bus alumnos a traves 
de Internet. 



El ojo humano no es 

capaz de apreciar los 

saltos en la imagen 

cuando se superan 

los 25 fps 

Bien, vayamos per partes. Ma- 
nuel pide una Banshee 
con la capacidad multi- 
textura de Voodoo2. 
Bueno, jeso es preci- 
samente Voo- 
doo3!, solo que 
mas rapido. 
La famosa tasa limite 
de 25 fps origina muchas con- 
fusiones. En efecto, diversos estu- 
dios cientificos aseguran que el 
ojo humano no es capaz de apre- 
ciar diferencias cuando el numero 
de imagenes por segundo es ma- 
yor que 25. Esto significa que, en 
una imagen con una velocidad de 
refresco inferior a los 25 fps, se 
vislumbran saltos en la animacion, 
y si es superior, no, pero nada tie- 
ne que ver con la velocidad. Si asi 
fuera, las consolas y maquinas re- 
creativas funcionarian a 25 fps, no 
a 60 fps, como la mayoria hacen. 



Teknodiccionario 



La competencia es, paradojicamente, la forma mas eficaz 
de inventar palabras nuevas. Una buena parte de los termi- 
nos recogidos este mes, son la respuesta a innovaciones 
aparecidas en anteriores entregas del Teknodiccionario. 

AT Attachment Packet Interface. Interfaz que hace de inter- 
mediario entre diversos perifericos, como un CD-ROM o un 
escaner, y el ordenador. Normalmente, se trata de una tarje- 
ta de expansion a la que se conectan los mencionados dis- 
positivos. Poco a poco, esta siendo desbancado por el cla- 
sico IDE, aunque ambos pueden convivir sin problemas. 

America On Line. El mayor proveedor de Internet del mundo, 
con mas de 14 millones de clientes. AOL acaba de comprar 
la compaiiia Netscape, por lo que se convierte en una de la 
mas influyentes empresas on-line del mundo. 

Sistema operativo creado por Dean Louis Gassee. Esta dise- 
fiado para manejar aplicaciones multimedia y video, pues 
destierra todos los viejos conceptos presentes en los siste- 
mas operatives compatibles con arquitecturas de mas de 10 
anos de antiguedad, como el propio Windows 98. Existe una 
version para Pentium, y puede convivir con cualquier otro 
sistema operativo. Destaca por el soporte de ficheros en 
modo 64 Bits, y la compatibilidad OpenGL. 

Digital Video eXpress. Sistema de almacenamiento, exter- 
namente igual al DVD, y compatible con este. Se utilizara 
exclusivamente para alquilar peliculas. Tras alquilar un dis- 
co DVD o Divx por un dia, bastara con conectar el modem 
que el reproductor Divx incluye para ampliar ese plazo, a 
eleccion del usuario. Si el pago no se produce, la pelicula 
no se podra ver. 

[HZ! 

Nuevos estandares de almacenamiento musical. Utiliza nue- 
vos algoritmos de compresion de audio creados por la com- 
pania AT&T. Ocupa un 30% menos que el clasico MP3 y es 
autoejecutable, es decir, no necesita un reproductor para 
escuchar la musica. 



Un juego a 100 fps, por tanto, es 
mucho mas rapido que otro a 25 
fps. Una placa muy rapida es bue- 
na, sobre todo, en equipos lentos, 
pues no podran alcanzar los men- 
cionados 100 fps, pero si supera- 
ran facilmente los 25 fps, asegu- 
rando la suavidad de la imagen. 



Para hacer la prueba, ejecutad cual- 
quier arcade 3D -«Quake n», «Un- 
real»- con una placa 3D, a la mini- 
ma y maxima resolucion que el 
equipo soporte. En una buena ma- 
quina, ambas mediciones superaran 
los 25 fps pero, en el primer caso, el 
juego sera mucho mas rapido. H 
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El exceso de informacion y el poco espacio con el que conta 
mos nos ha llevado a seleccionar lo publicado en papel, pero no 
olvideis que en el CD-ROM centals con la version extensa de las 
tablas de "Bajo Lupa", Podrels consultar los ficheros de Excel 
para efectuar busquedas y clasificaciones mas complejas y 
slempre siguiendo vuestros criterlos personales. 

La Informatica es un mundo, como hemos 
comentado en mas de una ocasion, que se vIve a gran 
velocidad. Los camblos, las novedades, las mejoras tec- 
nologicas son rapidas y constantes. El pobre usuario 
ve como su ordenador, comprado tras una ardua 
reflexion, se queda atras, envejecido en menos tiem- 
po del que el tarda en instalarlo, configurarlo y 
empezar a disfrutarlo. Porque hay que estar en 
todo, en "Ten en cuenta", te contamos este mes 
como comprar para que el equipo dure. 

"Como elegir" va dedicado a los "pequehos" 
imprescindibles, pero casi siempre olvidados: tecla- 
dos, ratones y otros productos parecidos. Con ellos, la 
mayoria de los usuarios se contentan con cualquier 
cosa, sin embargo, una buena eleccion es esencial para 
obtener un mayor rendimiento en el trabajo y hasta para 
evjtar diversos problemas fisicos y molestlas musculares. 



Coordinador: Jorge Carbonell 
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El mercado informatico cambia con rapidez, y PCmania no puede garantizar que las informaciones proporcionadas por fabricantes o mayoristas permanezcan invariables desde su inclusion en esta guia. 
Para cualguier aportacion, duda, critica o sugerencia podeis dirigiros a la direccion electronics habilitada para estas funciones (guiadecompras.pcmania@hobbvpress.e5) o emplear el correo tradicional 
(PCmania - Guia actualizada de compras. c/ Ciruelos 4. San Sebastian de los Reyes. 28700 Madrid) 
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No puede ser cierto... 

Todavia no he leido nada 



ESTE MES SON SE!S LAS CARTAS QUE HEMOS SELECCIONA- 
DO DE TODAS LAS QUE SE HAN RECIBIDO EN LA REDACCION. 
PARECE QUE EL CORREQ ELECTRONICO ES LE MEDIO 
REFERIDO FOR LOS LECTORES. 



ji no ha pasado un ano de:>. 



en 5US revistas, pero me he ente- 

rado por otras publicaciones y '' 

grupos de noticias de Internet 

que el chip Voodoo3 esta a punto 

de ser comercializado en todo el mundo. iC6m(>V»vuv. ^v. j. ..w ..<. ya^auu u,, „,,kj u^^k.^ i,uv ; 

sion anterior, que se suponia que era una verdadera revoluclon tecnologica? A veces llego a pensar que los 

avances tecnologicos de los que habia esta gente los dividen en pequefios pasos para poder vender mas can- 

tidad de sus productos a las mismas personas. iEs esto etico? iAIguien piensa lo mismo que yo? 

Pero esto no es lo que me molesta. Lo que de verdad me preocupa es que hace una semana, en el 
momento de escribir esto, me compre una Voodoo2. Casi no se ha enfriado el dinero que pague par ella y 
ya hay una nueva Voodoo. Indignante. He leido todo lo que se ha publicado sobre la version 3 del chip y se 
me hace la boca agua al comprobar las diferencias existentes entre los dos aceleradores. Mas potencia, mas 
efectos, aceleracion en modo 2D... 

iAIguien quiere comprar una Voodoo2? 



i56.000K? 

Desde hace algun tiempo que me pregunto si la tecnologia que vemos publicada en los diferentes 
medios de comunicacion nos sirve de algo a los usuarios de a pie. El ejempio mas claro lo he tenido que 
sufrir en mis propias carncs y no me ha salido barato. 

Ayudado por la Guia y convencido por el resto de la revista, decidi actualizar mi viejo modem 33.600 
por uno que funcionase a 56K. El tiempo que ahorraria navegando por la Red, descargando ficheros y la 
bajada correspondiente en el recibo telefonico, me hicieron tomarmelo como una inversion de futuro. Antes 
de nada, llame a mi servidor para informarme sobre si InfoVia Plus (a la que muchos de mis compaheros lla- 
man "infobirria pus") era compatible con esta velocidad; tambien consulte en el telefono de informacion de 
esta compania. En ambos casos las respuesta fue un rotundo si. Convencido compre un modem de estas 
caracteristicas y lo instale para descubrir que nunca alcanza tales velocidades. Me he gastado el dinero del 
aparato y la correspondiente cantidad por todas las llamadas de prueba que hecho para nada; sigo conec- 
tandome a Internet con la misma tasa de refresco, 

■JS-Paco Bellido 
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Portadas de impresion 

La verdad es que, por diferentes motivos, no me he visto obligado a consultar su Guia actualizada de com- 
pras, pero si he observado otros detalles que me han llamado la atencion y que quiero compartir con ustedes. 
Lo primero son los textos (lo que no son tablas) que cada mes leo por encima encontrando cosas verdadera- 
mente interesantes. No hago ningun estudio de ellos, simplemente ios ojeo y me fijo en lo que me interesa y 
descargo lo que no me sirve. Las guias de compras de otras revistas, que no me aportan nada, van directamen- 
te al cajon del papel reciclaje. 

Una de las primeras cosas que hago cuando consigo PCmania es abrir la revista a la altura de la Guia para 
descubrir cual es la portada de ese mes. Me sorprende con frecuencia, sobre todo la del mes en que se quema- 
ba un teclado y la de la habitacion vacia. 

>S^Juan Carlos Corral 



Informacion actualizada 

Leo su Guia todos los meses, pero solo algunos de ellos la encuentro 
util para mis compras. Lo cierto es que, en general, la doy una buena nota, 
aunque no un sobresaliente. Tengo un par de comentarios que hacer que 
podrian mejorar los contenidos generales, espero que los encuentren utiles. El 
primero es un problems de distribucion; la revista tarda casi una semana y 
media en llegar al pueblo de Avila donde vivo. Tambien me gustaria que indi- 
caran de alguna forma cuando (dia aproximado) estan actualizados por ulti- 
ma vez las tablas de la Guia. Estos dos factores me desorientan bastante. 



Procesadores baratos 



iPara cuando Intel Merced? 

Soy un lector de PCmania que ade- 
mas de la gran cantidad de informacion que 
recojo en vuestra revista, tambien lo hago 
de otras fuentes, sobre todo de Internet. 
Hace menos de un ano, Intel anuncio la 
compra de cierta tecnologia, usada en los 
ordenadores Mac para comenzar su nuevo 
proyecto, el Intel Merced. Por lo visto, el 
nuevo procesador tendria tecnologia de 64 
Bits, que echaria por tierra a los programas 
actuales. No me voy a quejar del progreso 
que con este proyecto se pretende, sine de 
la tardanza y aprovechamiento que Intel 
esta haciendo de su Pentium... Ahora una 
version III... iSeguiran apurando hasta que 
bitecnologia de 64 Bits sea necesaria para 
' ancar un procesador de textos? 

>S.Luis Neruda 



No he comprobado si se habia publicado una carta como la suya hasta 
este momento, pero creo oportuno expresar mi opinion al respecto. Toda la 
vida he creido que merecia la pena gastarse un poco mas de dinero en adqul- 
rir un "microprocesador compatible", quiza porque en los viejos tiempos los 
de otras marcas no ofrecian muchas garantias. El otro dia, cuando fui a com- 
prarme un nuevo equipo, cambie de opinion en la misma tienda. Ademas de 
que el vendedor se tomara muchas molestias, ultimamente no me puedo permitir tanto gasto. 

La cuestion, a lo que voy, es que estoy muy contento con mi nuevo AMD K6-2 3Dnow! a 400 MHz. La 
inversion que realice es minima, la velocidad de los juegos es impresionante y, encima, aproveche muchos com- 
ponentes de mi equipo viejo. Me costo cerca de las 30.000 pesetas, mientras que el chip similar de Intel vale 
aproximadamente el doble. Con el dinero que me ahorre puse mas memoria y pude comprarme un disco duro 
de 8,4 Gigas en lugar de uno de 3 Gigas. a 

^Jose Luis Perez 
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Dexlra 400 


172.840 
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K6-2 4C 


BX 


SDRAM 
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15 


1024x768 


3Dfx Voodoo Banshee AGP 16 Nfl) \ 
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Centro Mail 


Tecnowave Power 400 


224.900 


Intel 


Ptntium II 41 


8/ 


DIMM 


64 


Si 
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2 


4,3 


LG-GoldStar 


15 


1024x768 


S3 Virge AGP 8 Mb 
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Dell 


OptiPlexGXl 450(1J 


350.320 


Intel 


Pentium II 4 


BX 


DIMM 


32 


T 


' 


1.1 (PCi 


6,4 


Dell Value 


15 
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ATI Rage Pro Turbo 4 Mb 
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Packard Bell 
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Intel 
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BX 


5DRAM 


64 
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2 
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15 
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BX 
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64 


1 


1 
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e.4 
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15 
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1 
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15 
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- 
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64 


1 
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3 
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Digital 


14 
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464 000 
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BX 
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2 


10 


Opcional 
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8X 
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3 


2 
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ATI Rage Pro Turbo 4 Mb 




49 


Calima 
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2 
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3 
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2 
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LX 
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3 
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15 


1024x768 
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64 
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Micr6fono y aitavoces externos 

Pjlridem US Robotics 56 k, dos puerto- USB, Aita.oceb, Harman Kardon HK 195 y microfono. Windows 98, MS Internet Explorer 4.0, MS Works y tres anos de garantia 



cr-r 



Producto destacado 
Comeniado en Gran VC 
Nueva enirada 
Fntrada 't ■ '-.^i! : 
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a. 

u 

a 
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Fabricante 


Modelo 


-a 

.2 1 
t' < 


CPU 


Sistema de video 


Memoria 


Disco 
dLiro 


Disco flexible 










X ro 
— "dD 

a, CO 

-a ^ c 

1 1 ^ 


O 

s 


-o 

CJ . — . 

"o T. 
u — 


o 
a. 


3 _ 


1 

X — 

"II 


-a 
u 




85 


Compaq 


Armada 78O0VT 


un t 


1 


Pe r- 1 


n 


14 


0^4x768 


SDRAM 


64 


256 


8 


Disquetera 1.44 Mb . 


76 


Toshiba 


Tecra 8000 DVD 


e n 




P 1 


F1 


1 


1024x7^8 


SDRAM 


64 


256 


^^H Disquetera 1,44 Mb 
^^H Disquetera 1.44 Mb 


93 


IBM 


ThinkPad 770ED 


1S7 00 


1 tpl 


Pe n 11 


FT 


1024x768 


SDRAM 


64 


256 


60 


Acer 


Extensa 712TEV 


43 


1 t 1 


P n II 


TFT 


1 3 


80 xro 


SDRAM 


64 


128 


6 


Disquetera 1,44 Mb interr-. 


12 


Ahead 


Optima 400 AGP 


381 640 


AMD 


Ki^ 2 im ^^ 


133 


1024x768 


SDRAM 


128 


25S 


5 


Disquetera 1 .44 Mb interna 1 


96 


Hewlett-Packard 


OmriBook7100 


1 -> J too 


1 tel 


Pfn II 


1 TFT ^^M 1024 7r8 


SDRAM 


32 


288 ^^^1 Disquetera 1,44 Mb interns | 


78 


Compaq 


Armada 7400DT 


yrn 


1 fl 


P ^ II 


f -Tf 


1 < 


024x768 


SDRAM 


64 


128 6,4 


Disquetera 1 ,44 Mb 


^1 Ahead 


Optima Premier 128 


1 4 


1[ 


i 


ir 




11 4 7 8 


SDRAM 


128 


5 


Disquetera 1,44 Mb intpf . 


86 


Compaq 


Armada 6500 DMT 


J47 


1 . 


° ^ II 


TIT 




104-4x768 


SDRAM 


64 


320 6.2 


Disquetera 1,44 Mb ] 


44 


Dell 


Latitude CPi M300XT 






F II 


IP 


1 


H 


EDO RAM 


64 


128 ^^^H Disquetera 1,44 Mb 1 


25 


Ahead 


Optima Premier II 300 


4b <!■* 




P 1 


FT 


1 


7(.8 


SDRAM 


128 


5 


Disquetera 1,44 Mb interna 


34 


Olivetti 


Xtrema 430X 








ir 




1 3 


<=DRmM 


64 


128 6 


Disquetera 1,44 Mb 


39 


Dell 


Latitude CPi M266XT 








( rn 


1 


1 4> 68 


EDO RAM 


64 


12S ^^^1 Disquetera 1,44 Mb ,| 


22 


Olivetti 


Xtrema 42 6X 






P 1 


IT 


1 


1 


SCRAM 


64 


128 


6 


Disquetera 1,44 Mb 


G9 


Toshiba 


Tecra 8000 CDT 


ttl 


1 t 


F J 11 ( 


TK 


1 


t C« 


SDRAM 


64 


25G 


6 


Disquetera 1.44 Mb 


30 


Dell 


Latitude CPi M233ST 


4 3 




F 1 


1 






RAM 


64 


128 


imH Disquetera 1.44 Mb 


90 


Heiwlett- Packard 


Omni8ook4100 


1 nq 3 


1 = 


1 


1 


I 




DRAM 


32 


160 


^^^H Disquetera 1.44 Mb externa 


95 


Hewlett-Packard 


OmniBook 7100 








1 1 


1024x768 


SDRAM 


32 


288 


^^H Disquetera 1,44 Mb intei" 


67 


Compaq 


Armada 1700(2) 


& 500 


I.el 


Pfrt u 


11 J 


TF 


141 


1024x768 


SDRAM 


32 


160 


5 


Disquetera 1.44 Mb 


72 


Compaq 


Armada 1700(1) 


•^^SJO 


In el 


Fe t n 


II 


in" 


14 1 


1C24 768 


SDRAM 


32 


160 


5 


Disquetera 1,44 Mb 


17 


Calima 


Stiletto CA-6300 


-ifaf, R8( 


1 tel 


Pe 




T T 


1 


( J4 P 


SDRAM 


64 


128 


4,3 


Disquetera 1.44 Mb interna 


24 


Hyundai 


HNS-T7000 


4 nu8 


1 el 


F 




n" 


1 




DRAM 


64 


128 


4 


Disquetera 1,44 Mb 


G8 


Compsd 


Armaria 3500(2) 


B23 500 


1 cl 


P 




R" 




If 2-1- 71 P 


SDRAM 


B4 


193 


6,4 


Disquetera 1,44 Mb 


73 


Compaq 


Armada 3500(1) 


f 1 




F 




T 




1 


[FaT 


64 


192 


6,4 


Disquetera 1,44 Mb 


51 


Fujitsu 


LifeSook E350 


<=, ■) 




Pe 


II 


"FT 


1 


24 L° 


SDPrfl 


32 


160 


5 


Disquetera 1,44 Mb 


20 


Hyundai 


HNS-T7000 


4 




F 




TFJ 


1 


1 4 


CR r 


64 


128 


4 


Disquetera 1,44 Mb 


46 


Dell 


Latitude CPi M300XT 


5 C 


1 -1 


Fr 


li 


T 




4 r 


EDO RA 


64 


128 


4.3 


Disquetera 1,44 Mb 


65 


Toshiba 


Tecra 8000 CDT 


600 L J 




F 




FT 




ij 4 e 


SCFAI 


64 


256 


6 


Disquetera 1,44 Mb 


^H Hyundai 


HNS-T7000 


336 28'= 




p 


II 


TFT 




1024x7 8 


^DRAM 


64 


128 


4 


Disquetera 1,44 Mb 


94 


IBM 


ThinkPad 770E 


1 02 OJO 


l„H 


F 


" 


TFT ^^1 IJ 4 7t-6 


SLRAM 


32 


256 


5,1 


Disquetera 1,44 Mb 


36 


Acer 


Extensa 711 TE 


469 8D0 


Intel 


Pe ti 


II "Jf 


rn 






SDRAM 


64 


128 


4 


Disquetera 1,44 Mb interra 


37 


Acer 


Extensa 711 TE 


4C4 80( 


1 pl 


F 




TFT 






SDRAM 


64 


128 


4 


Disquetera 1,44 Mb inte- 


41 


Dell 


Latitude CPi M266XT 


486 b20 


Intel 


Pe t n 


II ^C 


b IFT 






EDO RAM 


64 


128 


4,3 


Disquetera 1,44 Mb 


55 


Asus 


P6304 


■^50 650 


In 


F 




TF 






SDRAM 


48 


144 


4,3 


Disquetera 1,44 Mb 


29 


Dell 


Latitude CPi M2335T 


432 ItO 


In el 




11 


T f 








EDO RAM 


64 


128 


4.3 


Disquetera 1,44 Mb 






^H Hyundai 


HNS-T6000 




Hi D 


[ 


11 






SDRAM 


64 


128 


3,2 


Disquetera 1,44 Mb 


100 


Stemens-Nixdorf 


800 


1293 139 


1 el 


^ 


ADS ^^H 


EDO RAM 


64 




5 


Disquetera 1,44 Mb 


42 


Asus 


P6303 


4 4 




1 


TFT 




]r24 7bP 


SDRmM 


48 


144 


4.3 


Disquetera 1.44 Mb 


63 


Toshiba 




Portege 7010CT 


n|_ 


1 el 


Pf -T II ! 


FT 




eocvsoo 


SDRAM 


32 


160 


4,1 


Disquetera 1,44 Mb externa 




91 


Hewlett-Packard 


OmniBook 4100 






1 


^^H H 4 


SDRAM 


32 


160 


4 


Disquetera 1.44 Mb externa 


^B Ahead 


Optima 8B00SF 


It 41 






H" 


^^> 1 


800x600 


EDO RAM 


64 




5 


Disquetera 1,44 Mb interna 


80 


Toshiba 


Tecra T780DVD 






Fp fl[V 


TF 




1C24 7r° 


EDO FAM 


64 


132 ^^^1 Disquetera 1,44 Mb 


53 


Compaq 


Armada 1700(3] 


""K z 




Pe t urn [[ 2^ 


6 LM 




1024x768 


SIMM 


32 


160 


4 


Disquetera 1,44 Mb 


64 


Fujitsu 


LifeBook L440 


^■'J 1 


tH 


F II 


TIT 




U 4 7 ^ 


SDRAM 


32 


160 


4 


Disquetera 1,44 Mb 


82 


Hewlett-Packard 


OmniBook 4100 


74'' 4 


IrtL 


F II 


J n 




IC 4x768 


SDRAM 


32 


IGO 


4 


Disquetera 1,44 Mb externa 


92 


IBM 


ThinkPad 600 






II 


111 




U 4<7 o 


SDRAM 


32 


288 


4 


Disquetera 1,44 Mb 


18 


Toshiba 


Satellite 4010 CDT 


J4^0 




F 11 


E TF 


U1 


800x600 


SDRAM 


32 


160 


4 


Disquetera 1.44 Mb 


26 


Compaq 


Armada 1700DT 


) 




Pe 


TFT 


1 1 


8L0XCO0 


SIMM 


32 


160 


4 


Disquetera 1,44 Mb 


31 


Acer 


Extensa 710 TE 


4lD4-t] 


Int 1 


P II ^ 


i rl 




1024x768 


SDiWM 


32 


128 


4 


Disquetera 1,44 Mb interna 


40 


Toshiba 


Tecra 8000 CDT 


-I C 


1 


F 1 


F 


1 1 


800x600 


SDRAM 


32 


256 


3,8 


Disquetera 1,44 Mb 


1 




1 


1 


1 


1 
































■ 


1 


1 





Tarjeta 
de sonido 


CD-ROM/ 
DVD-ROM 


Ranuras 


i 




Mcdidas 

(mm) 


Peso ^^^^^H 






PCMCIA l-II/III 


Otras 


o 
< :5 








Compaq PremierSound 16 6 ts 


DVD2X 


2Tpol 


1 T po tl 


UjB lnfrarro|os pa ale =p l j3l da video 


2,5 


320x259x50,8 






Comp, SBPro tfeBts 


JI^HHH 


.Tro 


T II 


F 111'- 1 


4/4,5 


310x253*42 


2 


16 Bits 


CD 20x 


2Tipol 


1 T ,n 111 


ui. I. 1 '^^■SHU 


3,5 


313x254x56 


3,7 


^^^^^^^^H IT| 


1 1 D" IT 1 p 1 t iq 


5 


308x45x251 


3,15 


Yamaha FtiKduplex 


CD^4x 


2^pr 


f T t 1 


1 USB sp e 1 p aleo 1 IrDA -t ajd i 1 Tv v 1 Midi Game' ^^^H^^b 


4 


310x40x45 


3.2 


Comp, SB Pn 1f B t 


CC 4 


1 I| "1 


1 J h 


4 


324x252x56,4 


3,95 


Compaq PremerSoj lb B r 


lO „. 


2 [ 1 n 1 Tf t 


^ ^ ' 1-= i =1*' f 1 1-' (^ej ^mM^y 


2,5 


318x244x41 


2,7 


Yamaha FlIII pit 


r 


1 II 1 










Compaq Pre it erSound 1 b B t 


LO -. 


2Tr HIT 1 


jE t -i in f „ ,lr t- e 1 1 t 


4 


304x246x34.5 


2,67 


Crystal 4237B 


D 


T 1 


1 b 1 P 1 F 1 IP 1 PJ4 


2,5/3,5 


306x241x44,1 


2.63 


Yamaha Futlduplex 


DV0 2< 


P 11 rp 








- 


Comp. SB Pn le B t 


4 


T 1 1 1 


Mitd. Lese<I.mi 


3/4 


310x230x47,5 


3,3 


Crystal 423 7B 


CD«C- 


iT|jll IT 


[ 1 Fast IRy red RJ45 


2,5/3,5 


306x241x44,1 


2,63 


Comp, SB PrD 15 B ts 


D 4 


1 II 1 T 1 


F 1 pen prnos 


3/4 


310x230x47,5 


3.3 


Comp. SBPro 16 8jts 


CD24K 


p II 1 Tp II 


1 IIS^ FIR 1 iere p.. ^f 


4/4.5 


310x253x42 


2,5 


Crystal 42: B 


a D> 


T| 


b J B l p F IP fd RJ4 


2,5/3,5 


306x241x38,6 


2,4 


Comp, SBPro 16Sts 


C0 24X 


2 PL 


T pu , i 


^"' ''^B ,, ,.„ ., -.,-,-„•• r. 


3.5 


328x254x35.6 


2,6 


Comp, SB Pre IC Bts 


LD24X 


T II 1 T 1 Hi 


1 C 11 B 


4 


324x252x55,4 


3,95 


Compaq PremierSound 16 B ts 


CD24X 


Tr II 1 Tpr li 


USB r If c / ^IJ^ \fo ° "^^BBJ^BBL- 


2.5 


318x253x58 


3,56 


Compaq Prem erSound 16 B ts 


C0 24> 


T 1 IT II 


B 


2,5 


318x253x58 


3,56 


Comp. SB IB Bits -iD 


CD?4. 


J 1 II 1 T 


e 1 e ^ J B l^^^m^^ 




297x245x39 


2,9 


PCI 3D 


D 1 


II T 1 






302x249x46 


3 


Compaq PremierSounii )G B ts 


Opco 


I II T 1 




3 


300x285x33 


2 


Compaq Pr rr r Suu b b 1 


" 


1 II 


1 1 1 


3 


300x285x33 


2 


Comp. SB Pr 


C0 2« 


-IP 


- 


''' 1i|t!ifii>|iH^J^ 


2,5 


308x245x48 


3,2 


PCI 3D 


D 4 


T 1 T II 


1 B 1 1 p 1 pj 




302x249x45 


3 


Crystal 42376 


LO^Ox 


c 




1 fdr b U^B i^S 1 irot r ^ FS j Jd 1 F^s IR y red RJ45 


2,5/3,5 


306x241x44,1 


2.63 


Comp, SB P u 1( Bt 


CD 24 


T 1 1 IT II 


11 h 11 


4/4,5 


310x253x42 


2,5 


PCI 3D 


CD 24x 


T|0li 1| M 


' ^^ ^ '^"^ ^^ ^^ ' ^ ^ ^ '" '^BiiiiiiillliB' 




302x249x46 




; 


16 Bits 


CD2CX 


T| 1 T| II 


LI 1 


3,5 


313x254x56 


3 


Comp. SB 1 6 B ts 


C0 20X 


I \U 




D4 1 USB 1 S V ie V 1 r re o Ooc< n^ |[j||j|||[|||||^^K 


5 


308x45x251 


3,15 


Comp. SB 1^ Bt. 


CD/lh 


1 II 1 i III 


1 1 r 1 1 


5 


308x45x251 


3.15 


Crystal 4237B 


C0 20X 


.Tm 




1 CadBa USB 1 jLSI 1 p a tk 1 sere 2 PS/2 3 audio ''tfasFlH" y ^fw^S 


2,5/3,5 


306x241x44.1 


2,63 


16 Bits 


CD 20x 


1 1 1 IT II 




5 


322x245x50 


3,8 


Crystal 4237B 


CD20X 


Ml ir N 


1 Cd d6 -^ USb 1 St ( ^ , Pin 1 se p - PS/^ oU J Fdst IB y red RJ45 


2,5/3,5 


306x241x33,6 


2,4 


Comp. SB 1C Bts 3D 


CD 24x 


1 1 T II 


R 1 pl 


3 


302x249x46 


3 


En placa 


CD24X 


^ ^1 










16 Bit5 


CD 20. 


TNI 1 




5 


322x245x50 


3.8 


Comp, SBPro 15 Bits 


CP24X 


HIT ii 


^ USB 1 m 1 sprie v ' p^taViO " |||iHlillllii^Pffiffi|MP" 


2,5/3 


297x236x25 


1,85 


Comp. SB Pro 16 Bits 


CD 4k 


1 II 1 T II 


1 IrD 1 II h 


3,5 


328x254x35,6 


2.6 


Yamaiia Fiilltltip!e;< 


CD24X 


[ ii h !i 










■ 


Comp. Se 16 Bil5 




T II 1 


FmI I, ini 1 pn , ni^r'iZV 


3 


303.6x240x54 


3 


" Compaq PremierSound 16 Bits 


CD24X 


2lp II IT i 


USP lnfrart„ias p^r^jlelo sene y sdi.d. v.de& f||||t|f|^^BB||||||P- 


2.5 


318x253x58 


3.56 


Comp. SB Pro 


CD 4x 


T| II I II 


ll^[ 


2,5 


303x239x28 


1,9 


Comp. SBPro 16 Bits 


C0 24X 


p !l IT 1 




3.5 


328x254x35.6 


2,6 


16 Bits 


CD ^4 


1 II I II 


J F 1 


3 


300x240x35 


2,1 


Comp. SB Pro 16 Bits 


CD24X 


2Tp 




1 lisb ' MR pu ertar^Mg^^^Jt^ ^^^^MMiftH^^M^^^^ 


3-3.5 


304x239x54 


3,1 


Compaq PremierSound 16 Bits 


CD24X 


2Tipo 


1 1 Tipo III 


ll'-b Ihhini.i 1 [Mralphi sprip , sdl dd ,ideo 


2,5 


318x253x58 


3,56 


Comp. SB 16 Bits 


CD20X 


2Tipo 


1 1 Tipo ili 


1 IfDA 1 (ISB 1 S V^deo y 1 con^clor Dockin^^|^J^[J^g^. 


5 


308x45x251 


3.15 


Comp SB Pro 16 Bits 


CO 24. 


2Tipo 


lo 1 Tipo ill 


; USB, 1 FIF;, I =erie y 1 parale.o 


4/4,5 


310x253x42 


2,5 






( 1 




■ 

r 


m 


VI 












1 


1 


L 




1 


II 


1 



I 




Fabricante 



Modelo 



CPU 



Sistema de vide 



Memoria 



Disco 
duro 



Disco flexible 






< E 



6G Compaq 



I 

98 I 

■ ] 



Hewlett-Packard 



Hewlett-Packard 



Compaq 



81 Hewlett-Packard 



Hewlett-Packard 



Satellite 4000 CDT 



Latitude CPi M300XT 



Latitude CP M233ST 



Latitude CP M233XT 



Stiletto CA-6266 



Latitude CPi M2eeXT 



Optima 9600VF 



Stiletto CA-6233 



LifeBook E330 



Latitude CPi M233Sr 



Armada 3500(3) 



Satellite 4010 CDS 



Satellite 4000 COS 



Tecra 8000 CDS 



Latitude CP M233ST 



Latitude CPM233XT 



OmniBook 4100 



OmniBookSlOO 



Armada 1598DT 



ThinkPad 380XD 



Tecra T550CDT 



Satellite 320CDT 



Satellite Pro SP490CDT 



Latitude CP M233ST 



Latitude CP M233XT 



Satellite Pro SP480CDT 



OmniBook 2100 



Travelmate 312T 



OmniBook 2100 



ThinkPad 560X 



Satellite 320C0S 



Satellite Pro SP470CDT 



iti 000 

472,120 
452.400 
5)7.940 
309,900 
820 000 
318 884 
4_.2 Jbi 

Ml 44(1 

398 46Q 

^^H mil 



275 OOU 
,^i0d4il 

1014 000 
250 000 
354 000 
40t> 000 
471 540 
444 1^4'= 

1 )0y CC 
413 no 

448 8'^0 

'78 285 
630 460 



510.400 
382.800 
496 480 

72 K 

4^7 (UO 

440 800 
542 30U 
219 900 
329 904 
523 856 
300 440 
753 000 
i?0 000 
318.000 
283.040 
568.400 
575-000 



p-ntiupn II 
Pentium II 
Pentium MMX 
Pentium MMX 
Pentium II 



F " 1 I 
Pf - lum II 
Kr, / 

Pefit um MMX 
Pe t -nil 



iMMX 



Pe t un f IV A 
Pcntun MMX 



Pentium MMX 

Pentium MMX 
Pentium MMX 



riM' 



Pert'ium MM/ 

Fen n Mn< 
Pentium MMX 
Pf-r Lm Wnx 
Pentium MMX 
Pentium MMX 

Pei ^^ 

Pertum MMX 
Pentium MMX 
F I 

Pentium MMX 
Pentium MMX 
Pefitium MMX 
Pentium MMX 



TFT 

DSTN 



800x600 

10.^4v 768 
1024x763 
1024x768 
1024x768 

024x768 

1 rju 



c^o^xC^n 
nn jr 
ctocxeoo 



800x600 
800x600 
1024x768 
e00x60O 



1 1 
12,1 
12,1 
121 

1i 
I i 

1 1 

U 

1 
2 I 
4 
7,i 
12,1 
12.1 
12,1 



1024x768 

10 4'^E'' 
1024x768 



1024x768 
800x600 
800x600 

1024«7faP 
1024x768 

Wi j-MjO 

P00x6on 

I . 
P0Uvt03 
SOil-f 00 
?00X600 
'^ro-bOn 
P00x600 



SDRAM 

SDRAM 
EDO RAM 
EDO RAM 
EDO RAM 
SDRAM 
SDRAM 
SDPAM 
EDO RAM 
SDRAM 
SDRAM 
SDRAM 
EDO RAM 
SCRAM 
SDRAM 
DFhM 
SDRAM 
EDO RAM 
SDRAM 
SDRAM 
SDRAM 
cCL FA 1 
EDO RAM 

SDPAM 
DRAM 
SDRAM 
SDPAM 
EDO RAM 
SDPAM 
SIMM 
EOn RAM 
EDO RAM 
EDO i^AM 
EDO RAM 
EDO RAM 
EDO RAM 
SDRAM 
EDO RAM 
SDRAM 
SDRAM 
SDRAM 
SDRAM 
SDRAM 
EDO RAM 
EDO DRAM 
EDO DRAM 
EDO RAM 
EDO RAM 
SDRAM 



Disquetei 

Disquetei 

Disquetei 

Disquetei 

Disquetei 

Disquetei 

Oisquetei 

Disquetei 

Disquetei 

Oisquete 

Disquetei 

Disquete 

Disquetei 

Disquete 

Disquete 

Disquete 

Disquete 

Disquetei 

Disquete 

Disquetei 

Disquete 

Disquete 

Disquete 

Disquete 

Disquete 

Disquete 

Disquetei 

Disquete 

Disqueiet 

Disquete, 

Disquetei 

Disquete 

Disquetera 

Disquete 

Disquetera 

Disquete 

Disquete 

Disquetei 

Disquete 

Disquetei 

Disquetei 

Disquete 

Disquetei 

Disquete 

Disquete 

Disquete 

Disquetei 

Disquete 

Disquetei 

OisquetC' 



a 1. 



i Mb 



■a 1 ,44 Mb 

1,44 Mb 
■a 1.44 Mb 
a 1,44 Mb 

1,44 Mb 
a 1,44 Mb interr, - 
■a 1,44 Mb 
a 1,44 Mb inleriid 
■a 1,44 Mb interna 
a 1,44 Mb 
■a 1.44 Mb 
■a 1,44 Mb 
■a 1,44 Mb 
-a 1,44 Mb 
-a 1 ,44 Mb 

44 Mb irie-.- 
■a 1 ,44 Mb 

1,44 Mb 
■3 1,44 Mb 
-a 1,44 Mb 
■a 1 ,44 Mb 
■a 1,44 Mb 
■a 1,44 Mb externa 
-a 1,44 Mb 
■a 1,44 Mb 
■a 1,44 Mb 
a 1,44 Mb externd 
■a 1,44 Mb 
■3 1.44 Mb 
■a 1 ,44 Mb 

1,44 Mb 

1,44 Mb 

1,44 Mb 
■a 1,44 Mb 
'a 1.44 Mb 

1,44 Mb 
a 1 ,44 Mb 
■a 1,44 Mb 
■a 1.44 Mb 
a 1,44 Mb exte- ■.- 
•a 1,44 Mb 
■a 1,44 Mb interna 
•a 1.44 Mb 
a 1,44 Mb exli-rr 

1,44 Mb externa 
-a 1,44 Mb 
'a 1.44 Mb 
■a 1,44 Mb 




Tarjeta 
de sonido 



Comp SB Pro JGBts 
Lomp SB P Ifi B 
Crystal 4337B 
Crystal 4237B 
Crystal 4237B 
Lomf SB Pc 1F B 
16 Brts 

(. ni SB Ih B C 
Crystal 42^78 

i M F lid |k 
Con-p SB 16 8 ti 3D 
Comp ^B P 
Crystal 42378 
Cimp SB Pn U B ts 
Compaq Prem erSound 16 Bits 
Compdq PremerSound 1L P 
Comp SB Pro IGBjts 

Yamaha Fullduplex 

16 Bits 

Co Tip SBPru It. Bt 

Comp SB Pro 16 Bits 

C , til 4J ■'B 

Crystii 4237B 

16 Bits 

Comp, SB Pro 16 Bts 

If Bts 

1 6 Bits ^3^^^^^ 

C->mp SB Ih BtOD 

Comp. SB Pro IS Bits 

Compaq PremierSound 16 Bits 

Compaq PremierSound 16 Bits 

16BlLi 

Comp. SB 16 Bits 

Comp. SB 16 Bits 

Comp. SB 16 Bits 

Crystal 42376 

Crystal 423 7B 

Comp. SB 16 Bits 

Corrtp, SB 16 Bits 

Comp. SB Pro 

Comp, SB Fro 16 Bits 

Comp, SB Pro 16 Oils 

Comp. SB Pro 

Comp, SB 16 Bits 

16 Bits 

Comp, SB Pro 16 Bils 
Comp, SB Pro 16 Bits 
Comp, SB 16Biis 
Comp. SB 16 Bits 



CD-ROM/ 
DVD-ROM 



CD20X 

CO 20x 
CD-'O* 

CD 4 
ID24^ 

[ 4 



C 
("DAx 
lP 4 
Ope ai 

I 
CO 24x 
CD 24x 
C0 20X 
CD 4. 



CO 20/ 
LD 24> 
C0 24X 
LD 24. 
CD20X 
CD 24 
CD20X 
CD20V 
C0 20x 
CD ->Ly 
CD20X 
CD 2(>' 
CO lOx 
CD 2LV 
CD 24x 
CD20X 
CD 20x 
ID 0> 
No 
Uprond 

Opcional 

C0 20X 
CO lOx 



Producio dc"?' 



PCMCIA I-II/III 



npo 

2Tp 



I JSB FIR 1 F. pv 1 I I" 

II i n j alta^ices extp cs 

1 C3tdpjs , Lj8 I "itSi 1 piralil 1 sere 2 PS/2 3 aud o 1 Fast IR y red RJ45 

1 Ci nB L B 1 St SI 1 pa alelu 1 ■.er c 2 P5/^ ■= Tutr 1 Fast IR v red RJ4'i 



d*- 



' L 16 U^B 1 '^rsi 



' Tuno y altavoces externcs 



e Pj, / J r Fa^t IR y re I RJ4'; 



PS 2 3 idol Fast IR j ed RJ4S 




2 e-i > St 1 |.a ak 1 I DA 

nnr 

PAW (SIMM) busP 1 V L lertjZV 

RAM inr^Ml fu Fl! 

RA^ (SlM'ilj bu P ly pie r l1 



! d 1 Fist IR i red RJ45 



PAM iShlMi b^s PC , e '^•l 



Se e ihB 1 atlr ZV i 



I t Ta dB s 
ido extern rt rrpfDrc y a ivoces exterrtos 



1 r p 1 pi letr 1 1 DA I SCSI ^ ^ I t CdrdSus 



1 IIjB 1 Fl 1 r 

1 USB 1 FIR 1 ser e y 1 pa ale o 

RAM (SIMni b sPf| 

RAM (SIMM! bi=Pa , ruertL A/ 

Card Bus 





3/3,5 

3/4 
2,5/3,5 

3/5 
3/5 

3/4 



2,5/3,5 
3/4 



3/5 
3/5 



Medidas 
( ni ni ) 



304x239x54 
310x230x47,5 
306x241x44,1 
306x241x38,6 
306x241x44.1 
310x230x47,5 
300x240x36 
297x245x39 
306x241x44.1 

297x245x39 

308x245x48 
306x241x38,6 
310x230x47,5 

300x286x33 

300x286x33 
304x239x54 

313x254x56 
304x239x54 
310x253x42 
306x241x38,6 
306x241x44,1 
322x245x50 
328x254x35,6 
322 X 245 X 50 
322x245x50 
302x249x46 
292x237x49 
318x253x58 
307x245x53 
300x233x59 
297x231x47 
304x239x54 
304x239x51 
306x241x38,6 
306x241x44,1 
300x228x54 
303,6x239x50,5 
299x237x49 
310x330x47,5 
236x175x36 
299x237x49 
308x45x251 
297x222x31 
257x216x198 
210x132x35 
304x239x54 
303,6x239x50,5 



Peso 

(Kg) 



3,56 
3,5 





S III "-si S I S |i S|i'" Is"" I 

MM ■ • 5 ■ >■■ I ■ I "** I ■ ■ I •■■■■ I 



Fabricante 




Sony 



Philips 



LG Electronics 



I 



Philips 



LaCie Electron 24 



445Xpro 



n Master PRO 500 



Vision Master PRO 500 



Diamond Pro lOlOe 



Diamond Pro 91TXM 



Diamond Pius 100e 



Diamond Pro 27 



Diamond Pro 37 



MicroScan 6G 



Acer View 211c 



LaCie Electron 21/U 



Brilliance 201 CS 



Diamond Scan 90e 



446Xpro 



Diamond Pro 900 u 



MicroScan 6P 



SM900P TCO 95 



Vision Master 450 



Acer View 99c TC095 



LaCie Electron !9 



riiliance 109MP 



412.844 


Trinitron C^^^fe 


462.840 


Trinitron 


246.000 


FST 


333.500 


Mascara de sombra 


185.485 


Trnitron 9E|^B 


185,485 


FST 


215.000 


Mascara de o 


254,050 


Aito Lont -i 


307.400 


Diamondtron 


406,000 


FD Tr n tron 


212 8S0 


Alto contraste 


27^rL'(l 


Ma criTj 1p omhr.H 



379.320 
452.400 



125.141 
123.192 
133.400 
139.000 

144.420 

148.000 

1 48.480 



86.900 
90.341 
104.284 
109,900 
112.100 
115.885 
118.600 
122.000 
125,300 



229 600 


Mascara de sombra 


230 840 


Oiamondtrnn 


247.660 


Mascara de sombra 


922 200 


In line DBF 


774 800 


In me DBF 


H90f 


Ma^r-3 a rie s ib i 


152 981 


Mascara de sombra 


180 80 


CRT 


208 70n 


Re 1 la de d ^ a 


'' J4 


L 


229 WO 


1 -d or' 


3 H 4 


M Cd 1 on jra 


ibj'i 


T 


288 340 


Masca a de somb a 



CyberScreen 
Mascara de sombra 



Mascara de sombra 
Mascara de sombra 



FST 

MascarB de sombra 



Mascara de sombra 

Diamondtron 



Mascardjie sombis 



Mascara de bombrd 



Mascara de sombra 

Mascarn Jf 



3ra de sombra 



FST 

Masc 
FST 

Dark tint 

Mascara de sombra 
Super alto contraste 



- 


2 




> 




















1 




1 




21 




21 




31 




21 




20 




19 




IH 




9 




1 1 




19 




19 




1 J 




1 H 




IJ 




1 




'y 




19 




19 




19 




19 




19 




19 








19 



17 3 
17 7 



17.8 
17,9 



9 17,9 0,26 



0,28 
0,27 
0,26 

0,26 
0,26 

0,22 

0,26 

0,27 



0,28 
0,28 
0,28 
0,27 

6/0 78 
85/1 05 



0,26 
0,26 



0,26 
0,25 
0,26 
0,26 
0.26 

0,26 

0,25 



26 
26 
0,26 
0,26 
0,26 
0,25 
0,25 
0,26 
0,22 



1800x1440 

1800x1440 
1800x1440 
1800x1440 
1800x1440 

1800x1440 a 80 Hz 

1800x1350 

1800x1350 a 80 Hz 



1600x1280 

1600x1280 

1600x1280 

1600X1280 a 80 Hz 

1280x1024 
1280x1024 
1600x1200 

1600x1200 a 35 Hz 
1600x1200 
1600x1300 
1600x1200 

1600x1200 a 85 Hz 

1600x1200 a 75 Wz 
1600x1200 a 76 Hz 
1600x1200 3 75 Hz 

1600x1200 a 85 Hz 

1600x1200 
1600x1200 a 37 Hz 



1500x1200 a 72 Hz 
1 600x1 280 
1600x1200 
1600x1280 

1600x1280 a 81 Hz 

1600x1280 

1600x1280 

1600x1280 3 85 Hz 

1600x1200 
1600x1200 a 75 Hz 

1600x1200 
1600x1200 a 60 Hz 
1600x1200 a 75 Hz 
1600x1200 
1600x1200 
1600x1200 
1600x1200 
1600x1200 
1600x1200 



Controles 



Desmagnetizacior, cancelacinn de Muare, corvL-fi.if'Ud ejr.Mu 

de la incidencia en las esqjinas y temporizador 

Geometria avanzada dc pantalla, cancelacion de Moire y pureza de color 

Colorific incluJdo. Opcional VicwOpen 



seieccion de' (.-nlrada, ajuste 



Degaussing n 



I, seieccion de idioma, zoom op^iEon de eoerriia y tcLla iK oloquM 



Geometria avanzsda de pantalla, cancelacion de Moire, pureza de color y pureza en el corner 
Desmagnetizacion, cancelacion de Muare, convergencia cstatica, zoom, se'eccion tie entrada, a)u=,tc 
de la incidencia en las esquinas y temporizador 



Colorific inclLiido, Opcional VtewOpen 

Geometria avanzsda de pantalla, cancelacion de Moire y pureza de r^lor 

Geometria avanzada de pantalla, cancelacion df M'urf ,|lic t i n 

No 

Geometria avanzada de pantalla, cancelacioi. de Mnirt- y pureza dc color 

Colorific inctuido, Opcional ViewOpen 




Geometria, imagen y color 

Brillo. contraste. Degauss, Side Pin, Trapezord y rotacior 

InclinacJon, curvatura lateral, ajuste trapezo dal rotac c 



Desmagnetizaclon manuai,''^^^l?^Ji1Sai53'Srpartdlla ele 
V cancelacion de Moire 

Colorific incluido. Opcional ViewOpen 

Desmagnetijaclon, cancelacion de Muare. conve gene a e 
de la incidencia en las esquinasy temporizador 

Control de geometria, reduccion de Moire, ten pe atj 

apagado de CPU, Degauss automatico y man al cont ol d 

de informacion y control de convergencia 

Oesfnagnetizacion, cancctacion de Muaie, convergencia eststica, i 

de !a incidencia en las esquinas y temporizador 



Zoom, brillo, contraste. Degauss, Side Pin, Trapezoid, rotacidn y Moire 

Geometria avan?3da de pantalla, eance!aci6n de Moire y pureza de color 

Si 

Qeometria avanzada de pantalla, cancelacion de Moire y pureza de color 

Colorific mcluido. Opcional ViewOpen 



No 

Geometria avanzada de pantalla, cancelacion de Moire y pureza de color 

Colorific incliiido. Opcional ViewOpen 

Reduccion de Moire, convergencia y ajustc dt uilIk ji ion 

Zoom, Wilo, contraste. Degauss, Side Pm Trapezoid to'acion y Mr rf 

Inclinacidn, curvatura lateral, ajuste trape Oidal rut-icinn con ertieni 

Desm3gneti23cidn manual y geometna avanzada de pantdlla 

Desmagnetizacidn 



n deentrada, ajuste 




S JE E 



No 

No /No 



No 

No /No 
No /No 
No /No 

No /No 



ylTofffo 

Nn / No 
No /No 

No / No 
No 

Nc /No 
No /No 
No /No 
No /No 

No/ No 
Ope onal 
N 
No /No 

N 

No /No 

0|Lonal 

No /No 

Si /Si 
Opcional 



No/ No 
No /No 
No / No 
No /No 

rjo 



No / No _ 
No /No 



tJn/Si 
No /No 
No / No 
No/ No 
Ni / No 



Otros 



il de imagen digital 



Garantia tres afios y visera afiti-reflejo 

Compatible MAC, tres atios de garantia y com 

CumpleTC095 

Cumpfe TC095, NokiaCoatlng (reduccion del reflejo), NaviKey, Plug ft Play y 

Cumple TCO 95, compatible Mac, Sun, PC, Energy Star, Plug tt Play y ires ar 

de garantia a domicilio 

Plug a Play, ahorro de energia. MPR li y cumple TC095 

Plug ft Play, ahorro de energia, MPR II y cumple TC095 

LE/MPnH, ODC-l/2 8, Power save, Multisync y TCO 95 

Cumple TC095 y USB Bay opcional 

Opdon USB, cinco conectores BNC, cumple TC095, ISO 9241-3, TUV y MPR- 

Compatible MAC, tres anos de garantia y control de imagen digital. 

Cumple TC095 

Cumple TC095 y USB Bay opcional 

Cumple TCO 95, compatible Mac, Sun, PC, Energy Star, Plug h Play y tres ar 

de garantia a domicilio 

Cumple TC095, NokiaCoatlng {reducdin del reflejo), NaviKey, Plug ft Play 

y entrada dual 

Cinco conectores BNC, cumple TC095, ISO 9241-3, TijV y MPR^II 

TC095 

Opcion USB, cinco conectores BNC, cumple TC095. ISO 9241-3, TiJV y MPR- 

Cumple TCO 95, compatible Mac, Sun, PC, Energy Star, Plug a Play y tres ar 

de garantia a domicilio 



EPA, NUTEK-TCO, TCO 95 y Plug ft Play 
Tres aflos de garantia, EPA, MPRII v Piug ft Play 
Plug Et Play, MPRll y cumple TC095 
Plug a Play y cumple TCO 95 y MPR-II 
Garantia tres anos y visera anti-refle|o 
Plug a Play y once memorias de usuano 

Cumple TCO 95, compatible Mac, Sun, PC, Energy Star. Plug B Play y tres arVr. 

de garantia a domicilio 

Compatible MAC, tres anos de garantia y control de imagen digital, 

Cumpie TC095 

Tres anos de garantia, cumple MPR II, TUV, TCO 95 y CE Mark, apantallamiento 

para campos electricos, filtro incorporado segun el tamano y tipo de fosforo 

para reflejos y emisiones ultravioletas 

Compatible MAC, tres anos de garantia, control de imagen digital y TCO'95 

Cumple TC095 

Tres arios de garantia, cumple MPR II, TUV, TCO 95 y CE Mark, apantallamiento 

para campos electricos, filtro incorporado segun el lamafio y tipo de fosforo 

para reflejos y emisiones ultravioletas 

Tres anos de garantia, EPA, MPRII y Plug a Play 

Opciofi US8, 5 conectores BNC, cumple TC095, ISO 9241 -3, TUV y MPR-II 

"Cumple TC099, 19"" con la dimension de un 105 Mb y USB opcional" 

Cumple TC095, NaviKey, Plug a Play, entrada dual y USB 

Cumple TCO 95, compatible Mac, Sun, PC, Energy Star, Plug a Play y tres anos 

de garantia a domicilio 

TC095 

Opcion USB, 5 conectores BNC, cumple TC095. ISO 9241-3, TUV, MPR-II 

y pantalla plana sin deformacion de imagen 

Cumple TCO 95, compatible Mac, Sun, PC, Energy Star, Plug ft PUy y tres anos 

de garantia a domicilio 

MPR II, EPA, NUTEK-TCO. TCO 95 , USB , Plug h Play y altavoces opc 

Tres afios de garantia. EPA, MPRII. TCO 92 y Plug ft Play 

Plug ft Play, MPRII y cumple TC095 

Plug ft Ptay y once memorias de usuario 

Compatible MAC y tres anos de garantia 

Plug a Play, ahorro de energia, MPR II y cumple TC095 

Plug a Play y cumpie TCO 95 y MPR-II 

Cumple TC095, NaviKey. Plug ft Play y USB 








47 Diamond 



Cardex Voodoo Banshee 



Miliennijm G200 SD/PCI 



Graphics Blaster 
ishee PC! 



Graphics Blaster Riva TNT 



Fire GL 38400 



Cardex Intel740 



Cardex Intel740+ DVD 



XPERT 98 AGP 2X 



Cardex S3 Savage 



30 PRO Turbo PC2TV 



Cardex S3 Trio 3D 



Stealth 3D 2400 Pro XL 



Viper 330 XL TV 



Revolution 30 8 Mb PCI 



Revolution 30 8 Mb AGP 



Stealth 3D 2240 Pro XL 



Maxi Gamer Phoenix 



MaxI Gamer Phoenix 



Cardex Voodoo2 



3D Blaster Voodoo2 



Maxi Gamer 3D2 



lackmagjc 3D Voodoo2 



Fire GL 38240 



iro Hiscore 2 3D 



Xpert XL 



Revolution 3D 4 Mb PCI 



Monster 30XL 



Revolution 3D 4 Mb AGP 



Fire GL 1800 Pro 



19.900 

21.915 

22.33: 
22.385 
22.900 

25.900 



&500 
9 990 

10 440 

13 900 

17 285 

44 2J'i 

4 900 

T2 064 

17 4nt 

iO Oij 
38 400 



20010 
27 72'^ 



47 vSn 
18 500 



23 990 
26 J90 
J2 990 

20 900 
25 900 

25 990 
35 000 
14 900 

34 700 

207 SOO 

17 GOO 

48 700 

13 900 

CBS 000 

6 145 

7 4''5 
9 185 

14 8'^n 

34 520 
89 900 

22^07 

34 685 
j5 800 

35 850 
53 500 



3Dfx Voodoo B;ins ee 
MGA-G200 

V1GA-G200 

MGA-G200 

3Dfx Banshee 

nVIDIA Riv,, T T 



3Dlabs 

Intel 740 
Intel 740 
30 Rdge Pr T 

S3 Savage (C 
3D Riqe ll+D f 

MGA G200 

Sj Trio 3D 
Rwa 128 

r IDIAR 

i ViniP Dx 
Nvidia RIVA 128 



f^rmedia 2 -i 
Permed 13 II 



S < Vtrge OX 

Intel 740 

3Dfx Voodoo Banshr 
3Dfx Voodoo BansI 
30fx Voodoo2 

.Df ^'ood 
■DfvVnodnD' 



3Dfx SJaoaovl 
DIS 63/26 



Mpact2 

3Dlabs 



iDt> Vo^ c 10 
;lit Lb h Df ( 

3D Rage iiC 

30 Rdge IIC 

3D Rage Pro Tutbo 

S! V.rqcGXi 

3Dlabs 

ATI jD R<.( e r 



Ticket tn ice 
30fx Voodoo 



ippng correuion de perspect ua sombreacoGouraud, iluminscion espccular.. 

1 cu e c de pe pe ua orb eaJo Gouraud, iluminacion especular...! 

f. ] cr -i de pE spect d sorpbreaaoGouraud, iluminadon especular..,) 

d|.pny a c n de pe 5pe a somb eado Gouraud. iluminacion especular.,) 
1 r fc on Je perspect va sombreadoGotiraud, iluminacifinespeculaf...) 

ppc s mb eado Gouraud, iluminacidn especular...) 



" oerspT ? or trcdco Gouraud iluminacion especular..,) 

J Gouraud ilummicion especular,,.) 
dOoSouraud ifomfnaadfi especular,..) 

t m jJn Sauraud iluminacion especular,..) 



jerspect va sombreaflo 6ouraud iluimnactdn especular.,,) 

c de pe spe va somb eadc Gouraud iluminacidn especul; 

miijpiiij rorreccun de perspectii/a sombreado Gouraud ilumtnactOfi especular.-) 

Ill 1 ilumm cidn especular,..) 

I [) ' AM 

r I I r L 1 rer Lv I iuTbreao G iLraud ilumirac 6n especular,.,) 

I pmapping correcoon de pers|wctiva sombreatJo Gouraud iluminacior especular,.,) 



biiinealytniineal niebla mtpmappmg correcaon de perspectiva sombreado Gouraud iluminactdn especular..,) 

SI [Z buffer filtradn bihne^tl v tnlmcal niebld ni| mappino rnrrecnon rie perspectiva ombreado Gouraud iluminacidn especular,..) 

Si I 1 [f 1 I IP r I" f L L I )n.3 airjid lumirac on especular..) 

rreccion de perspective umbre^dj bouraud ilumin^cion especular...) 

orre^^^l^^^Sg sombreado Gouraud ilummact6n especular,.,) 

I ' II I I I II mbrfadT Gouraud iluminacion especular.,,) 

sembteado Gouraud tlummacfon especular...) 

cmbrceido bouraud iluminaribn especular,,.) 

simbrcado Gouraud iluminacion especular,,,] 



I bLuraud ilummaadn especular,,.) 

dJQ Gouraud ilummacidn especufar,..) 

GouTdud ilurrunac on especular.,.) 

dpjinq orreu r oe per pectiKd ■•om b re duo Gouraud 1 1 ummacidn especular,. j 

I jjiny urrfLiirn -le perspecb^a sombrcadD Gouraud iluminacior especular,,,) 



Si I^ I 



L bi+fc 'ii dCJL oilnpai I 
^h. b ndii 
I e ill I n n i\ pit q 
Si sZ bLi^tc rilphd bHidnt , 
de tevtL. 5s T i[ n ppit I 



(.mapping correccion de perspectiva sombreado Gourayd iluminacion c^ecular,..) 

I mj pi rre non dp perspectiva sombreado Gouraud iluminacion especular,,,) 



eripeciva sombreado Souraud, iluminaaon especular...) 

trd I liicifir ombreado Gouraud mapeado 



jny 



n de per pec 



1 ombieado Gouraud mapeado 

lumbreado Guuraud iluminacion especular.,.) 



Si {Z I I In I p V tr li e3l COfrecciDO Scperspectiva correccion de textura ) 

'=1 IZ bu ter Itrado nilineai y tfilmtal correccion de perspectiva correccion de textura ) 

S (Z bjffei tilfradohilmeaty^^^^^^^HBl^caondepeGpectiwa sombreado Gouraud iluminacion especular...) 

Si (Z 5uffer filtrado bilineal correcci6n de perspectiva snmbreido Guuraud iluminacion especular ) 

ii^Sfe^Beig^to^^^iili^^^^appi^ I i'rc< , dr pe^pecuva sombreado Gouraijd ilummaaon especular,.) 

Si (Z-buffer fiitrada bilineal ytnlmeal niebia mipmapi if i rr j perspe ti;a sombreado Gouraud iluminacion especular,.,! 



uuirer tiltrado bilmeai v i 



n df I J ji e per /a jirb eado Gou aud dummac on especular..,) 

LLiLn Je pebpecti d omoreaao Gouraud iluminacidn especular.,) 

rreccfon de perspectiva sombreado Gouraud iluminacidn especular.,,) 

rill ^ mbieado Gouraud ilummacion especular,..) 

11 t jLo Gouraud ilummacion especufar.,.) 

I 1 1 1 I r I d 1 Gouraud iluminacidn especular...) 




Glide y Direct 3D 

Direct3D V Open GL 



Direct3D y Open GL 
Direct3D y Open GL 



DOS y VESA DOS V Windows 
Glide DirectX Open GL 

OOS y VESA DirectX Open GL 



Open GL, Heidi y DirectSD 

DirectX V Open GL 
DirectX y Open GL 
Direct 3D, DirectDraw, DirectX 
y Open GL 
DirectX y Open GL 
Direct 3D, DirectDraw 
y DirectVideo 
Otrect3D y Open GU 

Open GL, Oirect3D y DirectDraw , 
DirectDraw, DirectX, Direct3D 
y Open GL 
Direct 3D y DirectX 

DirectX, Direct 3D y Direct Draw 



Open GL ;;|| 

Direct3D, Open GL y HeJdi 

Direct 3D, Open GLy 
30 Studio MAX 

Direct 3D, Open GLy 
3D Studio MAX 
Direct 3D y DirectX 

Direct3D 

Glide, Dtrect3D y Open GL 

Glide, Direct3D V Open GL 
Glide, Dircct3D y Open GL 

Glide, Direct 3D y Open GL 
DOS y Windows Glide 
DirectX Open Gl 
Glide, Direct3D y Open GL 
Glide, Direct3D y Open GL 
Direct 3D 

Direct3D 

Open GL, Heidi y Direct3D 

DirectSD 

Glide, Direct3D y Open GL 

Glide, Direct3D y Open GL 

Direct 3D, Heidi, APIs 3D 
y Open GL 
Direct3DyOpen 61 
Direct3D y Open GL 
Direcl3Dy0pcn6L 
Direct3D ■ 
Open 6L !CD 
Open GL, Heidi y Direct3L 

Open GL, Oirect3D 

Y DirectDraw 

DirectX, Reality Lab, Inie: TS- 
3DfxyOpenGL 
Direct 3D, Open GL 
y 3D Studio MAX 
DirectX, Reality Lab Intel 
3DR, 3Dfx y Open GL 
Direct 3D, Open GL 

Y 3D Studio MAX 

Open GL, Heidi y DirectSD 



< 



AGP 


RAM 


MjPl <l 


'^DPAM 


A6P [2x) 


SGRAM 


AGP (^x] 




PC! 2 1 


SDRAM 


PU'' 1 ^ AGP^ 
ron jU| ur p 
h^nd^ die 


SDRAM 



AGP |2>1 

AGP 



AGP I2xj 

«bP C^l 

AGP 

PI AGP 

PCI 



A6p;pa 

PCi 2.1 
PCI 
AGP 
PCI 
AGP [2x] 

PCI, AGP 

PCI, AGP 
PCI 2.1 



PCI 2.1 
PCI 2.1 
AGPI2<1 



Memoria 



AGP (2xl/Pa 2 1 

PCI/AGP 



AGP 

PCI/PCI 
AGP/PCI 



AGP 

PCI 
PCI 
PCI 
AGP 
PCI/AGP 



20^ TH 

1 I IIH 



I 



VRAM/DRAM 8/32 



Ra\1 
SDRA^ 

SDRAM 

jbRAN 

50 RAM 

TF-. 1 

^bRAf 
EDO RAM 

S6RAM 

S6RAM 

srpAM 

URAM 

WRAvl 

EDO RAM 

ir- 1 

SQRA^/ I 

SljRAPI 

[DO ; 

EDODPAM 

KO 
LDO 

j-bF II 

RDRAM 

VRAM/DRAM 

5GRAM 

EDO DPAf 

EDO DRAM 

■iDRAM 

CDRAM 

EDO 

EDO 

EDO 

EDO RAM 

SDRAM 

VRAM/DRAM 

SGRAV 

EDO RAIV- 

WRAM 

EDO RAM 

WRAM 

SGRAM 



2nOMH 
TL /Hz 



100 MHz 

ino MH? 



100 MH7 

100 ^1H^ 
100 MH. 



10U r'H 

16QMH7 



Resolucion 
maxima 

(pixeles) 



It.^ . 


1 


i<)2nAi^(u 


i. uv ; 






f ^lJ 


ibou ^z 




1 




in . i 






1600x1200 


1280x1024 







if.ouvi2no 
1 

It IL.I 
1600x120(1 



Programas/Aplicaciones 



Otros 



Window^ 95 98 y NT 4.0 

Cc ntrr a lures para Windows 98, 95 y NT 

Tonrr Iddores para Windows 98, 95 v NT 
font :.dL £:, pan WindowE, 98, 95 v MT 
DOS \i rdows 95/98 Windows NT 4.0 y 5.0 
1 J fi r d ws 95/98 Windows NT 4 y 5.0 



Dn/ers para W r tiows 95, Windows NT, 
A roCAD V 3D Slud o MAX 

lew 95 J8 rJT4-0, 5.0 y OS 2,1 
. idofti95 98 NT4.0, 5,0y0S2.1 

P kS re 

W ndows J 1 9S 98 y NT4.0, OS/2 
cteie D ..DVson, PhotoSuitey WIRL 

Contr^ljtla^^Jgl^Windows 98 95 y NT 
^indot^ 3H.9SY NT 0*: ^ l ^ ' 
Win mill IlilMllw^ NT 
indnw^ 95 \ Windows ^T4 i 

lJo ^' J i 1/ 3 NT 



Windows 95 y NT 



VrtLd Pf-alt, Internet 3D Plug in Mpeql 
loPlayer 
NT 40 

I I sMT40v3D 

1 fl I'm 
fin J - 95 vNT4U 

D Pkq n Mpegl 
\r Phvr 
W ndows 95 / Wtrdows 99 

(11 w^ ")5 y W ndovs 99 
\ nc■o^=;9'^ , W ndow 



Mpe]] 
I- i 

VjrtuTi Real ry Internet 3D Plug n Mpeql 
3DF/X Explorer y VideoPiayer 
E f-r, I irj W dn ^5 Wirdows NT 
II I 'AX 




I 




W ndov.-s9S Win 

r S LO MA^ 


dows 




\ > 




V J 


Jj 


nd />- 


> N 






, NT 








W ndows 95 
Studio MAX 


W.ndow 


SNT40 


y3D 




Win 


dow 9'' 


V NT 









Modulo DVD y modulo LCD opcionales, Rainbow Runner y ampliacion 

memoria opcionales 

Modulo DVD y mbdulo ICO opcionales. Rainbow Runner y ampliacion 

memoria opcionales 

Modulo DVD y modulo LCD opcionales, Rainbow Runner y ampliacidn 

memoria opcionales 



Sistema Propietario para el control de dos monttores y herrsmtentas 

3D especificas 

Reproduction de MPEG I/DVD por sofware 

Reprcduccion de MPEG I/DVD por sofware y DVD por hardware 

Soporta Windows 95, Windows 98 y Windows NT 

Reproduccion de MPEG-2 y videoconferencia por hardware 



Modulo DVD y modulo LCD opcionales y ampliacidn memoria opcionat 

Reproduccidn de video por "Streams Video" 

Drivers, aplicaciones, herramientas y manual multilintjiie 

Sofware de descodificacton MPEG y Video CD, POD de Ubi Soft 

y MGI PbotoSuite SE 

Sofware de descodificacion MPEG y Video CD, opcion sintonizador TV, 

captura de video y DVD, incluye F22 Raptor, Misibn Laguna Beach, 

Moto Racer, PhotoSuite SE y VRCreator 

Descompresora MPEG-2 



Sofware de descodificacton MPEG y Video CD. POD de UbI Soft 
y MGI PhotoSuite SE 
Capturadora de video 

Juegos opcionales 

Tres juegoE incluidos 

Incluye cabie para ia conexion SU de las dos tarjetas 

Incluye cable para la conexion SLI de dos tarietas 



Juegos opcionales 

Descompresora MPEG-2 y sintonizador VJ ext. 

Tafjeta para DVD-Video y salida Dolby AC-3 

Sistema Propietario para el control de dos monitores y herramientas 3D ■ 
especificas 

Drivers, aplicaciones, herramientas y manual en castellano 

Drivers, aplicaciones, herramientas y manual en castellano 

Mantiene la compatibilidad VGA, escalado y filtrado de video en los ejes 

Xe Y 

Soporta Windows 95 y NT 

Soporta Windows 95 y NT 

Soporta Windows 95 y Windows NT 4.0 



Windows 95, Windows NT 4.0 y 30 
Studio MAX 

Drivers para Windows 95, Windows NT, 
AutoCAD y 3D Studio MAX 



Sistema Propietario para el control de dos monitores y herramientas 30 
especificas 



Conexion por el Loop Back exierno 



Conexion por el Loop Back externo, Paack de juegos: Descent II, EF2000, 

Fatal racing 



I 



1 




I^HIHH^H 


1 


1 






1 




T|i=i|Fi: 




'|h|s|d e 


|::::- (J t-f Jl D|iJ 


|b a ■ . J o| :i. 


uf-al 




Fabricante 


Modelo 


c 
-a 

o c 

CI- " 


t o - 

o t: 
-a CO 

(J ^ 
0- i^ 


3 

3 


o 

> 


Memoria 

RAM 


Sistema 

operativo 


-— u 

o -00 

i-u-a 


Q 
m 

o 


Compalibilidad 


Conectores 


Software ; 














u 
< 


E 










i. 


1 


Creative Labs 


Sound Blaster 
16 PnP 


S.900 


0PL4 


ISA 




No 


No 


N[ V DOS 


44,1 


No 




Joysttck/MIOl, salida altavoz. salida 
de linea. entrada de linea y entratia 
de microfono 


Wave Studio, Sound'LE, TextAssist. 
WebPhone, Internet Explorer, Real Audio 
Piayer y Multimedia Deck 


Ip. 


S8PCI 128 


11.900 


Ef.'^UaOuO 


1 PCI 


M'6 


^Jo 


32 Mo 


nniiuwsOB, 
98 y NT 4.0 


48 


Si 


Sound Blaster y 
MPU-401 UART 


Ertrada microfono, linea, Audio CO, 
salida altavoz y linea y conector 

Jovstick/MIDI 


Creative Multimedia Deck, Creative 
Wave Studio, Internet Explorer 4.0 y 
utilidad de configuracion de Creative 


7 


Creative Labs 




Sound Blaster 
Live! Value 


1 6.900 


E:VlU10)<'1 


: PCI 


256 


No 


32 Mb 


Window*^ 05, 


4fi. 




Sourd B^as-er 


Cuat^:- a^tavoces 
NT Y DOS 


Cubssis AV Gold, Sound Forge XP, 
Mixman Studio, Epic MegaGsmes Unreal 
Speciat Edition, Associative Computing 
Prody Parrot, Creative PiayCenter, 
Creative Launcher, Creative AudioHQ. 
Creative Rhythmania, Creative 
WaveStudio y Creative Keytar 






12 


Creative Labs 


Sound Blaster Live! 


34.900 


EMUIOKI 5 


i PCI 


256 


2 Mb 


32 Mb 




48 


Si 


Sound Blaster 


Cuatto aitavoces y conector digital 


Cubasis AV Gold, Sound Forge XP, 
Mixman Studio, Epic MegaGames Unreal - 
Special Edition, Associative Computing _ 
Prody Parrot, Creative PiayCenter, 
Creative Launcher, Creative AudioHQ, 
Creative Rhythmania, Creative 1 
WaveStudio y Creative Keytar 


10 


Diamond 


Monster Sound 
MX201 


S\ 500 


W«ve Table 


PCI 


i^ 


2 Mb 




Windows 95 




Si 




Cuatro aitavoces v Joystick 


Outiaws, Rocket Jockey. Tigers Hark 

y SimCopter ~ 


^■Genius 


SoundMaker 
18PnP3D 


" 


I 

Fri 


1 A 


2(_ 


r 


io 


NT V DOS 


~.i ■ 




y Wiroows 




L 


1" 


SoundMaker 
18PnP Pro 


5 667 




, 15^"^ ' 


* 


r"No 


No 


Window;?. 9 .5, 
NT y [iOS 


44,1 


s: 


So.ir.e!.s^-e^ 


. ... -.:=^1^^^-^ . 


i 


11 


Guillemot 


MaxJSound 64 
Home Studio PRO 


J J!j 


50MIPS 


ISA 


h4 


4 vib 


.L Mb 


Windows 95, 
98, NT y DOS 


44,1 




Givi, GS. MPU40I, 
Direct Sound, Direct 
Sound 3D y Sound 
Blaster 


JoystiCK/MIDI salida altavoz saiida 
de linea, entrada de linea, entrada de 
micrifono, entradas y salidas SP/DIF 
yRCA 




1 14 


Guillemot 


Maxi Studio ISIS 


seoi) 


^iF jFE^f ^ 


PCI 


C4 


4Mb 


36 Mb 


Afi-^dow; fJS 

-~ \' , DOS 


4g 


Si 


Sij'vl -^DySoijnd 
R : tei 


^Bconectores MIDI, 8 entradas y 4 
mdas analogicas de 1/4", entrada y 
^afida digital S/PDIF con conexiones 
RCA ci apddjs en oro y conexiones 
opticas 


Logic Audio PRO ISIS, Cool Edit PRO, " 1 
Acid DJ, demos de Cakewalk y Steinberg, * 
Gamer FX, Console 8/4, Instrument 
Manager y Soiindbank Manager _ 


^HvideoLoglc 


SonJcStorm 


12.020 


ESS S 
Mae^:ro 1 


PCI 2.1 


i;4 


.\o 




N- V DOS 


-;8 


Si 


S..o'^i! Bd. -r 


Jo/stPck/MIDI salida altavoz. entrada 
f- 1 ifd , entrada de microfono 


Audio Rack, Midisoft Studio 4.0 ' 
y Mixman 3-Mix 1 


6 


VideoLogic 


SonicStorm 


12.620 


ESS S 

Maest-o 1 


PCi 2.1 


64 


Hu 




Windows 95, 
HI y DOS 


4EJ 


Sf 


SoLind Bias ^' 


k M D sa da a tavoi, entfada 
a de m crofono 


Audio Rack, Midisoft Studio 4.0 1 
y Mixman 3-Mix 


S 


Yamaha 


DB 50XG 


22.000 


xG S 




070 


J Vib 
ROM 


4 \-1b 


Windows 
yDOS 




No 


Sound Blaste:, GV1, 
GS y Windows 
Sound System 




CakeWalk Express 


9 


Yamaha 


SW60XG 


26.300 


XG S 


ISA 




4 Mb 


4 Mr- 


'/■/][idovv5 
V DOS 




Mo 


Soui'-o 3-as-t:r, GM, 
OS V Wmrjoivs 
Sound System 


M D a k a da, jack 
ono 


CakeWalk Express. XGEdit y Voice 
Cancel 


13 


Yamaha 


MUlO 


38.900 


XG S 


MIDI 


070 


4 V.b 


4 Mb 


Window i 
VDOS 




No 


Souno Bias;ei, GM, 
GS V Windows 

Sound System 


D k a da, jack 
entrada y microfono 


Cubasis Audio y 100 Clips MIDI 




Diamond 


Monster 3d Sound 


N,D 


S u4 5 
voce; 


PCI 


04 


rio 








Si 




- ^^^ 


Jedi knight. Pathways to the force. 
Outlaws e Incoming - 




Trust 


SoundExpert de 
Luxe Wave 32 3D 


N/D 


S ^ S 


pri 




1 n> 

V 11 






' ' 




rtdhby Sounri 


Joystick/UIDI, salida altavoz, entrada 

de lines y entrada de microfono 


Editor WAV y Rack 




Trust 


SoundExpert 128 
PCI 


ND 


Si 12e 'I 


, PCI 


12^ 


■ 


I' ^ r r,g 




S 


MPU-401 




io/=t r</MIDi, salida altavoz, entrada 
1 - '^'ada de micnjfono 


CD-ROM con drivers y software 

L 


J 


1 




1 


1 


i. 




















1 


1 







Model 



Optra Color 45 



Optra Color 40 



Docuprint XJ8C 



Stylus Photo 700 



Stylus Color 740 



Stylus Color 440 



Oeikjel 690C+ 



Deskjet 1600C 



Deskjet 1600CN 



PageMaster 200 Plus 



Deskjet 340 Portable 



Stylus Color 1520 



Stylus Color 3000 





Otros 




PostScript Nivel 2, PCL5C y PCL3 

PostScript Nivel 2. PCLSc y PCL3 

Dos cabezales, Win95 y NT, cartucho Photo ope, 

y garantia un afio 

Dos cabezales, Windouvs 95 y NT, cartucho Photo ope. 

V garantia un aho 

Cartucho fotografico en color 

Al mentador 150 hojas 

Almentador 100 liojas y 6 colores 

Al mentador 100 hojas v 6 colores \ 

Alimertador 100 hojas 

Alimentador 100 hojas 

Alimentador 100 hojas 

Pipel continuo o alimentador opcional 

Attmentador 150 hojas, PhotoRed II y CoiorSmart II 

Emulacion IBM-Epson 

Alimentador 120 hojas 

Alimentador 1 30 hojas y emu. Epson LQ 

Tnta cinco colores 

Alimentador 100 hojas, emu. IBM-Epson y 20 fuentes 

Alimentador 100 hojas, emul. IBM-Epson y 22 fuentes 

4 cartuchos intercambiables, Windows 95, Windows NT y DOS 

Alimentador 100 hojas 

Alimentador 100 hojas 

Alimentarfor 150 hojas 

lentador 100 hojas y Kit PhotoLab opcional 

Alimentador 120 hojas y Kit PhotoLab incluido 

Un cabezai intercambiable, Windows y garantia un ario 

Kit escaneropdonal 

Alimentador 100 hojas e incluye kit fotografico 

Alimentador 100 hojas, PhotoRed II y CoiorSmart II 

Alimentador 150 hojas 

Alimentador 40 hojas 

Alimentador 40 hojas 

Cabezai negro recargabic 

Color opcional y portatil 

Alimentador de 180 hojas 

Alimentador de 180 hojas 

Alimentador de 180 hojas 

Alimentador 100 hojas, emu. IBM-Epson y 20 fuentes 

Alim. 30 hojas, emu. IBM-Epson, 20 fuentes y escaner ope 

Alimentador 100 hojas 

Kit color ope, serie opcional y alim. automatico 1 50 hojas 

Alimentador 15 hojas y Kit de Color opcional 

Alimentador 30 hojas e incluye Vit Color 

Alimentador 100 hojas 

Alimentador 100 hojas 

Alimentador 250 hojas 



I 




PCLSe, HP-GL, LinePrinter y PostScript Nivel 2 

PCLSe, HP-GL, LinePrinter y PostScnpt Nivel 2 

HpPa6yPCL6 

Hp PCL 6 y PCL 5 

Hp ea By pa 5 

HP PCL6 

HP PCL n 

HP PCL 9 

PPDS, PCL 5e y PCL 8 

PCL6, Epson FX-850 e IBM Proprmter XL 

Plug a Play Windows 95, lenguaje PostScript Nivel 3 y PCL (■■ 

Plug et Play Windows 95 y PCL 6 

PPOS, PCL 5e y PCL 7 

HP PCL 8 

HP PCL 10 

PCL 6, HP GL/2 y PJL 

HP PCL G 

HP PCL 7 

PPDS. PCL 5e y PCL 6 

PPOS, PCL 5e y PCL G 

PCLSe 

PCLSe, HP-GL, LinePrinter y PostScript Nivel 2 

PCLSe 

PCLSe 

PCLSe, HP-GL, LinePrinter v PostScript Nivel 2 

PCL5e 

Plug et Play Windows 95 y PCL 6 

PCL 6+PS2 y software MarkVision para Windows 95 y NT 

HPU6p, PC16, IBM Proprintcr y Epson FX 

Lenguaje PCL 5e 

PCL 8, IBM Proprinter y Epson FX 

PCL 6 V software MarkVision para Windows 95 y NT 

PCL6, Epson FX-850 e IBM Proprinter XL 

PCL 5 y software MarkVision para Windows 95 y NT 

PCL 6, HP GM2 V PJL 

PCL 5e y software MarkVision para Windows 95 y NT 

PCL6, Epson FX-8S0 e IBM Proprinter XL 

Emulacion autoniatica y 35 fuentes 

PCLSe 

PCLBe 

PCL 6 y Puerto infrarrojos opcional 




Fabricanie 



ull Compuprint 



9 Bull Compuprint 



25 Hewlett-Packard 



Modelo 



PageMaster 1635e 



PageMaster 1645e 



PageMaster 1455ex 



HP LaserJet 6MP 



0KIPage20n/clx 



A4 600> 1 200 




n 



Fabricante 



Hewlett-Packard 



14 Hewlett-Packard 



Hewlett-Packard 



Modelo 



QMS Magicolor 330 



HP LaserJet Color 5M 



QMS Magicolor2 EX 



Color Page Pro EX 



HP LaserJet Color 5 



HP LaserJet Color 5N 



Color Page Pro L 



QMS CoiorScript 330 



QMS Magicolof2 CX 



Epson 



Docuprint C55mp 



Optra S 1275 



QMS CoiorScript 310 



QMS Magicolor2 
DeskLaser 



Docuprint C55 



OKIPage 8c 



QMSPhotoPrint 150 



Interfaces 




Interfaces 



621 B44 

595 on: f 
4G3 20U 

.056.760 
.T32JGQ 
350.000 
955.144 
475.832 
557.000 
.064-648 
77S04O 
438111)0 



574'? 00 
597.400 
719.084 
65.424 
N/D 
N/0 




bOOxGOO 
600x600 
600x600 
149x149 
600x600 
600x600 



Paralelo, serie, Ethernet y SCSI [ope] 

Paralelo, LocalTalk y Ethernet 

Paraklo 

Paralelo, serie, Ethernet lOBaseT y 10Base2. 

Ope: LocalTalk, Token Ring, SCSI y DECnet 

Paraleio, Ethernet y serie 

IEEE 1284 y LocalTalk 

Paraklo, serie, Ethernet lOBaseT y 10Base2, 

Ope: LocalTalk, Token Ring, SCSI y DECnet 

Paralelo y un slot MIO 

Paralelo, LocalTalk y Ethernet 

IEEE 1284 y LocalTalk 

Paralelo, LocalTalk, serie, SCSI y Ethernet 

Paralelo, Ethernet y ser^e 

Parage! y Ethernet 

Serie 

Paraleio y Ethernet 

Paraklo 

Paralelo LocdlTdd serie SCSi y Ethernet 



Otros 
(cniulaciones) 




PCLSe 

PCL 5e e IBM Proprinter 4202 

PO. 5e e IBM Proprinter 4202 

PCL 5e, serie opcional y Ethernet opcional 

PCL 5e, Epson GL/2. IBM Proprinter 239 Plus y Epson ESC/P2 

PCL 5. HP-GL/2y PCL6 

Plug Et Piay Windows 95 y lenguaje WPS 

PCL 6, IBM Proprinter y Epson FX 

PCL6, IBM Proprinter, Epson FX y PostScript opcional 




Otros 

(emulaciones) 



|F ' 



Paralel 



T 



IEEE 1284 y LocalTalk 

Paralelo 

Paralelo y LocalTalk 

Ethernet 




Producto destacai 
Comentado en Gran pr 
Nueva eniratla 

Entrada rcM-^ada 




IPCLS, HPGLy Line Printer 
HpGL/2yPCL5 
PCL 5e y PCL 6 
PCL5, HPGLy Line Printer 
PCL5C, HP-Gl, LinePrintery PostScript nivel 2 
PCL 5e y PostScript 3 
PCL5, HP GL y Line Printer 

Hp QL/2 y PCL 5 

Hp GU2 Y PCL 5 

Minolta Quick Page 

Sublimacion de color, Adobe PostScript nivel2 y Raster 

PCL5C, HP-GL, LinePrintery PostScript nivel 2 

PCL 5c y PCL 6 

PCL 5e 

PCL SColor 

PCL 5e y PCL 6 

Subltmacion tie color, Adobe PostScript nivei2 y Raster 

PCL5, HPGLy Line Printer 

WPS, Plug a Play, Windows 95/98 y NT 

PCL SColof 

PCLSe 

PCL 5c, IBM Proprinter y Epson FX 

Sublimaciofi de color, WPS y Plug Et Play Windows 95 

Emulacion automatica y 39 fuentes 

PostScript Nivei 3 mediante EPSON RIP Station 5000 serie 3, PCL 5e, 

Epson GL/2, IBM Proprinter 239 Pius. Epson ESC/P2 y Epson FX 

PCL 5e, Epson GL/2, IBM Proprrnler 239 Plus, Epson ESC/P2 v Epson FX 

PCL 5e, Epson Glj2, IBM Proprinter 239 Bus, Epson ESC/P2 y Epson FX 

Adobe PostScript nivel 3, HP-GL y PLC 5 

Adobe PostScript nivel 3, HP-GL y PLC 5 

Impresion doble cara, Adobe PostScript nivel 3, HP-GL y PLC 5 

Tinta solida, Adobe PostScript Nivel 3. HP-6L y PLC 5 ^ 

Adobe PostScript nivel 3, HP-GL y PLC 5 

Tinta s6lida, Adobe PostScript nivel 3, HP-GL y PIC S^^ 

Tinta solida, Adobe PostScript nivel 3, HP-GL y PLC 5 

Adobe PostScript nivel 3, HP-GL y PLC 5 

Adobe PostScript nivel 3, HP-GL y PLC 5 



Ill 




ScanJet 6200C 



ColorPage HR5 PRO 



PowerLook 2000 



ColorPage Vivid Pro II 



DuoScar T2000 XL 



Maxi Scan A4 Deluxe 
2- Generacion 



Storm TotalScan 



Hewlett-Packard 



AcerScan Prisa 620 ST 



SnafjScan 1236 



499 000 

4 5 one 
47 900 



498.684 
843,000 

30.485 
58,325 

505.180 
12,525 
800.000 



30.000 
32.7ffi3 
35.060 

39,900 
49.800 




9800x9800 I 

4800x4800 ^HSrSI 



3600 
9600 

lOOODxTOOOOl 

9600 
9800>l9f!00 I 



4800,-;4800 ^HSCSI 



b uscd Phct Pe cc M ste 
F L CIS 

'' be Pd eM P est") Paje Msmqer TextBrdge Classc, Epson 
Ph Sheet Ep c Pe sonal Copy y Adobe Photo de Luxe 
P Pc PdGP Manage y Te-tB dgeCas c 

PPf" 5 T Pea TnoO deCd dcteres Caere, 

HPPecsonS^ LA q Kteof S Id d Adobe PhotoDeluxe 

Bu e s^ t,;r Fd f- i e " «J e PajeMill 

F' f dc Td dcteres Caere, 

HP Piecii.briScan LAN, Caeia PageKeeper Standard, Adobe PhotoDeluxe 
Business Edition, FaxSav Faxlauncher Pro y Adobe PageMill 



Bmuscarr PhotoPerfect A anred 
lFotoLnok3U y CjI i Tuti- nr 



■ OCR Photoi^pdLtSt /Imagt-Pals 
loCR PhotoImpact SEylmagePdIs 



■ Bmusi in PhotoPprfect Master 

■ Btiu Lii piioroPfrf^ \(d er 



PowefLook II Color 
Studio 



ScanMakerXB 



CanoScan 600 



ScanMaker 6400 XL 



ScanTouch AX-210 



MaxJ Scan A4 Parallel 
36 bits 



Artiscan Personal 
Scanner 9600/600C 



254,000 

30.460 



88.625 
34,900 



Piano 

Piano 



600x1 2C)0 

600x1200 



BWJx 1 200 
600x1200 



500x1200 
600x 1 200 



600X1200 

eooxbod 



4800x4800 

I9200:';19200| 3b 



19,200 
4800x4800 I 



USB 
ls(SI 



Ci lorTuf ( 



Sii'H^ ,e iFhor .F u^ T^> Br.ri i- 



iifrrrfH^-v^ Twatft 



2,400 30 SCSI 



FiTdioiik FiiL^-frifi FliotoExpres^ PhotoPI i-. OmnPdge y Paperport 

Ft jifi F I 4 T- LuiJfK ULF 

PbotoSiiite Rcddl i-,OCR Suitfile C-5rdirisy Driver Twam 

FotuLool' FotoSnap PhotuEspress PhutoPlui OmniPage y Paperport 

ScanWfzard Omnipaqc LE Uiead Photofmp3t.t Fractal Desiqri Painter 
Uleid imaacPalsaGO* '^liverfabt y MiLrote^k DCR 
FntuLiiiik^O ^ ColorTuneScdnCotel Photo Punt bO for PC 

HP DeskScan H, Core! WebGraphics Suite, Corel Photo Paint 5 
y OCR (Omnipage LT de Caere) HP Scanjet color Copy Utility 
Binuican PhotoPerfect Avanced 



4800x4800 


■ 


SCSI 


9600x9600 


30 


USB 


9600^';^f.ii'- 


"■■'' 


3 



e00x12DO 30 I 

UlNl.l.MO I 



600^12110 


9bn0x960n 




■ 


600x1200 


9.600 


1 


EPP/ECP 
LPT Port 


600x1200 


9.600 


^ 


Paralelo 



fotoLook3,0 y ColorTiiTieSeaf| 

A. PhotoDeluxe, Presto! PageManager, UMAX Copy Utility y Binuscan 

PhotoPerfect 

A, PtnotoDcluxe. Presloi PagcManager, UMAX Copy Utility y Binuscan 

?hoEoPer;"ect 

ScanWizarri, Omnipage LE Ulead iPhotoExpress Ulead PhotoImpact 

MijPholoSo^p DoLuMaqix PaperUaster / Ulead ImagePalsGO' 

Unip^e Lite / PhotoImpact 

HP PrerMonSf -in LT Lon Rei uiki i nieriiu Upt r u tie Lincteres C-iere 

Ailobt- PhitoDr I i-e 
ScanWt..drd Omnipage LE Ukdd Photoimodct DoiLM^aix 
PapetMaster Ulead ligsiiJiEalsSOijSllverfast ,- ^~ ^i^^&^ 
Nikon Sun Dr jer 1 6 

Software iPhotoPlu^,, TextBridge y controladores Twain 

OCR Xerox Textbridge, DocuMan, ArcSoft Photo Studio, ArcSof 
Multimedia Email, ArcSoft Photo Printer y ArcSoft Fantasy 



Adaptador transparencias 

Modulo para diapositivas mcluido 



Unidad de transparencias para diapositivab 

gativos hasta 10,16x12,7 cm 
Ayuda On Line, Asistentes HP: HP ScanJet Coach, 
HP Show Me y HP PrecisionScan Smart Dialogs, 
adaptador de diapositivas de 35 mmm, cable USB 
ycabiedealimenlacion 
Ayuda On Line, Asistentes HP: HP ScanJet Cu., 
HP Show Me y HP PrecisionScan Smart Dialogs, 
adaptador de diapositivas de 35 mmm, cable USE 

cable de alimentacidn 
Adaptador transparencias 
Modulo para diapositivas mcluido 

Una sola pasada 

Una sola pasada e incluye unidad 

de transparencias 

Adaptador transparencias 

Diseno doble lente y adaptador 
transparencias 

Modulo para diapositivas mcluido 

incluye tarjeta controladora PCI SCSI 



Incluye un manual de usuario en soportc 

CD-ROM y formato HTML 

Tarjeta SCSI ioctuida 

Alimentador automatico y modulo para 

diapositivas opcionales 

Incluye adaptador transparencias 

Modulo para diapositivas incliiido 
y alimentador automatico opcional 
Adaptador de diapositivas 

Adaptador transparencias, tableta Wacon 
y Painter 5 

Modulo para diapositivas incluido 
Adaptador transparencias ope. 

Adaptador transparencias ope. 



Cable Paralelo, cable de alimentacion, un ; 

de garantia, manuales y soporte On Line 



Unidad de transparencias y alimentador 
automatico de documentos opcionales 



Ajustes de escaneo y manual de instrucciones ■- 
en 6 idiomas 



I 

5 




Software 



Otros 




PhotoSuite ReadlrisOCR. Softfilc, Cardlris y Driver Twain 

F ptnLuok FotoSnop PhcToExpress, PhotoPlus. OmniPage y Paperporl 

OCR Xero> Textbr dge DocuMan, ArcSoft Photo Studio, ArcSof 

Multimed a EmctH ArcSoft Photo Printer yAreSoft Fantasy 

A Phnt iPph f Ppstnl PiqeManaqer, UMAX Copy Utilityv Binu^can 

PI 1 fttti t 

PhotoDelu>e y Paoescan Parallel 

ScdfiWi'rfrd Omn paije LE Ulead i Photo Ex press, Ulead PhotoImpact, 

Kd s PhotoSuap DocuMdQ x, PaperMaster y Ulead ImagePalsGO! 

HP Free sionScan LT ton Reconocimierto Optico de Caractercs Caere 

V Adobe PhotoDe luiev Cdere PageKeeper Lite 

U pdqe L te / Photolmp^il 

Unipage Lite y PhotoImpact 

PI itjDt-l ^e Srarbdnk Xeroxtext y PageScan USB 

ScanW ;urd Omnrpage LE Ulead iPhotoExprcss, Microtek ScanSuite, 

Uhtad PhotoAssistant y Recognita 

Phutu Plus 4 V Xerox Te-tBndge OCR 

PhotoSuite ReadfnsOCR, Softfile, Cardlris y Driver Twain 

SLddWizard Omr page LE y Ulead iPhotoExpress 

ReadlrisOCR y Morphing 

Twain compatible, Papercom Deluxe, OCR Textbridge y premio Xerox 



Modo fax y fotocopiadora 

Ajustes de escarieo y manual de instrucciom 

en 6 idiomas 

Adaptador tran^parencias ope. 



Cable USfi, cable tie alimentscion, un ailo 
de garantia y soporte On Line 



Colojr Fac cuando se utiliza con c 

modem 

Modo fax y fotocopiadora 



■■>■ I ■■■■■ Is I >■■ I ■■•■ la ! I ■ I '■ 



Fabricante 



I Hewlett-Packard 



I 



Epson 



Modelo 



Supercool Scan 
LS-2000 



CanoScan 2700F 



Cooi Scan II LS-30 



PowerLook 3000 Pro 



5c3nMaker35t Plus 



loyo-ij 

1.426,684 



Pehcula, 
trarsp. \ 

diapos, 
Pehcjlj 



Resolucion 



A°Vf]r /v,s 








t-t-S 






' 


o5 Tm , 

APS/Neg/pos 


' i/U'/lli 




ii 


3S m. 


2400,2400 






A4 


1220x3( 


1,^1 ^ J. 


42 


35 mm 


1950x1950 


3900 


30 


-•CTr^ /APS 


130ii^240n 


^unn» i<!iMi 


"^v 



Software 



fj hon Sr-ir Dr jer ' 1 



^^riu^St^^a 



N k r Srin Drive' 2 1 Adobe Photoshop 4-0 LE 



r 1 t P I I 1 f para escaneado 

BtriLiscdii PhOLoPfFtec: Ma^rcr + Optical 



ScanWizard, Omnipage LE, Ulead Photoimpact, Fractal Design 
Painter, Utead lmagePals260!, Silverfast y Microteck DCR 



PTfure Works PhotoEnhacer, Presto y PhotoAlbum 



__ij Producto destacai 

Comentado en Gran PC 




Otros 



Adaptadores intercambiables en catiente. 
Incluido soporte pelicula y diapo y soporte 
para negativos opcionat: APS y alimentador 
50 diapos. 



Adaptadores intercambiables en 
caliente.lncluido soporte pelicula y diapo y 
soporte para negatiwos opcior»al: APS 

Dtseiio doble lente para papel y pelicula 
iranspatencias y adaptador transparencias 
Muy ligero (2 Kg) 



APS opcionai, portapeticuias para ncg. 
y diapos. 



Ill 



I 


I^H 


■ 


^^^1 


I 


1 








■ 


I 


Hi 


■ 


■ 




1 




l^^l 


^^^^H 




3^spc^ 


w\ 


u|f:|o 


1 


w 


1 


Sa 


1 1 1f .1 pp^^^^^^^H 

■ ■■■■■■■■ mmmm^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^M 


o 


Fabricante 


Modelo 


o ? 

t < 


Capacidac 


Interfaz 


Datos tecnicos 


Otros 


Coste 
por Mega 

Ipeselasl 












TO 

£i B 


c 


1 

CD 








1 48 


LaCie 


Chetah II 18Ultra2 


238.115 ^^^^^H 
247.161 ^^^^^H 
132.675 ^^^^^H 

170 000 ^^^^^H 


U{tia-2Wtde ^^^^ 




^^^^^H 


10.000 


AV 


12,9 


. 49 


LaCie 


Hammerhead 


Ultra-2 Wide 


6,5 


4.000 


10.000 


AV 


13,4 


i 42 


UCie 


Marim 18Ultra2 


Ultra~2 Wide 


7,5 


1.000 


7.200 


AV 


10,5 


40 


IBM 


UltraStarOGHS 318220 


SCSI 


40 ^^^^^H 1 Mh 


7.200 




9,2 t 


1 34 


Quantum 


Atlas III 


148 j65 

177 795 




SCSI 


4tl 


75 


1 024 


7,200 




8.0 


< 43 


LaCie 


Marlin 18W 




Ult( r5( 1 


4( 


75 


1 1 1 


7.200 


AV 


9,6 
15,7 


50 


Fujitsu 


Mab3018 


289 700 Hjl^^l 


FdSt vV ciL SLbl 


40 


9 


512 


7.200 




. 38 


LaCie 


Mako9,I 


1 7(17 




^^^^^^^^^^^H 4 000 


10.000 


LP- AV 


147 


< 26 


LaCie 


IDE 16 


91^ iS^ 




DE 1 1 raDMA 33 9 




5.400 


LP 


"J 


1 25 


LaCie 


Draco 9,lUltfa2 


Jlj 




Mr ' k ^^^^H 


^ 


1 Ono 


7.200 


LP- AV 


< 1G 


LaCie 


IDE 12 


62 290 




IDE llfaDVA 


33 


^ 1 




5.400 


IP 


5.1 d 


35 


IBM 


UltraStarDGVS 39110 


107 nil 




1 


4 


■■ mh 


10.020 




11,5 1 


1 13 


LaCie 


IDE 10 


46 93'"^ 




i)E III riHivlA 


^. 


q 




5.400 


LP 


4,8 * 


< 20 


LaCie 


PIO 


I8( - 




Ph 1 1 tr n ]i 




( 




5.400 


LP 


6,6 


1 23 


Quantum 


Viking II 


75 2o- 




SCSI 




U 


^5 


■^12 


7.200 




8.1 J 


27 


IBM 


UltraStar DORS 39130 


8U^i 




I SI 




r 


1^1 


7.200 




"i 


< 28 


Quantum 


Atlas III 


B805C 




SCb' 


,0 


75 


1024 


7.200 




94 i 


» 29 


LaCie 


Draco 9, 1W 


8b 2 




1 r- ,1 


4) 




1 000 


7.200 


LP- AV 


95 ] 


30 


Seagate 


Barracuda 39173 


91 640 




SLSI 


40 


7 1 


512 


7.200 


. 


9,8 ^ 


46 


Fujitsu 


Mab 3095 


13> ( 




1 1 I ^1 


41) 


^j 


512 


7.200 




13,7 


31 


LaCie 


Draco 9,1 G 


88 825 




M r SCMo 


20 


75 


1000 


7.200 


IP-AV 


3,5 


39 


LaCie 


Cheetah II 4,5 


lU'^ 41 




1 I-- 


i^HI 


^^^^^^H 


10.000 


LP- AV 


22,9 


44 


Seagate 


Cheetah 39102 


IIJOI'^ 




SCsI 


40 


8 


^2 


10.033 




12,8 


^^H Seagate 


Medalist ST 31051 


38 1 fiS 


1'.: 


IDb 


3-^ 


11 


1 R 


5.400 




I 


32 Seagate 


Cheetah 34502 


87.930 


4,5 


srii 


1^ 


^^^^^B 1024 


10.025 




19,1 1 


^^1 Seagate 


Medalist Pro 39140 


i.:;.s 


■J.l 


L)P 


" 


i "" 


^ 


7.200 




4,2 


17 


LaCie 


Draco 4,5Ultra2 


49.615 


4,5 


bl*(^ 2 ^r de 


■■ 


75 


512 


7.200 


LP-AV 


10,8 


33 


LaCie 


10 GB 


85.910 


10 


II E 


1 2 






4.500 


LP 


8,4 


14 


Quantum 


Fireball SE 


42.800 


8.J 


U rra DMA 


M 


45 


1 S 


5,400 




5,0 


15 


Samsung 


Samsung 


44.000 


■-■,4 


1 L 1 DI -< 




1 ) 


■"1 


5.400 




5,1 


41 


LaCie 


Stratus Plus 8 Gb 


90-330 


8,4 


Ul r4 SCSici 


10 


35 


512 


5.400 


LP-AV 


10,5 


^^U Seagate 


Medalist ST 38541 


32.365 


8,G 


lUb 




11 


1- 


5.400 




3,7 


11 1 Western Digital 


Caviar AC 38400 


35.206 


8,4 


EIDF 


3S^ 


11 


256 


5.400 


Tres ahos de garantia 


4,1 


^1 LaCie 


IDE 6,4 


33.94:^ 


0.4 


IIJI Ul nDLl'* 




J 




5.400 


LP 


5 2 


^1 IBM 


Deskstar DHEA 36481 


29,116 


6,4 


tlDt 


^^1 


.5 


128 


5.400 




4,4 


^H Seagate 


Medalist Pro 36530 


32.015 


G,5 


IDE 


i 


>^ 


n. 


7.200 




4,8 


12 


Quantum 


Fireball SE 


33.870 


6,4 


U '1 DIVM 




J 5 


1 d 


5,400 




5,2 


18 


Samsung 


Samsung 


4i.00!j 


6,4 


\ It \ n ^ 




1 


M. 


5.400 




6,3 


19 


IBM 


UltraStar ODRS 34560 


46,650 


4.5 


SCSI 


■if 


/' 


512 


7 200 




10,1 


21 


LaCie 


Draco 4,5W 


48.105 


45 


,J|-r;i-Wi.'JeSCSI3 


40 


7.5 


512 


7.200 


LP-AV 


10.4 


22 


Quantum 


Viking II 


49.765 


4,5 


SCSI 


40 


7,5 


512 


7.200 




10,8 


37 


Seagate 


Barracuda 34573 


7/ -5 


4 ■" 


L 1 


-) 




I"! 


7.200 




16,8 


36 


LaCie 


Stratus Pius 6 Gb 


70 7.'5 


6 . 


Ultra-SCSI J 


20 


'!5 


5-2 


5.400 


LP-AV 


10,8 


^H Western Digital 


Caviar AC 36400 


28 O?'^ 


> 


EIDE 




11 


u 


5.400 


Tres anos de garantia 


4.3 


^1 Seagate 


Medalist ST 3G531 


28885 


65 


IDE 


3'5 


1 


12d 


5,400 




4,3 


^^1 Quantum 


BigfootTXBGb 


2h5 ^ 




F , t Mlf, .^ 




1 ' 


l^" 


4.000 


Tamano 5,25 


3,2 


24 


LaCte 


Draco 4,5G 


48 105 


45 


Ultra SCSL 


20 


75 


512 


7.200 


LP-AV 


10,4 


45 


Fujitsu 


Mab 3045 


83 900 


41^ 


Fj .M'rSISI 


40 


9 


512 


7.200 




18,2 


47 


Fujitsu 


Mab 3045 2 


8S500 


4 5 Utra^SCSI 


40 


9 


512 


7.200 


, 


18,8 


^H Seagate 


Medalist Pro 3252 

1 





1 


.880 1 


4,5 


IDE 








o3,3 




9,5 


512 


7.200 




4,1 




J 


1 


















1 






1 


■ 





Fabricante 



I Hewlett-Packard 



I Hewlett-Packard 



Hewlett-Packard 



Fujitsu 



Fujitsu 



Modelo 



DinO Max Pro 



DinO Max Pro 



DynaMO 640 5e 



SuperDiskLS-120 







Otros 



Windows 3.1x, Windows 95, Windows MT y DOS 5,x 

Windows 3.1X, Windows 95, Windows NT y DOS 5.« 

Drivers PC y Mac, manuales, cable SCSI y un cartucho 

Drivers PC y Mac, manuales, cable SCSI y un cartuclio 

Drivers PC y Mac, manuales, cable SCSI y un disco DVD-RAM 

Software Colorado Backup 

Sofware Colorado Backup 

Drivers PC y Mac, manuales, cable SCSI y un cartucho 

DOS, Windows 3x, Windows 95 y Windows NT 

DOS, Windows 3x, Windows 95 y Windows NT 

Drivers PC y Mac, manuaies. cable SCSI y un cartucho 

DOS, Windows 95 v Windows NT 

DOS, Windows 95 y Windows NT 

Drivers PC y Mac, manuales. cable SCSI y un cartucho 

Drivers PC y Mac, manuales y un cartucho 

Sofware Colorado Backup 

Sofware Colorado Backup 



es, cable SCSI y un cartucho 
,es y un cartucho 

cable SCSI y un cartucho 
les, cable SCSI y un cartucho 
es y un cartucho 



Drivers PC y Mac, manual 
Drivers PC y Mac, manual 
Drivers PC y Mac, manua' 
Drivers PCy Mac, manual 
Drivers PC y Mac, manual 
Adaptador 3,5" a 5,25" y un cartucho 
Drivers PC y Mac, manuales y un cartucho 
Windows 3.1X, Windows 95 y DOS 5.x 
DOS. Windows 3x, Windows 95 v Windows NT 
DOS, Windows 3x. Windows 95 y Windows NT 
DOS, Windows Sx, Windows 95 y Windows NT 
DOS, Windows 3x, Windows 95 y Windows NT 
DOS, Windows 3x, Windows 95 y Windows NT 




nil 







1 




■ 


^H 






■ 


1 


^H 


■jj^^H 


1 




l.|e|c 


..... _-«_ ... 

: S...S r 


m 


|C D ■ ■• 


F: o|M|b a u|o| :l |u p a^^^B 


0- 



-o 


Fabricante 


Modelo 


o -= 


Si 


Especificaciones 


Interfaz 


-° Compatibilidad 










CO 

■a 

U 

o 
> 


o 

B o 

O IJ 

t- -a 




Otros 


^|asus 


CD-S400 


11.715 


: Interna 


■^ 


ATAP!/E IDE 128 Aud o CD CD ROM CD-ROM/XA Video CD CD^I, Photo CD, Karaoke CD, CD extra, l-Trax, CD-R y CD-RW '^j 


,5 


Philips 


PCA 40x CD/M21 


12.990 


Inierno 


I 




ATA PI IDF 1 


^ . , 


" 


Aopen 


CD-940E 


t1.900 


Interno 




A'i^Pl/E IDt 

nttii 


.8 f D DA CD ROM'VA CD-I/MPEG Photo CD, Karaoke CD, CD extra, l-Trax, CD-RW, CO-WO, Norton Antivirj; I 

i Nurton yittual Dr ve 1 


19 


LaCie 


LaCie 3Gx 


14.455 


Interno 


36x 


1 


IDE 


D 1 1 r[ Fnn n f,1p ^ h I. '^ rr^dj, tO-l, CD i-Trax, Photo CD niultisession. Video CD y CD-RW 


2, 


LaCie 


LaCie 36x 


4 


ne 


6 


SCSI- 1 


I ( 1 „ 1 cn pn -1 m r- \A Pddy CD 1 CO i-Trax, Photo CD multisession. Video CD y CD-RW 


2B 


LaCie 


LaCie 36x 




E 


(, 


P^ra|p| 1 


IDd J D fiOn ncJflr- >> Pad CD 1 CD i-Trax, PhotoCDmultisession, VideoCDy CO-RW 


29 


LaCic 


LaCie 3Gx 


31 5^0 


E> e no 


ffx 


5CSI-2 


2P CD ijd TD ROW 1 ode 1 ft 2 XA eady CD 1 CD i-Trax, Photo CO multisession. Video CD y CD-RW 




C0-G40A 


LU 






100 


ATAPI/t IDE 1 


[^ F )[ rc ^ d CD CD /FIWV CD R CD-RW, CD Extra, I-TRAX Enhacend CD, Photo CD Simple, 
n jit.e cnyfardcteCO 


^H Asj5 


CD-S360 


10 275 


interno 


1g> 


75 


ATAPi/E IDE " ' I 


28 And o CD CD POfv' CD ROM/XA Video CD CD i Photo CD Karaoke CD, CD extra, I-Trax, CD-R y CD-RW 


,3 


Philips 


PCA 36x C0/M2 


lU !'U 


1 r 




-1 


I 1 


^H Genius 


C40X 


8 900 


inte no 


^. 


1 


^T^PI F IDf- 


J.-' "^upi td CD R;"/ ^I^hHBp' 


^^1 Memorex 


C36X 


ae-BO 


Inter 


^ 


^ 


-T^FIEICE 1 


B It [r^tfl n| ^ =->pDrtdLD RV; 


^^Acer 


CD-636A 


8 500 


interno 


ir> 


95 


ATAP'IE IDE 


^8 CD POM CD Aud n Vrteo CD CD /FMV CD R CD RW CD Extra, I-TRAX Enhacend CD, Photo CO Simple, 
III St ,Y-i iok- CD 


^M Toshiba 


XM-6202B 


biRti 


hte ro 




I 


-TmPI ^ 1 re 4 


CD F il^ D D^ LD FUM >•. CD 1 PI to CD VdeoCD CD G, CD-R, CD-RW, CD extra y multisesion 


^H I.G Electronics 


CR0-8360B 


8 5bO 


tnf'no 


'h' 


30 


Al^pi E IDE 1 


^S CD A CD 1 CD Extra/CD Enhaceri CD R CD-ROM CO ROM/XA, CD-RW. Photo CD y Video CD 


12 


Asus 


CD-S340 


1 


1 tr 






E EE 


A 1 TD TD FOM CD ROMjV,u V i i CD CD 1 PhjtuCD Karaoke CD, CD extra, I-Trax. CD-R y CD-RW 


17 


Samsung 


SCR-3231 


9 900 


Interno 


yz-i 


90 


ATAPi/Pio ^Itirip 4 


2 CD-ROM, CD-OA, CD-ROM XA, CD-!, Photo CD, Video CD. CD-G, CD-B, CD-RW, CD extra y multisesion 


22 


Teac 


CD-532S 


' 


l( F 






r jtH 


D Pi I P n I Ll 1 jl SI -, 1 


23 


LaCie 


LaCie 32x 


i7y:iO 


rt" p' 


^i< 




SCSI i ^ 


CD ^ud CD POM mode i P 2 XA ready CD-i CD i-Trax Photo CD multisession. Video CD y CD-RW 


26 


Pioneer 


Slot-m 32x 


^U5IJ(! 


In 'e<t 


.^. 


d^ 


y SI . 


1 LfJ FOM PI tL ' D , 1 se rr 


27 


Plextor 


Ultraplex 32x 


■■ 3^E 


nf/E- 




85 


SCS. ^ L 


2 CD qOM Photo CD . nt 1 se. ^ jj^jj^^^ 


30 


LaCie 


LaCie 32x 




F r 








D Jd rn Fll 1 J. 1 B . xA reid/ CO 1 i D i Trax Photo CD multisession. Video CD y CD-RW 


^H Genius 


C36x 


7 9J5 


mterru 


..■ 


nu 


ATAPI/E IDE 1 


1, SopO'-td LD KtA, 


18 


Sony 


CDU-701-RP 


9.200 


Interno 


32x 


90 


ATAPI/E-IDE 1 


8 CD-DA, CD extra , CD-ROM, CD-ROM XA, CD-I, CD-I Ready, CD-Bridge. Video CD, Audio combined CD-ROM 

CD-R, CD-RW V Photo CD (Single y multisesion) 


24 


Toshiba 


XM-6201B 


17 P=^ 


1 te 


3 X 


■iJ 


bCS ; 


CD POM CD DA L D PO yl XA CO 1 Photo CD. Video CD, CD-G, CD-R, CD-RW, CO extra y multisesion 


14 


Liteon 


LTN 32x Max 


1 


Intr no 




1 


A PI E IDE 


D PU 1 CD Frr H Dl ue CD CD DA, Photo CD, Karaoke-CD, CD extra y CD-RW 


25 


Sony 


CDU-625 


1 ei 


n - " 


"=4 


^ 


►AST S SI 


G ( ^ DA ^D E/TRA fCD P ] CD ROM CD POM XA, CD-I, CD-i Ready, CD Bridge, Video CD, CD-RW, Photo 
lD (S jp ult !■ on) aujicuUfe&jt'*'^'**'^' t*^ ^''Jf^^f^ 


^H Cyber Drive 


Cyber Drive 240D 


( 5 


1 t 


4 


1 


TaPI f IDE 


CC F()[> D 1 P t CD 


16 


Liteon 


LTN 242 24x Max 


U 


nte- n 


24 


1 


ATrtPI E IDE 


CD RO CD PIV \A de CD CD DA. Photo CD, Karaoke-CD, CD extra y CD-RW 


20 


Cyber Drive 


Cyber Drive 240D 


T 1bj 


n. 








F 1 1 Fl F 


31 


Nakamichi 


16x5x 


40.Cffl0 


Externo 


16x 


150 


SCSI.2 2 


f CO h J vl Pho CC e c 


32 


LaCie 


LaCie Jukebox 5CD 


60.170 


Interno 


IGx 


150 


SCSI-2 2 


r CD POM CD r A LC RO 1 XA Ph CD CD 1, CD Extra y Video CD 


33 


UCie 


LaCie Jukebox 5C0 


70,725 


Externo 


IGx 


150 


SCSI-2 2 


G CD RO ;1 CD DA CD ROM XA Photo CD CD 1, CD Extra y \fideo CD {^^Kf* 




Hitachi 


COR-8430 


N/0 


Interno 




m 


ATAFI/FV^,„I.4 


F ROM LF DA [F P3M XA CD 1 Photo CD, Video CD, CD-G, CD-R, CD-RW, CD extra y multisesion 




Hitachi 


CDR-B335 


N/D 


Interno 


M, 


106 


ATAPi/PIo Mode 4 i: 


8 CD.ROM, CD-OA, CD-ROM XA, CO-!, Photo CD. Video CD, CO-6, CD-R. CD-RW, CO extra y multisesfon 




II 


1 


1 
















1 








Fabricante 



Modelo 



PC-DVD Blaster 5X 



PC'DVD Encore Dxr2 



Maxt DVD Theater 



Maxi DVD-ROM 



.■^^r 



Tipo 



i Is::: 



Especificaciones 




^^^mmm 



Producto ties' yea' I - 
Comentado en Gran PC 
l#~ Mueva entrada 

i-_!r Etitrada revisa(ia 



E 5 




ATARI, Pii M iri 1 



ATAPI/Pio Mode 4 



^TAPi.PlO Vor>4 



ATAPI/Pio Mode 4 



Compatibilidad 



Otros 




CO-A, CD-I, CD Extra, CD-R, CD-ROM, CD-ROM/XA, CO-RW, Photo CD, 



DVD-ROM ¥ DVD Video {con software adicional MPEG) 



CD-A, CD-I, CD Extra, CD-R, CO-ROM, CD-ROM/XA, CD-RW, Photo CD. 



DVD-ROM DVD Video v menu de restriccior de acceso 



CD-ROVl Kk, CO extra. Photo CD [single y multisesion), CD-I, Video CD. 



CO Tevt, CD-R CO-RW, DVD-video, DVD-RDM, auricutares v control de volu 



DVD-ROM, DVD-Video. Video-CD, CD-ROM, CD-Audio, CD-R, CD-RW 



CD-ROM, CD-DA, CD-ROM XA, CD-i, PHOTO CD. VIDEO CD, CD-G, CD-R, 



CD-RW, CD EXTRA, multisesion, DVD-ROM, DVD-Video y DVD-R 



CD ROM CD-DA, CD-ROM XA, CD-I. Photo CD, Video CD, CD-G, CD-R, CD-RV\ 



I D e«trd y r"ultisesi6n. DVD-ROM y DVD-Video 



CD-ROM, CD-DA, CD-ROM XA, CD-I, Photo CD, Video CD, CD-G, CD-R, CD-RW, 



CD fxtra, multisesion, DVD-ROM y DVD-Video 



CD-ROM CD-DA CD-ROM XA, CD-I, Photo CO, V6 CD, CO-G. CD-R, CD-RW, 



CD extra mdlli-esion, DVD-ROM y DVD-Video 



Escribe DVD-R, CD-ROM, CD-DA, CD-ROM XA, CD-I, Photo CD, Video CD, CO-G, 



CD-R, CD-RW, CD extra, multisesion, DVD-ROM, DVD-Video y DVD-R 



Escribe DVD-R, CD-ROM, CO-DA, CD-ROM XA, CD-i, Photo CD, Video CD, CD-G, 



CO-R CD-RW, CD extra, multisesion, DVD-ROM, DVD-Video y DVD-R 



Ill 




Fabricante 



Modelo 



Plexwriter 4x1 2x 



COR 4120 PfQ 



COR CW-7502-B 



CDTAC 1065 Nitrox 



CDU-928E-RP 




Software 



Easy CD Creator 3 niB Direct CD2.0 (Wm95/NT1, 
Toast 3 5 4/ Direct CD 1 01 (MacOS) 
Ea5y CD Cteatur 

WJnonCD 3.5 y software para grabacion UDF 
Easy CD Creator 3.01B, Direct CD2,0 (Win95/NT), 
Toast 3-5.4 y Direct CD 1-01 (MacOS) 
Easy CD Creator y Direct CD 
Easy CD Creator 3 OlB Direct CD2,0 (Win95/NT), 
Toast 3 5 4 y Direct CD 1 HI (MacOS) 
Easy CD Creatur 

WiiiunCD J S , su^w ir-- parj grabacion UDF 
Easy CD Creator 3 018 Direct CD2.0 {Win95/NT), 
Toast 3 54 y Direct CD 1 01 (MacOS) 
Eab/ CO Lrtatnr .,016 Direct CD2.0 (Win95/NT), 
Jul ' ^ - Dirert CD 1 Ul IM JcOS) 
P 'MB Direct CD2.0fWm95/NTj, 

ro !0' 'MacOSj 

C02.0 (Win95/NT), 
I MacOS) 
LLtD 2.0 



Otros 



Disc at once, track at once, Fixed Et Variable packet y muHt-session "~ 

Disc at once, track at once, Fixed Et Variable packet y multi-session _ 
Disc at once, track at once. Fixed ft Variable packet y multt-sesslon ; 
Disc at once, track at once. Fixed ft Variable packet y multi-session ■ 

f 

Disc at once, track at once, Fixed & Variable packet y multi-session 
Disc at once, track at once, Fixed £t Variable packet y m u I ti -session _ 

Disc at once, track at once. Fixed Et Variable packet y multi-session 
Disc at once, track at once, Fixed Et Variable packet y multi-session 
Disc St once, track at once. Fixed ft Variable packet y multi-session 

Disc at once, track at once. Fixed El Variable packet y multi-session _ 

Disc at once, track at once. Fixed ft Variable packet y multt-session 

Disc at once, track at once, Fixed Et Variable packet y multi-session _ 
Disc at once, track at once. Fixed a Variable packet y multi-session 



Fabricante 



19 Hewlett-Packard 



1^ 



Philips 



Philips 



Hewlett-Packard 



Philips 



Hewlett-Packard 



Mode 



LaCie 4416SWi 



CD-Writer aiOOi 



CDRW4260ELPro 



CDRW 226QEL Pro 



CDRW 620/622 



CDRW 2260 Pius 



PCA362RW Retail 



PCA35QRW Retail 



CD-Writer 72001 



COR TAC 36 Fie) 



CDRW MP 6200S 



CD-Writer 7200e 



MP6200A/DP 



T T '|""*H ■"|"-i I' ■•!■■■■ 



54.900 
79.775 



63,900 
74.540 

48.900 
49.500 
49.900 
49.900 
58.000 
61.480 
62.900 
63,685 

68.000 
68.092 
75,900 
113.500 

40,484 
64.339 



Velocidad Interfaz 



Interna 
Interna 
Interna 




lE-IDE/ATAPI 
I SCSI 2 



2x 2x G> Srs 



2x 2x Rx 



2x 2x 6x 



2x 2y 6x SCSi 



E IDF^ 
EIDE 



2Mb 

z Mb 



2Mb 

2 Mb 
2Mb 
' Mb 
2 Mb 
2 Mb 
1 Mb 




Software 



Easy Credtory Direct CD 

E^syCO Oeitor j01B Direct C02 (Win95/NT), 
■^4 J D 1 t 1 1 01 (Mdi-OS) 

t CD2 (Win95/NT), 

I l*/3C0S) 

IF Si, ipleTrax, HP 
Dis ei RcLOvety y HP Fi=t Forn al 
Adaptec Eas/ CD Creator Direct CD y MGI PhotoSuit 
Easy CD Creator 
Easy CD Creator 
Eis, CO Creator 
Easy CD Creator 

WinonCD 3.5 y software para grabacion UDF 
Easy CD Creator y Direct CD 
hiid^tfi. Easy CD Creator, Direct CD y MGI PhotoSuit 
Easy CD Creator y Direct CD 
A1-iptp Ea V CD Creator, Direct CD y MGI PhotoSuit 
Easy CD Creator y Direct CD 
EdSyCD Ciritor 3.01B, Direct CO 2.0 (Win95/NT), 
Fodst 5 4 ,/ Direct CD 1.01 (MacOS) 
FP ( n Creator 3,01 B, Direct CD 2.0 (Win95/ND, 
4 /Direct CO 1.01 (MacOS) 

S f software para grabacion UDF 

L. .rector 3,01 B, Direct CD 2.0 (Win95/NT), 
T 4 y Direct CD 1 01 fMdcOSI 

iif (lapte 
I CD 1 'i / software paia qrao^cion UDF 
E [) f reator , Dire CD 

r lD Creator yDirPLt CO 



r J rdiM Diipi^tCO Adobe PhatoOeluxe 

L r p( nf House Msqil y DocuMaqix PaperMaster 

E I re^iLr Oy DiteaCD 2 

Easy LD Creator 

Easy CD Creatoi y DiteLt LD 

Easy CD Creator Direct CO Adobe PhotoDeluxe 

Cjrel Pniit Hiuse Magic y DocuMagtx PaperMaster 



Otros 



1 CD-RW, 1 CD-R, manual y cable de audio 

Disc at once, track at once, session at once, CD-UDF, packet writing 

y multisession, un CD-R y un CD-RW virgen 

Disc at once, track at once, session at once. CD-UDF, packet writing 

y muitisession, un CD-R y un CD-RW virgen 

Disco en bianco HP CD-R y disco en bianco HP CD-RW 

1 CD-RW virgen, cable de audio y manual 

2 CD-RW 1 CD-RW + 10 CD-R 
Plug Et Play 

1 CD-RW y 1 CD-R 

Cable SCSI, tarjeta SCSI, rotulador, tornillos, 1 CD-R y 1 CD-RW 

1 CD-RW, 1 CD-R, cable audio y manual 

Cable, Driver y manual 

Cable de datos, cable de audio y dos CD TEAC 74 minutos 

Un CD-RW virgen, cable de audio y manual 

Manual, driver y cable de audio 

Disc at once, track at once, session at once, CO-UOF packet writing 

y multisession, un CD-R y un CD-RW virgen 

Disc at once, track at once, session at once, CD-UDF, packet writing 

y muitisession, un CD-R y un CD-RW virgen 

Cable SCSI, rotulador y tornillos 

Disc at once, track at once, session at once, CD-UDF, packet writing 

y multisession, un CD-R y un CD-RW virgen 

1 CD-RW de regalo 

Cable IDE, fotuiatior, tornillos, 1 CD-R y 1 CD-RW 

1 CD-RW virgen 



So^are, 1 CD-RW, 5 CD-R y cable audio 

1 CD-RW virgen 

Disco en bianco HP CD-RW y disco en bianco HP CD-R 



Di cLt CD / Ge. 




Sofware, 1 CD-RW, 5 CD-R y cable audio 
1 CD-RW virgen 

i Disco en bianco HP CD-RW y disco en bianco HP CD-R 
1 CD-RW y 5 CD-R virgenes, cable audio y manual de usuario bilmgiie 
Cable audio, manual usuario muUilingiie y tarjeta 5(5! Adaptec 1505 



I 




16 

I 



mifoVideo DV3000 



Aver-EZCaptjr 



TV-Captu( 



Video Blaster 
PCI IE 500 



1 6.500 
28onn 



T8.900 

23^0(1 
19 500 



cn PAL 



■^1200 
o ^Kl200 

WSm 



PC! 768>576 en PAL 



■m 



640x480 

411 4 
20x2 "-n 



LTT, JPLG, fi D 



^AL SLLAM 
, NTSC 

^\l J-i r^L 
V SECAM 




UnS-video, un 
compuesta y un audio 



Un video compueito, un 
S-VHSy un Audio estereo 



J'l vni(;n rompuesto, un 
)-VHS V un Audio ssfereo 



Dos conectores IEEE 
externos y --"lo interne 



Un video vunS-VHS 



Oo'j.da , unSVHS 



Un S video / dos 



- ^i#d eeffipuesta y b-VHS 
Un irifu , in S\,Hb 
Un S vidpii y una 

ci 'pjr^rs 

Un ilci V i.n ^WS 



Dos video V un SVHS 



Un S-i/ideo, una 

compuerta v un 

audio 

Do5 video cofnp., 

un S-VHS ¥ un 

Audio est 

Dos video comp., 

un S-VHS y un 

Audio est, 

Salida DV 



Un video y 
un S-VHS 



No 

Audio 
Un audio 
(Jack 3 Smm) 

VGA 15 pins 



iFILMEDIT, Drivf 

V Power Goo 

PhotoDeluxe, Pouver Goo, Gryphon 

Morph, Cimax Video-Editor, Ulead Media | 

Studio. Interactual Videosaver 

y Vdophone 

PhotoOduxe, Power Goo. Gryphon 

IVlorph. Cimax Video-Editor, Ulead Media 1 

Studio, Interactuai Videosaver, 

Vdophone CeQuadrant 3,0 y Astound 

Studio 

Smart Player y Ulead Media 

Studio Pro 5.02 LE 

Adobe Premier 4.2 LE, Adobe Photoshop 
IE, Asimetrix 3D y miro- Drivers 

Adobe Premier 4,2 . Adobe Photoshop 

LE, Asimetrix 3D, mirolNSTANT Video 

y miro-Drivers Render Intehgente 

miroVIOEO OVTools. mirolNSTANT Video, 

Adobe Premiere LE y Adobe Photoshop 

3.0 IE 

Ulead MediaStudio 2,5, Kai's Power 

GOO, Media Manager y disco de 

instalacion 

Compatible Windows 95 

Software de empleo sumunistrado 

Live Picture's Photo Vista, Ulead 

i Photo Express y VDO Phone 

Drivers, utilidades video, Microsoft 

NetMeeting, Microsoft Internet Explorer 

y Strefa's Video Control 

Software de utilidades y sintonizadora 

Software de gestion y drivers Windows 



Family Album Creator, lmagePal2, 
WebPhone, HotMetal, Explorer, 
Asymetrix Digital Video Producer 
y MPEG Encoder 
VideoCAP, Drivers AVI y TWAIN 
y software Video Maii Opcionai 



j.„.,r 




1 

■s 

1 


Fabricante 


Modelo 


o -H 
o .E 

it 


> -— 

3% 


Resolucibn 

maxima 

(pixelcs) 


Filtros 


o 


c 


Salidas 


Mando a 
distancia 


Menus 

en 
pantalla 


Drivers y software 






II 


AverMedia 


AVerKeyPlus 


15.500 


VGA 


oOO>fiiM 




SI 


ie pue S V p 


h 


No 


Para PC y Mac 


5 


AverMedia 


AVerKey 3 PI us 


43 r 


G" 






Si 


F 




No 


Para PC, Mac y NEC 96 


6 


AverMedia 


AverKey 300 


51.5Un 


vuA 


4> f 




SI 


^ f p u S V B 


S 


Si 


Funciones 2xZoom y Pan, compatibie 
PC, Mac ¥ NEC 


- 7 


AverMedia 


AVerKey 5 


71 .900 


VGA 


SOri.bOO 


s 


Si 




s 


Si 


Para PC 


a 


AverMedia 


AVerKey 7 


349.000 


VGA 


1280x1024 


s: 


SI 


yd 




s 


Si 


Funciones 2xZoom y Pan, compatibie 
PC. Mac y NEC 


^1 Genius 


HemCoder Mini 


16.000 


VGA 


640x480 




Si 


c 






Compatible DOS y Windows 


Humax 


MaxMediaTVII 


21.900 


VGA 


800x600 


Seis 


Si 


Vid 


0, SVHS V RGB 


No 


No 


Drivers para Windows 


4 Umax 


MaxMediaTVtl Plus 


38.375 


SVGA 


800x600 


Sers 


Si 


■.id(o, SVHS V RGB 


Si 


Si 


Drivers para Windows 




Trust 


HurrnrAd.d.NLedGdir,e Viewer 


m 


VGA 


800-500 


Si 


S' 




Vid 


0, S-Video V RGB 


Ho 


Si 


Drivers para PC compatibie IBM 



ProducLo desracado 
Comentado en Gran PC 
l#" Nueva entrada 
|s#* Entrada revisada 






■1 

5l i™i r 


1 

■i 


1 


III 


1 


1 


1 


II 

"i Til 


1 


i 


T -fi 


1 

L. 


1 

t 


1 




1 




Tf 


r ■ •=: 


1 




a- 

■ 


Fabricante 


Modelo 


o ^ 




Memoria 


Pantalla LCD 


Alcance 

focal de la 
lente (mm) 


Angulo 

de 
apertura 


Zoom 


*- 










S 

15 

< 


1 

•IX 

2 


Tecnologia 
de ampliacion 








o 

U 

Q. 

■o 




Agfa 


e Photo 1680 


5- TO 


280>'96f' 




8 


T ^ M 4 


re 1- 


38 114 


f2 8/f3,5 


3x 


2x 


I 


Agfa 


ePhoto 1280 


1 


1 1 










.,8 114 


f2 8/f J 5 


3x 


No 


I 


Nikon 


Coolpix 600 


1 ij 02 




■ 


Tir IjCcpRtF ■;! 


LLDTFI^ OJor 


f50 


f2a 


No 


Si 




1 




13 


Kodak 


DC 260 




. 1 




T rt t 1 I Fl 1 




"J' IT^ 


f/3 0d f/14.0 


3x 


2x 




■ 


Kodak 


DC210+ 


94 r 


140.-, 




Td' eta CcTpii.1 F h 


TLlor 


.9 53 


f/4 0af/l3.5f/4.7af/16.0 


2x 


No 


I 


Kodak 


DC 220 


1 


b40v4eo 




T.rjct. ( I F 






t4U-if/13.5f/47af/16.0 


2x 


2x 


1 


Epson 


Photo PC 700 


124 93} 


1280<960 




3C 


Tortetd r "pj 1 F , 


.; ' Ijr 


^b 


f2 8/f5 6/fn 


No 


2x 




Nikon 


Coolpix 900 


. - - 


■ 


T ^ , hi 1 


LCDTR2 Cjicr 


15,8,17,4 


^ 4, rL,6 


Si, 3!< 


Si 


t 


MX- 500 


33'^no 


^8( <'r->4 


2 


16 


Tarie d Sua tMed j 


coisHfo ir ' ■ 


«-l.4* 


2 pa<.us f3,2/f8 


No 


Si -^5^ 


15 


Fujifilm 


MX-700 


lfa2 000 


1280x1024 


2 


IC 


Tdrjeta imarlMed d 






35 


2 pasos f3.2/f8 


No 


Si 








1 23 


Olympus 


CamediaC-UOOL 


^10 00 J 


->.3 i 


3 




"j r 


r 1 


J" 


f2 8/f5 6/f7,8 


Si 


3x 




14 


Epson 


PhotoPC 600 


M 


1 


4 




F 






f2 5/fll 


No 


3x 


1 16 


Olympus 


Ca media C-840L 


138 040 


u._Li. ten 




8 


Td' Sr .r Mi.0 a 


Cp( / olsl( J 


^5 


f2 8/f5 6/f11 


Si 




( 17 


Olympus 


Camedia C-1000L 


13er4L 


1 ^( )l 






[ 






t-'B r5 6/f7,8 


Si 


3x 


^1 Vivitar 


Vivicam 3000 


84'iOO 


1000x800 


.O 


4 


'^ 


I 


3^ 


f40 


Si 


No 


^1 Umax 


MDX-8000 


-'4 I"! 4 






4 








r4 










f 


32 


Fujifilm 


DS-330 


4L0 JlO 


1220^1031 




40 


FC IC!A . 1 


S (Of el\ Lr Li, 03 


^a 


f 5 5:6, f8, f11 


35-105 mm 


Si 


35 


Fujifilm 


DS-560 


1.461. 600 


1280x1000 






Tidrjc-.d PCATA tipol oil 
[PCMCIA V 2-1) 


Si, con cl visor LV.D4 


SRLcor, ohi. 
inreri imbNitton 


SRt 


SRL 


No 


36 


Fujifilm 


DS^565 


1 722 COO 


1280x1000 




40 


T.-!ret:,PCAfAtIpo!oll 


"5t/con d vTsorlV D5 


SHlCC" obj 

ir-PTdTlt \ "k n 


SRI 


SRL 


No 


H Agfa 


ePhoto 780 


7>20U 


I0^4'7b£ 






I ri" d S-rn tMtrlid 


I 


4 


n f..^ 


No 


No ^ 


27 


Canon 


PowerShot A5 


156 600 


1024x766 




5 


iTni ( C>'!ipdCt Fl.isn 


Co c 


TS 


f/2 5 


No 


No 




11 


Kodak 


DC200 






- 




Id r ( 1 t -1 


' 1 




f/4 3f/l '5 


No 


No 


21 


Sony 


0SC-F1 


!i-*e-*o 


b4u,40U 


V 




- - --^ ., ■ 


^^S-masiri*;,:is 


i:y..-'.r^r:^m' 


20 


No 


No 


5 


29 


Nikon 


Coolpix 300 


159 too 


L4C'4i:i 








2,5" 


f6,2 


f4 


No 


No 


30 


Sony 


MVC-FD91 


200 OUO 


10241 /6b 


1 S 




[> sros de ^ 


To o' TFT Of entabie 
/ ..iur LCD 


37 518 


fl 8-3,2 


14x (macfo 


No S 


28 


Canon 


PowerShot 600 


13.:;-.. 


■:.7:..;m. 




'^ 


y..^. F:,,r , ■,-, pcycii; 


iJo 


50 


f/2,5 


No 


No ^ 


24 


Canon 


PowerShot 350 


89.000 


350.000 


2 


15 


"srietrf Compacl Flash 


ColOf 


42 


f/2,8 


No 


No 


5 
S 


' " 


Sony 


MVC-FDB1 


151.000 


i 024x7 68 


1,5 






Color TFT y ventana soiar 
retrodominacion Backiigiit 


37-111 


f2.0-f2,l 


3x 


No 


12 


Fujifilm 


DX-8 


49.900 


fi40A4m 


3 


Ifi 


arjpta SmartMedta 


Co'o. 1 It' 


38 


2pawsf3,5/fa 


No 


Si S 


18 


Fujifilm 


DX-5 


65 000 

66 900 


640x480 
640x480 


2 

2 


4 
4 


Tarjeta SmartMedia 
Mem Flash v tan PCMCIA 


No 
Coiof 


38 

35 


2 pasos f3.l/f8 
f40 


No 

No 


No Is 


20 


Vivitar 


Vivicam 2700 


No S 


22 


LG Electronics 


LDC-F25 


69 SOU 


l40a480 


I 




ytemiif -i Fi'd',n 


Cwo. 


36 


t'2 4 


No 


No S 


25 


Epson 


PhotoPC 500 


79 JOO 


b4U.4Hi) 








Un.„„, 




f2 8,f8 


No 


No 




26 


Fujifilm 


DX-7 


88 500 


640x480 


I 


4 




CoWlo' 


38 


2pa50Sf3.1/f8 


No 


No 


33 


Sony 


MVC-FD51 


?'HJ4II 


1-^41 1.4'= > 


\\> 






i_ 'ioi TFT 


47 


20 


No 


No '^ 


34 


Sony 


MVC-FD71 


116 (X)0 


640*480 


1,5 






Coio' Tf^ y ^Pntaoa aolar 


40-400 


f1.8-f2.9 


lOx 


No S 




Vivitar 


Vivicam 3100 


N/D 


■H|| 


2 


4 


Vlem. Flash y Ta 


j. PCMCIA 1 


No 


35 


f4.0 


Si No S 


J 


■ 


1 




1 




















1 








■ 









Flash 



Interfaces 



Software 



Otros 




Red >!os ro]n5 retleno v auiom 

Autom , canceiar y cantmuo 

Autnm^tifO red o\ns ro|i s 
Auiomdli o 'ed tp- 'o\' j. 



Spre 

Spm-- 
Sene 

Serie 



■locida-tfTSI ■" ' " ■■^rle'^^dSirtSCST 



AulOrn fl<J'li IU7 del (ll9 , '■rd 

oio5 ro,o= 

Auto/f orzado/d esconecta bie 



Autamattco y ren uic '0|( ■ 
Auto/forzddu/desconec table 

Cuairo modes finctuido 

red.ojos rojos) 

Tres modos y red 0J05 ro|os 



Sene hOA 

Serif- , SCM 



Serie v adaptsdor 



Sene y adaptador 
Serie 




sync V 'cd iJ|ni n i i'- 






Cuatro modos (indudo redojo^- 
rojos) 


*^^rie 


ddapr^iioi 


Cuatro Tiodos lincluido red ojos 
rojos) 


Setie 


dddptador 


Red. ojos rojos, rclleno y ^L-tuTi 


Seni- 


Red. OJOS ro|os 


"■er p , urieo 


Red. OJOS ro|OS relleno y autom 


Sene 


HHiii 


Red. OJOS rofos relleno y autom 


bene 




Serie 


■H^rti 


Red. OJOS rnifi'^ 




Sincro con todds Idi velocitidite^ 
obturador 


Se-e 


ddSds '-CSI 


Sincro ^ >/elociddd 250 


Serii 


dd Bjs 5Cil 



iWise V PhotoVista . 
PhotoWi - , rh.n ti 
fJKon^'ie J / Adobf PhntoDi u<e 
r tj L-i , -h D'-lu.r 
Pchife Fnsy J HhooD. hoe 



Ado'te PnitoDe'ti-f 2 contr njaor TWAIN y softv^are dc tr^nsf 
di '.a-o^ IVO 1 / Mar) 

Adobe PhotoDelu>e 2 Lortroladur TWAIN y software de transf 
deddtus (Wm y Mac) 

EP'-Un Pn l< I - FiLtr tlih i^ [jitl -,( 1 H .r ,1 ,rrt Fl t„AI 



b'lf' OeiO'Ti Pliotolrnuression 
-. I , F I DHi . Ur I. H 
Ljntr'-.ddi.rTAAtN ,PC V Mdtl 

Conlrolddof "U^jAIN (PC y Mil] Plug In piri Photoshop 



TT- 

Saiida de video 

S^hda de video 

Funda, correa y kit comp. para conexton serje 

Lector de tarieta incljido 

Adaptado' AC indjido 

Sp n Pho'oObject Ad.EPSON Photo Sheet, EPSON Photo! Print y EPSON 

Photo File Uploader 

Funda correa y tables serie cable video 

CCD de ] ,5 miHones de pixeles (cuadrados) 

CCD de 1 5 millones de pixeles (cuadradosl 




tDhtrdtaSortwSf^fPcYifeVf^'PtmT-lf^ psra Pfeitosftc^ '--z' ^'.^ 



ph' .,. Ph 

PhototnipdC 



Mb\ PhotoSjiteSE 



Phttiiin pdc 

MGl PhotoSuittSE 



Autom atico 

Red. ojos rojos 

Ires modos y red. ojos rojos 

A;jIo/forzado/desconect3t)le 

Auto/forzado/desconectable 



■I Producto de5l 

Comentado en Gran PC 
i#" Nucvii cnrrad;! 



Adobe PhotoDeluxe (Win y Mac] 2 y software de comunicacion 



PhotoEnhancer, control.TWAIN y software de transf. de datos (Win y Mac) 
Soft de com. Photolmpression 



Pm F [ h ^ J 

pfin -lEr I i er lont )irA;Airi> soft^r-re dp tr^n^f de daios (Win y Mac) 




L 111 oresun Wdvelet y microfono 

CCD dc 2'3 de putgada con 1 4 millones de pixeles (pixeles cuadrados) 



LI P ir _ le pulqad con 1 4 millones de pixeles ipixeles cuadrados) 
CCD de 2/3 de pulgada con 1,4 millones de pixeles (pixeles cuadrados) 



Satida de video y transmiston de imagenes por infrarrojos 

Stylus para dibuiar en pantalla, funda, correa, cables serie y cable video. 

Optional cable SCSI 

Qrabafton/reprodticcibn video MPEG y voz, efectos digitales, copia 

de discos y totos 



buhj lull ffiri duccion video MPEG y voz, efectos digitales, copia 

de discos y fotos 

Posibilidad de componer efectos (estrechar, ampliar, hacer mas convexa 

lortav. la i" agen o virados sepia, dorado y plateado) 

Interfaz digital RS-232C 

Hum mimina y 20 lux 

Interfaz digital RS-232C salida video 
40 fotos/ disquete y efectos digitales 
Efectos digitales, copia dc (jiscos y fotos 
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20 3 COM/US Robotics 



3 COM/US Robotics 



3 COM/US Robotics 



3 COM/US Robotics 



3 COM/US Robotics 



King Max 



I 

15 S 



■ Zoom 
Zoom 
13 I Zoom 



Winmodem Interno 
56KPC 



Sportster Voice PC 



Sportster Flash 



Sportster Message 
Plus 



Winmodem PC Card 



Megahertz G6K 
Global Modem 
PC Card 



Internet Blaster 33.6 



Supra Express 56i 



Supra Express 336i 



Supra Express 5Ge 



Supra Express 336e 



Super PC 56k 



Super 33 6S 



Super 56k5 



Fax-modem V34x Plus 



Fax-modem 56Kx 



Fax-modem V34x Plu 



Communicator 56K 



Communicator 56K 
ESP 



24,900 

27yoo 



13 933' 

12 000 



21 460 

22 713 



9 900 
13 900 



12 525 

13 915 
24085 

N/D 

N/D 



Interno 

Externo 



Irteino 
E-te no 



E. f 
E'terno 

Intprno 
interno 
Externo 
Externo 
Interno 
tntemo 

Externo 



V.21 , V 32. V 22, V.27, V.2g. 7.32. V 34, 
V 42 bis 

Hfls'a V 4U 




^' ( 10 
bF (XiO 



^jbOO 
56000 
33 600 



J2. i/- 
VJ1 V32,VJi2,V17.V^V32 . 



Pa l.^*^e f-jD'^e* J4 V UQ Rju/ 

Rockwell KG Rex VJ4 V34Q Ro 

■""- "" "■' '■'2b'^ V3 



V J2 bs V j2 V2J V22 b!S V, 
Bell 103/212A,V21,H325 

Rfi^WM^WP^Q Ro. el 
V32^V32'V23,V27bs ^li 
Betl 103/2 12A \ll\ h s 
;j4 V42 OS Vi2 ^ v^ H 4 

V34 V42*%3i^J|^|^.^ m-^4 V8 
Dual Standard CK5Bf{ex,V,90)V 34+ \ w 
VJ2bi5 V32.V33 V22brs,V22 Bell 
103/212A,V^lCoinoFffltVl7(14 
V9ropo3E9600toK 



aitavsz externo 
intL Alt3«oces 



.Vd-- 

^ n bb V 32 V 23' v* ■ 

ir ;l^A \2\ Cot 

y grupo 3 (9 bOO bp J 

6ell212A BelM03 V21 V22 V22bs V23 

V,32, V.32 bis, V.34, V,42, MNP 2-4, V.42 bis, 

MfJP5 

R)'-.well K%Pex V34 Vl^ b' VS^ 

.2 I ^ bs 2 Bfl 10.j/''l2A i 

B^ll 212A 'J n M 17 \ ^ I \ . J ^ 
1/ '4 V42 MNP2 4 V42 bs MNP ^ 
Bell212A V21 V22 V2^ bs Vii v 3. . -i 
KsePlex V42 MNP2 4 V42bs MUP 5 
V17 V27 Tcr i/29 VPO V90 
4^ \n-^ I s /->2 V \ 
f 1 -,1 

V34 V *2 bs J ''' V J V "'2 D /.. 
Beil iSS^lS^Va; 

V 34+, V 32 bis, V 32, V^, V 22 bo. V^ 
Beti 103/212A. V22, ( M^ k5E Hex 

1^1 MMP2 4 V42Bs MNP5 1 '^ 

■4^-^ Ter V29 VSO V90 

\/J4,V42 6iS V3^ V17 V2j H -> 



V34.V«biS V32 V17 V23 H 4 



K5f) f-iex MNP5 V4^VHU 
V21 V22 biS V2j V32 bb V 14 
VJ4bi5 K56 Flex MNP5 V4^V8U 



St 



En casco 
Er Cdsco 



Incluye software de fax y 
de instalacion 



WmPhone 

'/.■nPhone 



Software de fax 



jr| r le T D y controladores 
Software de Tno y controladores 

Espl er Qu ck L nk III, kit de conexion 

p u^edoi HriMetai Light 3.0 y 
WebPi-o e 

Controladores Windows 95 
V software Trio 

Lcntrolddores Windows 95 



Controladores Windows 95 
V software Trio 



Ccntroladores Windows 95, 
t vvare dp Lomunicaciones y fax 



Co( troladores Windows 95, 

lift /are ce con-uoicadDnes y fax 



Controladores Windows 95, CD 

manuales, navegador Internet 

vQLMCIIi 

Controladores Windows 95, CO 

manuaies navegador internet 

y QL MCill 

Contr Windows 95, CO manuales, 

navegador Internet y QL MClll 

Controladores Windows 95, CD 

manuales navegador Internet y 

QL MClll 

r^nf ihdores Windows 95 

Controladores Windows 95 

r trjiadnres Windows 95 
Cimtinrlos AT 



U' nFax Lite DOSFax Lite y COMit 

WinFax Lite, DOSFax Lite y COMit 
W nFax Lite, DOSFax Lite y COMit 
Supervoice para Windows 3.11 y 95 

Supervoice para Windows 3.11 y 95 



Windows 95, cable telefonico, manos libr 

integrado, contestador automatico y fax 

□pcional . 

Manos tibres, contestador automitico y far 

opciona! 

Memoria Flash, manos libres, contestador 

automatico y fax opcional 



Funciona con el ordenador a 
Memoria Flash, manos libres integrado, 
contestador automatico. fax opcional y 
contestador automatico. 
Windows 95 Incluye cable telefonico e 
interfaz de linea, modo asincrono y 
autosincrono, emision y reception de fax 
hasta 14 400 bp5 

Seieccion de pais automatica, memoria 
Flash, recepcion de datos hasta 5GK y fax 
3 14,400 bps, bomologado en mas de ISO 
paises 



Fax 14400 bps, Plug Et Play, software 
V manual en castellano 



Fax 14400 bps. Plug Et Play, software 
y manual en castellano 



14400 bps. Plug a Play, software 
anual en castellano 



Tarjeta de sonido Wave Table comp. SB Pro 
con efectos 3D y contestador automatico 



Fax Modem PCMCIA 
Fax Modem PCMCIA 
MNPclase 10 



MNP ciase 10 y buzdn de voz 



Compatible tarjeta de sonido para n 
libres 



Compatible tarjeta de sonido para manos 



Cumple la norma V.90 

Un mes de acceso a Interne! 
Ufi mes de acceso a Internet 
Dos meses de acceso a Internet 
Homologado DGTel y SVD 

Actualtzable por software 

Actualizable por software 

Actualizable por software 

Fax, cinco arios de garantia, contestadoi 

y funcion manos libres 

Fax, 5 ahos de garantia, contestador 

V funcion manos libres 




Samsunt 



]G Hewlett-Packard 



Hewlett-Packard 



15 Hewlett-Packard 



Document 
WorkCentre 165c 



Document 
WorkCentre 450c 



Multipass C30 



Officdet Pro 1175C 



0FX5600plus 



Document 
HomeCentre 



OfficeJet nsoc 



OfficeJet Pro 11 70C 



Copia 9814 



Multi-interface kit 



986 000 

N/D 



|F|U|N|C|I|6|| 




v/ecc or. 
np.TSSora 



Cop adora 

Pe fer co 



600x600 
inyeccion 



720x360 
inyeccion 



I 300- 1200 
nyeccion 



eOOxGOO 
inyeccion 



600x600 

ecj h) 



4 negro 
V 1,7 color 



4 negro y 
N/F color 



7 negro 
y J cciior 



9 negro 
y 5 color 



4,5 negro 

V ',4 color 
4,5 negro 

Y 1 4 color 



200x400 256 
tonc^ ne gris 
300x300 
negro 



360x360 

64 tonos 
de gris 
300x300 



64 tonos 
de gris 

64 tonos 
de gris 
300x300 24 
Bits de color 

64 tonos 
fit gris 

en monocrorra 

realzada 



1J negro 
V 0,2 color 
1,1 negro 
y 2 CO or 



Si, 300 ppp 
y 99 copias 



Si, copia d^'ecta 
a la memoria 



Si, 400 ppp 
y 99 copias 



Si, 3,5 ppm 



Stak. ttttt.' 

i en Grarj Ft 




Si, 14,4Kbpsy clase2 



Si, hasta 14,4 Kbps 



Si, hasta 14,4 Kbps 



Discriminador de Itamadas 
y memoria de 21 paginas 



Gestor de mensajes 

Multitarea en algunas funciones, 

alim. 125 hojas, cartuchos 

independientes y paquete de 

software OCR 

Alim.100 hojas, discnminador 

fax/teiefono. impreston y escaneado I 

en monocromo 

Alim, 100 hojas, discnminador 

fax/telefono impresion y escaneado 

en monocromo 

S/W: PhotoAlbum, Page Manager, 

Photo Deluxe y cabezaf de escaner 

ya montado 

Contestador automatico opcional y 

amplias funciones para telefono 

Agenda de marcacion de 110 

Sofware ScanPicture, OCR, Adobe 
PhotoDeluxe, WinFax Pro y 
alimentador automatico 
Envio retardado 

Paquete de software, OCR y cabezal I 
de exploracion desmontable 

Software grafico y de OCR 

Sofware ScanPicture, OCR y Adobe 

PhotoDeluxe 

Escaner al acoplar un cabezal 

especial 

Escaner al acoplar un cabezal 

especial 

2 Mb de memoria para el fax 

y recuperacion remota 

Alimentador de 500 hojas 

Alimentador lie 500 hojas 

Programa de control global para PC, I 

OCRy 512 Kb de RAM 

Alimentador de 500 hojas 



Fabricante 



Philips 



30 Philips 



28 Creative Labs 



12 Targa 



Sony 



Modelo 



Multimedia Sound System 



Maxi Booster 640 



Micro Works CSW 350 



MMS250 Subwoofer 



Multimedia Speaker 
24Q W 



3D Subwoofer 2Q0W 



Maxi Booster 240 



Sound Works CSW 200 



DeskTop Theatre 5.1 



PC Works CSW 100 



PCWorks FourPointSurroufid 



Sound Force 1200 



Maxi Subwoofer 720 5D 



Sound Force 480 



3D Sound Dimension 300 



LCS-2408 (Subwooferl 



Multimedia Speaker 
1600 W 



Multimedia Speaker SOW 



18 4% 
34 900 
14 0% 
j5 490 



14 990 
3 1<K 
12 900 

14^011 
11400 
2*y90 

26 900 

^90(1 
17 330 



6213 
6 950 



9 590 
5 380 

14 050 



8 880 



2.700 

4.109 
4.790 
5,795 



Caracteristicas 
fisicas 



Potencia 



Rango de salida (ii^) 




400 W PMPO Subwoofer 25 W fl 



■i Ffi I I r 1 1 

I t - Ffi FT FOl 

J .% p ipn 

PI PO 
1- .J RMS 
l£ WRMS 

( n , PMPO 




(f ofer 15W^ 
5 J RMS subwoofer ISWRM'^ 
^ d'ti(.oz central 19W RMS 

Sat 3 W RMS y subwoofe- 440 W PMPO 
Sdl ^ W RMS IMN PMPOl 
Sat 35 WRMS (SOW PMPO) / 
^ jb/jooter 12 W 8^{}^&^Mm 
■•-1 -"W RMS ysirtiwooferlOWRMb 
S.l 5WRMSy^^M^iMS 
SLbwoofer 20 W RMS Satelites 
IL M RMS 



^ RMS 
FMPn 
^L A PflPO 




^ .• F'lS 
10 W RMS 
10 VV RMS 



b W RMS 
60 W PMPO 
5 W RMS 
SWRMS 

2 X 40 w PMPO 



5 WRMS 



60 20 000 
20 20 000 

1 )^i) JIIOOU SLtbwonter 30-150 
■iO 20 0n{; 



40 20 000 

Sdi I H lb KH? 

Sat I'^O 20 000 subwoofer 30 150 



Subuoufer ^0 inr H. Sd el (e= 
100 20 000 
60 20 000 



50 16000 
BO- 18 000 



Otros 



ProtecDon magnetica, control de encendido, volumen, | 

graves y agtidos y amplificador estereo I 

Altavoces USB, Hi-Fi multimedia Sound, salida subwoofer, j 

ajuste volumen, DBB, Incredible Surround y Jack auriculares I 

Ajuste volumen y graves/agudos, conector cascos * 
y entrada microfono 
Proteccion magnetica 

Blindaje magnetico y baja distorsion 

Proteccion magnetica, control de encendido, volumen, 

graves y agudos, boton loudness y amplificador estereo 

Proteccion magnetica, ajuste volumen, conector microfonc 
y subwoofer 

Ajuste volumen y graves/agudos, conector cascos 

y entrada microfono 

Ajyste voiumcn y graves/aguiJos.cofiectQr cascos 

V entrada microfono 

Proteccion magnetica 

Proteccion magnetica 

Proteccion magnetica 



Blindaje magnetico y baja distorsion 

Proteccion magnetica 
Pfotecci6n magnetica 

Proteccion magnetica 

Contra! volumen, graves, agudos y salida auriculaies 
Posibilidad de conectar hasts 8 altavoces, ajuste volume 
y graves/agudos, conector cascos y entrada microfono 
Alt. USB, Hi-Fi multimedia Sound y salida subwoofer 

Boton mute, boton apagado, control volumen, graves 
y agudos, salida para auriculares y microfono 

Control volumen, graves, agudos y proteccion magnetc, 



Proteccion magnetica, control de volumen y graves 

y amplificador estereo 

Bass-reflex, control volumen, control sonido agudos, 2 

tomas RCA, blindaje magnetico, mini-jack estereo, toma 

subwoofer y toma auriculares 

Reflexion de graves, baja distorsion. blindaje magnetic 

y salida subwoofer 

Reflexion de graves, baja distorsion, blindaje magnetic 

y salida subwoofer 

Reflexion de graves, baja distorsion. blindaje magri^tico 

y salida subwoofer 

Jack para auriculares, ajuste volumen, agudos y bajos 

Controi volumen, graves, agudos y proteccion magnetics 

Salidas para altavoz, auriculares v subwoofer, control 

volumen, graves y agudos 

Proteccion magnetica, control de encendido, volumen 

y graves y ampiificador estereo 

Proteccion magnetica y ajuste volumen 

Corte frecuencias para 150 H; para satelites, control 

de volumen y graves 

Conexion USB 

Bass-reflex, mini-plug stereo, KB on/off, control 

de volumen y blindaje magnetico 

ProtecciOn magnetica, control de volumen, graves 



y agudos y amplificador estereo 
Jack para auriculares 



Correa dc montajc en pantalla 

Proteccion magnetica, coniiol de volumen, graves 

y agudos y amplificador estereo 




Fabricante 



Modelo 



Tipo 



Tecnologia 



Botones 



Puerto 



Software 



M-7 Raton bit start 



M-12 Raton Windows 



M-3 Raton para PC 



[Vl-13 PC Raton para IBM PS/2 



Cww^teM? 



M-9 Raton Classic 



4iiO 4i)LM' 



Optamecanico 



M-IO Raton Techno Edition 



Optomecanico 



F-1 Raton Ivlichel Schumacficr 



JiS'U dds(i( ■^c I 




Serie 
PS/2 
Serie 



Microsoft, Mouse System, software po( disquete 
y manual en 6 idiomas 

Microsoft. Mouse System, software po( disquete 
V manual en 6 idiomas 

Microsoft, Mouse System, software por disquete 
y manual en 6 idiomas 

iv'iicrosoft Mouse System, software pO' disquete 
y manual en 6 idiomas 

Software por disqoette y msnuat en 6 idiomas 
Microsoft Mouse System, software por disquete, 
manual en 6 idiomas y diseno simuacion madera 
Microsoft, Mouse System, software por disquete, 
manual en 6 idiomas. disefio ergonomico y en bianco 
negro 

Microsoft, Mouse System, software por disquete, 
manual en 6 idiomas y diseno de lujo 
Microsoft, Mouse System, software por disquete, 
manual en 6 Idiomas y disefio ergonimico 
Microsoft, Mouse System, software por disquete 
1 anual en 6 idiomas 

"< Lrosoft, Mouse System, software por disquete 
y manual en 6 idiomas 

Pe ers ble para usuarios zurdos, kit de desarroilo 
pdrd nenus por ventanas y bloqueo de ventana 
Windows V DOS 
Windows y DOS 
Windows y DOS 
W ndowsy DOS 
Windows y DOS 
W ndowsy DOS 
Wir^dows y DOS 
W nd )ws y DOS 



Serie y PS/2 


Windows y DOS 




Ser e y PS/2 


MouseWare 


USB 


MouscWare 


Sere y PSU 


MouseWare 


Ser cy PS '2 


MouseWare 


Ser e V PS ^ 


MouseWare 


Ser e y PS/2 


MouseWare 


Ser c V PS 2 


McuseWare 


Serie y PS/2 


Intelli Point 


Set c V PS'i 


Intell Point 


Sene PS2 

yuse 


InteliiPoint 


Se ir V PS/^ 


Intell Point 


Sene y PS/2 




Ser e , PS 2 


MouseSuite y drivers DOS 


Sene y PDP 




Sere /PDP 


Or vets DOS 


Ser e o PS/2 


Tarya Smart Driver 


Ser e o PS/2 


Dr ver Windows 3,1, Windows 95 


4 CO lores 



iim QimBiQp 





Tarjetas 2D/3D: 




xiQ_es. 



iii'iHfc«MitiitBigi 



RiVA TNT, BANSHEE, RAGE 1 28 Y M6A G200 TIENEN EN COMUN VARIAS COSAS: SON TARJETAS DE VI- 
DEO 2D+3D, OFRECEN UNAS ALTAS PRESTACIONES Y TIENEN UN PRECIO INTERE5ANTE. EL MERCADO 
ESTA MAS COMPETITIVO QUE NUNCA; EL LECTOR DEBERA CONOCER CUALES SON LAS RAZGNES POR 
LAS QUE ADQUIRIR UNO DE ESTOS PRODUCTOS PUEDE RESULTAR MUY BENEFICIOSO. 




I mundo de las tarjetas de video no pa- 
ra de sorprender a las personas que lo 
siguen con cierto interes. Primero, antes 
de que 3Dfx, ATI o Matrox "descubrie- 
ran" lo bueno que es la aceleracion 
hardware 3D, se comercializaban 
las primeras tarjetas S3 que 
decian poseer funciones 
de ayuda a los calcu- 
los tridimensiona- 
les. No es que 
no fuera 
ci er- 



to, sino que sus prestaciones quedaban 
a anos luz de las primeras aceleradoras 
de verdad. Despues, parece que el mer- 
cado paso por una epoca en la que las 
aceleradoras eran exclusivamente 3D; 
las ilamadas "ampliaciones" que nece- 
sitan de la existencia de una tarjeta bi- 
dimensional. Segiin el tipo de graficos 
informacion a representar, funciona- 
ba una o la otra. 

Por fin, y esto es lo bueno para 
el comprador, las nuevas tendencias 
parecen aunar dos sectores que pareci- 
an independientes. Las tarjetas de vi- 
deo 2D y 3D mas recientes ofrecen lo 
mejor de los dos mundos bajo unas 
condiciones muy interesantes. 
Este texto es una exposicion 
de todas la ventajas que 
se obtienen al optar 
por una tarjeta 
aceleradora 
2Dy3D. 
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Maxima potencia 

Lo mas importante pa- 
ra el usuario deberia ser la po- 
tencia. Los compradores pre- 
guntan por el nijmero de 
pixeles por segundo, los trian- 
gulos que es capaz de generar 
el numero de motores render incorpora- 
dos. Nadie deberia adquirir una tarjeta de 
la que no este totalmente convencido de 
su potencia y prestaciones. Las acelera- 
doras mixtas ofrecen unas prestaciones 
notables, incluso por encima del resto, en 
casi todos los modos de trabajo. El chip 
Banshee, RIVA TNT o el nuevo VoodooS 
poseen unas cuotas de rendimiento excep- 
cionales y, ademas, son compatibles con 
todos los modos 2D -incluso con las reso- 
luciones mas eievadas-. 

El precio es otro tema destacable. El 
comprador se enfrenta ante dos posibili- 
dades: comprar un acelerador mixto o dos 
tarjetas exclusivas separadas. En casi to- 
das las combinaciones que la redaccion de 
la Quia actualizada de compras ha sido 
capaz de encqntrar, la tarjeta con funcio- 
namiento mixto ofrece inferior precio que 
la opcion combinada, y eso sin perder ape- 
nas potencia de calculo. 

Simplicidad 

Potencia y precio. iQue mas se pue- 
de conseguir en la actualidad o en los 
proximos meses con una tarjeta 2D/3D? 
Pues la facilidad de manipulacion y confi- 
guracion deberia ser otro punto atractivo 
para los compradores menos "experimen- 
tados". La instalacibn de este tipo de pro- 
ductos es sumamente sencilla; casi cual- 
quier persona podria llevaria a cabo. Por 
eso mismo, los problemas con los que se 
pueden enfrentar sus poseedores son 
tambien mas escasos. El mercado parece 



marchar hacia la simplificacion 
en todos sus aspectos y las tar- 
jetas de video no permanecen 
ajenas a estas tendencias. 
Tambien se aprecian mejoras en 
""la calidad de visualizacion. Los 
expertos aseguran que el 
puente externo necesario para conectar la 
tarjeta 2D a la 3D puede crear interferen- 
cias Y baja calidad de visualizacion con ias 
resoluciones mas eievadas. Las tarjetas 
mixtas, al carecer de ,_^ 
este sistema -todo esta I 

integrado en la misma 
placa- pueden ofrecer 
una imagen ligeramen- 
te mas estable. Ademas, 
gracias a la tecnologia 
puesta en funcionamiento 
durante su desarrollo y fabricacion, este 
tipo de tarjetas son capaces de alcanzar 
las resoluciones mas eievadas; mejorando 
la calidad de representacion en un factor 
muy importante. 

Voodoo3 

Los usuarios de ordenadores porta- 
tiles de altas prestaciones estan de suerte. 
Todo parece indicar que el fabricante mas 
reputado del momento en este tipo de tec- 
nologia, 3Dfx, comenzara a distribuir chips 
VoodooS a las companias montadoras de 
estos ordenadores. El resultado sera un or- 
denador con altisimas prestaciones en 2D 
-el nuevo chip esta basado en Banshee y 
en \/oodoo2- y capacidades asombrosas en 
el campo tridimensional. 

Las desventajas de estas 
tarjetas, aunque poco 
importantes, tambien deben 
comentarse. La reduccion en el 
precio -para convertirse 
en productos mas com- 





petitivos de cara a todo tipo de piiblicos- 
obliga al abaratamiento y la eliminacion 
de algunos de los componentes. Por 
ejempio, es habitual que en lugar de me- 
morias de ultima generacibn se empleen 
productos con una tecnologia no tan 
puntera. El precio de venta al publico 
puede bajar unas miles de pesetas, mien- 
tras que la perdida de velocidad nunca 
alcanza el 5%. Tambien es habitual que, 
en lugar de los dos procesadores de tex- 
turas que se incorporan 
en los modelos mas ca- 
ros, algunas tarjetas 
2D/3D (como las 3Dfx 
Banshee) solo posean 
uno de estos circuitos. 
La compatibilidad es, en la ma-^B 
yoria de los casos, total con las API y los^^ 
estandares mas difundidos, aunque en al- 
gunas de estas tarjetas se pueden apreciar 
ciertos problemas de compatibilidad con 
algunas aplicaciones y juegos. No se debe 
dar mas importancia a esta cuestion de la 
que verdaderamente tiene: los juegos mas 
recientes no plantean ningun inconvenien- 
te y los mas antiguos pueden funcionar 
normalmente ejecutando los parches y 
arreglos ofrecidos por los desarrolladores. 

El mejor equilibrio 

Como el lector puede apreciar, las 
tarjetas aceleradoras de video capaces de 
trabajar en modos bidimensionales y tridi- 
mensionales ofrecen muchas mas ventajas 
que inconvenientes. Por si esto no fuera 
poco, las prbximas semanas, pe- 
riodo en el que llegaran al mer- 
cado nuevas incorporaciones, 
sera el tiempo ideal para que los 
mas astutos compradores se 
plateen la adquisicion de uno de 
estos productos. a 
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i#- Monitor: LaCie Electron 24 (1) 

Los monitores de gran tamano ofrecen grandes ventajas a sus usuarios. El Electron 24 de la compania LaCie es interesan- 
te para personas que deben trabajar de forma precisa con documentos de gran tamano. 24 pulgadas de tube (22,5" de zona 
visible), 1920x1200, dot pitch comprendido entre 0,25 y 0,28 mm y muy altas tasas de refresco. Si esto no fuera poco, el 
aparato se entrega con una tarjeta especial para visualizar dobles paginas simultaneamente. 



®- 



®- 



© 

i#- Tarjeta de video: Diamond Fire GL 38400 (2) 

Esta es una tarjeta aceleradora que no todo el mundo se puede permitir. Con sus 243.000 pesetas de venta al publico, el 
usuario consigue un producto equipado con los chip 3Dlabs DELTA (para geometria) y 3Dlabs QLINT 500 TX -texturas y ren- 
der-. El sistema funciona con 8 Megas de memoria VRAM y 32 Megas de memoria DRAM. Posee un RAMDAC de 220 MHz, 
compatibilidad para doble pantalla, Z-buffer de 32 Bits y compatibilidad con las APIS mas importantes de la actualidad. 

i#-Escaner: Umax IVlirage 11 (3) 

El modelo Mirage II de Umax se situa en la zona mas alta de todos los escaneres ofrecidos por esta compania. Es un apa- 
rato destinado a profesionales o usuarios que buscan las mas altas prestaciones. Incorpora dos lentes capaces de trabajar 
a 700x1400 ppp y 1400x2800 ppp como resolucion optica y a 9600x9600 en modo interpolado. La profundidad de color 
puede escogerse desde 1 Bit hasta los 36 Bits. La interfaz SCSI-2 y los 3 Megas de buffer intermedio aseguran el buen ren- 
dimiento del aparato. Por ultimo, hay que comentar que el precio de este dispositive ronda las 800.000 pesetas. 



IB Bl ilB 



Los primeros pasos 
del fax en color 

De la mano de Hewlett-Packard, e integrado en un 
completo dispositivo multifuncion, llega el primer fax 
a color del mercado. Un aparato que, siendo compatible 
con todos los formatos anteriores, puede intercambiar 



informacibn en color con un dispositivo compatible. Han 
pasado casi tres anos desde que se sentaron las bases del 
primer estandar para la comunicacion en color por fax. 
Era un sistema incomplete y bastante primitivo, por lo que 
las principales companias relacionadas con este sector 
decidieron perfeccionarlo y ampliarlo. Hoy en dia es una 
norma homologada internacionalmente (IT(J-T.30E). Se uti- 
lizan imagenes JPEG para reducir el tamano de las trans- 
misiones y la gama de colores CIELAB para garantizar la 
fidelidad de los colores. 

El HP OfficeJet 710 es un dispositivo multifuncion 
para ordenadores PC. Incorpora funciones de impresion y 
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i<- Lector DVD-ROM: AOpen DVD 9632 (4) 

AOpen no es una empresa muy conocida, hasta este momento, por diferentes razones, aunque su nueva serie de lanzamientos pretende alterar estas 
tendencias. En el campo de los lectores de DVD presentan un interesante producto: un dispositive de tercera generacion capaz de alcanzar 8.3 10 Kb 
por segundo (6x) y 4.800 Kb/s en modo CD-ROM. Es compatible con todos los formatos de CD y DVD y, come curiosidad, incorpora el mecanismo de 
carga Slot-in, que elimina la bandeja. Su precio son 30.000 pesetas. 

.#- Camara digital: Sony MVC-FD91 (5) 

La MVC-FD91 es una camara de gama alta. Habria que mencionar, por ejempio, que es capaz de trabajar con fotos fijas o video en movimiento y 
almacenarlos en un disquete de 3,5 pulgadas y 1,44 Megas. Es compatible con diferentes formatos, incluido el MPEQ-2, y captar imagenes hasta 
en 1024x768. Posee un zoom optico de 14 aumentos y una pantalla LCD en color de 2,5 pulgadas. Adicionalmente, los aficionados a la fotografia 
podran regular la mayor parte de los parametros normales en dispositivos profesionaies o semiprofesionales. El precio, por ultimo, se situa entor- 
no a las 200.000 pesetas. D 



escaneado -basadas en las respectivas tecnologias de HP, 



.i 



es decir, fotocopiado, accesibilidad a correo electronico 
y, como se ha dicho, envio y recepcion de ^^^^ 

correo electronico. j. p- 

Sus guarismos, en lo que refiere a , W^ ' 
sus prestaciones, son bastante intere- 
santes. Alcanza las cinco paginas por 
minute en impresion en negro 
(600x600) y las dos ppm en color 
(600x300). Tiene un alimentador de 1 50 
hojas y una memoria de recepcion de 
faxes capaz de almacenar cerca de 50 





paginas. En modo de exploracion -siem- 
pre con una profundidad de color de 24 
its- trabaja a 300 ppp como resolucion 
optica, alcanzando los 1200 ppp median- 
te interpolacion. 

El HP OfficeJet 710 se comerciali- 
zara a un precio cercano a las 
100.000 pesetas. Una cifra, segun 
los responsables de la compania, 
muy interesante para las pequefias 
y grandes empresas, y para los 
usuarios que trabajan desde casa. □ 
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Cada mes se aunan en esta seccion lo mejor y lo peor de la actualidad informatica. El 
comprador precavido no pasara la pagina sin al menos un ligero estudio. 



PRODUCTO FABRICANTE M 


ODELO PRECIO PAGINA COMENTARIO 


Ordenadnres 


Inves 


Sella 102 265.900 


Paq. 8 


Equipo complete: moaem y paquete de software. 


Portatiles 


Olivet:i 


] 
Xtrema P'.'.eS 219 900 


Pay. 12 


Un portatil de marca a, alcance de cualguier presupueilo. 


Monj tores 


KDS 


VS-4D 22.135 


CD-ROM 


Un 14 pulgadas de entrada de gama con una resolucion corrects. 


Tarjetas de video 


ATI 


XPert 98 AGP 2X \ 10.440 


Pag, :6 


Arr',plias cnmpafbilidades para una tarjeta 3D basica. 


Tarietas de sonido 


Diamond 


Monster Sound MX201 


31.500 


Pag. 18 


Con salida para cuatro altavoces, sonido envolvente para el PC. 


Discos duros 


LaCie 


2,1 GB 


5D.180 


CD-ROM 


Los primeros discos duros US6 


Dispositivos de almacenamiento 


Fujitsu 


DynaMO 640 5e 


61.375 


Pag. 25 


Interfaz SCSI, dispositjvo externo para aumentar las capacidades del ordenador. 


Escaneres 


Guillemot 


Maxi Scan A4 Paralle' 30 Bits 


14.500 


Pag. 22 


Buena resolucion con 36 Bits de color. 


Impresoras inyeccion 


OKi 


0J910C 


22.000 


Pag, 19 




Impresoras laser 


Epson 


E PL- 5700 


99.900 




Pequeha y mancjabic, con una velocidad adecuada. 


MHSHKISISW^^^^t 


LaCie . 


LaCie Jukebox 5C0 


60.170 


Pag. 26 


Un lector multiple para olvidarse de los cambios de CD.,^^^^^Hm, 


Lectores DVD-ROM 


Crcafive Labs 


PC-DVD Blaster 5X 


24,900 


Pag. 27 


Tecnoloqia iijnta a un precio muy aseauible. 


Grabadoras CD-ROM 


Samsung 


SCW-430 


54.900 


Pag. 28 


De lo mejor y mas rapido en grabaci^n y lectura. ^^^^^^^^IB 


Camaras digitales 


Canon 


PowerShot 3.^0 


89,000 


Pag. 30 


Una Di.ena option pa-a inicid^se en .a fotografi'a digital. 


Modems 


Vayris 


NU56KX 


27.260 


Pag. 32 


Para navegar con -.^^hJ^^^^^^^H 


Multifuncion 


Hew:e-.:-Packar(i 


OfficeJet Pro 1175C 


230.840 


Paq 33 Cornp:e:o, como debe rie ser" i.n multltunnon. 


Capturadoras de video 


Pentagram 


EZ 


1S.500 


Pag- 29 | Para empezar a divertirse y crear... ^^^^^I^I^IHIi 


Convertidores TV 


AvcrVled'a 


AvcrKev 300 


51.500 


Pag, 29 Ct)n inieresante^. funciones de zoom. 


Aita voces 


Philips 


MMSno 


2.990 Pag. 34 j Una buena marca que se decide a fabricaraltavoces. ^^^^^^^K^ 


Ratones 


Boeder 


F-1 Raton Miche' Sc-huriacher ' 3.695 Paq. :1S ^ Para cliQuear con clase; el diseno mas vanqua'riiita 




I, I. 



T.a muerte de las unidades Zip 



f^ 



odo el mundo deberia saber que tanto los dispositi- 
vos informaticos como los otros productos electro- 
nicos tienen un tiempo estimado de vida. Un lapso 
calculado estadisticamente que habia sobre ia dura- 
cion media de ese aparato. Los productos sin com- 
ponentes mecanicos o delicados pueden durar anos 
-quiza, decenas de ellos-; ios que tienen algiJn 
mecanismo movil suelen sermas sensibles. 

iQue sucede si uno de estos componentes, 
por un fallo de fabricacion, tiene un tiempo de vida 
sensiblemente menor? Por ejempio, en lugar de los 
tres cuatro anos se reduce a unos pocos meses o 
lo que es peor, a un periodo intermedio no cubierto 
por la garantia de compra. 



Este es el caso de las unidades Zip. Son dece- 
nas los lectores que se han puesto en contacto con 
la redaccion de la Quia actualizada de compras para 
comentar los fallos, preguntar por soluciones o sim- 
piemente pedir consejo. Internet tambien es un 
buen lugar para averiguar mas sobre este problema; 
algunos de los sufridos usuarios llegan a asegurar 
que antes de "morir" las unidades emiten un sonoro 
chasquido. iSera un ultimo estertor o que se despi- 
den de su sorprendido dueno? 

Ante toda esta situacion, desde estas paginas 
esperamos que las Zip de 250 Megas -comentadas 
en la seccion de hardware en este mismo numero- 
no sufran de los mismos problemas. D 
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El mejor periferico: iCuAl es el producto 
que resulta mas interesante comprar?" 



Las acfleradnrri'- 

Creo que las tarjetas de video 
con aceleracion son los pro- 
ductos a los que se saca mas rendi- 
mlento, sobre todo porque las dife- 
rencias entre un juego normal y un 
acelerado son abismales. Por 20.000 
pesetas se puede comprar y duran 
bastante tiempo. 
Jesus Quintero 

Me deje llevar 

Tengo un pequeno negocio en el 
que necesito utilizar un ordena- 
dor. Por no quedarme anticuada, leo 
desde hace medio ano un par de 
revistas informaticas. Al final, des- 
puesde analizar varies articulos sobre 
las grabadoras de CD-ROM, decidi 
comprarme una. El resultado esta 
claro, tras la primera etapa en que las 
utilizaba diariamente (copias de 
seguridad, creacion de masters y 
duplicacion de CD-ROIVI en general), 



Mes de marzo 



he pasado a destinaria exclusivamen- 
te para satisfacer las necesidades de 
mis amigos. No se como se han ente- 
rado, pero mi pequeiia inversion no 
iia sido nada practica para mi y si 
muy rentable para ellos. 

Dolores Garcia Trenado 

Impresoras 

Si respondo a su pregunta en el 
sentido mas estricto, es porque 
tengo una respuesta clara: las impre- 
soras son los productos mas intere- 
santes. Creo que todo el mundo debe- 
ria tener una de ellas y deberia ser el 
primer periferico que cualquier perso- 
na comprara. Ademas, las impresoras 
de ahora son baratas y se pueden uti- 
lizar en muctias circunstancias. 
Anonimo 

iVaya ejemplos' 

He leido las tres propuestas de 
su convocatoria y me parecen 
las peores de todas las posibles: igra- 
badoras de CD, escaneres y modems? 



Las primeras solo sirven para los pira- 
tones, esta claro. Los escaneres tienen 
una utilidad minima para el usuario 
domestico: ^escanear mi foto y 
poneria en el curriculum? Y los 
modems, con el precio que ha puesto 
Telefonica a las llamadas y la exaspe- 
rante lentitud de InfoVia Plus, es 
mejor utilizarlos como llaveros. Esos 
tres son los productos menos intere- 
santes del mercado. 
S.I.P. 

El monitor es, pensando de una 
forma logica, el periferico mas 
imprescindible. Yo compre un aparato 
Sony de 17 pulgadas unas semanas 
despues de leer la comparativa de 
monitores del numero 67. Es un apa- 
rato excepcional, el cual todavia uti- 
lizo despues de mas de un afio. La 
verdad es que no me salib barata la 
cosa, pero cuando voy a casa de un 
amigo y veo lo que el tiene, descubro 
lo bien que trabajo y juego con "mi 
periferico mas interesante". 
XGraPa 



"Servicio tecnico cualificado: isoluciona los problemas?' 



Se dice que los servicios tecnicos del mundo informdtico estan llenos de personas poco preparadas y que no garantizan so- 
lucionar los problemas. iEs eso ciertoF^Has tenido problemas y no los han podido resolver? 0, por otro lado, creiste que no ha- 
bia remedio y te sorprendieron con un parche milagroso y economico? iPrefieres orreglar tu equipo tii mismo o recurres al es- 
pecialista a la primera de cambioFa 

No olvideis dejar todos vuestros comentarios en las paginas de PCmant'a Online / Guia de compras (www.hobbypress-es/PCMANIA) 




41/GUlA MARZO 1999 



H9[m gmp 




P~ roximamente tengo mtencion de 
adquirir una tableta digitalizado- 
ra para su uso en programas de reto- 
que fotografico. Lamentablemente es 
un tema que no se toca en demasia en 
las revistas del sector. Ni siquiera en 
su Guia actualizada de compras. Es 
por ello que voy muy perdido en el 
tema, pues no se las caracteristicas, ni 
las marcas que existen en el mercado, 
ni los datos que deberia conocer para 
efectuar una buena compra. 

En las tiendas estan muy verdes 
sobre este tema. Es por ello que con- 
fiando en vuestro buen hacer toqueis 
este tema, el de las tabletas digitali- 
zadoras, en vuestra Guia. ai menos 



me contesteis, via e-mail, recomen- 
dandome alguna. 

Agradecido de antemano, se 
despide atentamente: 

fs c/erfo que las tabletas digi- 
talizadoras no se tratan con la sufi- 
ciente extension en la Guia actualiza- 
da de compras, ni siquiera en la propia 
revista, pero se debe comprender que, 
aparte de ser un producto muy iitil 
para determinados usuarios, su difu- 
sion es bastante minoritaria. El por- 
centaje de los usuarios que tienen que 
recurrir a este tipo de perifericos es 
tan insignificante que otros productos 
de mayor importancia acaban "impo- 
niendose" en nuestras pdginas. De 
todas formas, despues de los nueve 
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fom prar con raheza: 



asegurar las actualizaciones 

iALGUIEN QUIERE TIRAR SU DINERO COMPRANDO PRODUCTOS INUTILES QUE EN POCO TIEMPO PASEN A 
SERLO? LA GUiA DE COMPRAS PRETENDE ORIENTAR A SUS LECTORES, NO SOLO PARA QUE ACIERTEN CON 
SUS COMPRAS, SINO TAMBIEN PARA QUE ESTAS DEN SERVICIO DURANTE LARGOS PERIODOS DE TIEMPQ 



La palabra tiempo debe ser fundamental 
en toda compra. El mundo de la infor- 
matica ya marcha demasiado deprisa 
Brno para que los compradores gasten 
SU dinero sin pensar en el future. 

Deberian formularse preguntas 
como; icuanto me servira este ordena- 



dor? iPodre mejorarlo sin gastar mucho 
mas dinero? <iSon las nuevas tecnoiogl- 
as compatibles con lo que me acabo de 
comprar? Lo que se pretende con este 
texto es orientar al lector para que sus 
compras le den servicio durante mas 
tiempo sin necesidad de su sustitucibn. 



^ Sustitucion, lo peor para el bolsillo 

Ampliar la potencia de un ordenador sustituyendo alguno de sus componentes es la peor politica de todas; solo se 
recomienda en las situaciones en las que no queda otro remedio. For ejempio, hace un tiempo era muy habitual comprar 
ordenadores sin ningun banco de memoria libre -sobre todo por el precio que tenian los modules por aquel entonces-, por 
lo que la ampliacion pasaba obligatoriamente por desechar un material que ya se habia pagado. 

^ Compatibilidades 

La informatica en general se guia por estandares, protocolos y grupos de compatibilidad. Un producto puede perder 
la utilidad en pocos dias si no es compatible con el estandar vigente. El ejempio mas claro son los modems: V.90 es la 
norma aceptada internacionalmente; otros productos no compatibles pueden tener problemas para funcionar a 56 kbps. 

^ Nuevas tecnologias 

El mercado, los fabricantes y las nuevas tecnologias pueden cambiar de la noche al dia. Por citar un ejempio, el apoyo 
de un fabricante de microprocesadores a un determinado tipo de socl^et puede suponer que los poseedores de placas base 
compatibles puedan mantenerlas durante unos meses mas, evitando la sustitucion si quieren aumentar la potencia. Algo 
parecido pasa con las tarjetas de video, los estandares de sonido, los modems. ,iLa solucibn? Informarse y prevenir. 
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^ Mejor que sobre... 

Como norma general, un usuario dispo- 
ne de una amplia variedad de productos esca- 
lonados en precio y en prestaciones. Es en 
este abanico de posibilidades donde se debe 
ajustar al detalle las caracteristicas del nuevo 
equipo. Se debe intentar adquirir un producto 
que le garantice un correcto funcionamiento 
durante amplio tiempo; las compras que, ya 
en el instante de adquirirlas, se encuentran 
por debajo de la media quedaran rapidamen- 
te obsoletas y deberan actualizarse. 

^ Actualizacion 
por anadido 

Hay que planear una compra pensando 
en el future. iSe puede sustituir el procesador 
por uno mas potente? ^Hay capacidad para 
otros dispositivos internes sin tener que cam- 
biar la carcasa? En ningun caso hay que acep- 
tar por validas las soluciones que carecen de 
posibilidades de expansion en uno de sus 
aspectos. Por ejempio, los ordenadores de 
disefio (por tamaiio o por belleza estetica) 
suelen tener poco espacio para tarjetas de 
expansion. El usuario no podra ariadir simul- 
taneamente unos controladores SCSI, una 
aceleradora grafica y un modem interno. 



^ Nunca lo mas nuevo 

Lo productos aparecidos en ultimo 
lugar -los mas nuevos- siempre tienen una 
relacion calidad/precio mas desventajosa. La 
novedad y diversas cuestiones de marketing 
incrementan su precio final sin que sus pres- 
taciones sigan en esa misma linea. En la prac- 
tica, es mas ventajoso olvidar los "topes" de 
gama e inclinarse por los productos ligera- 
mente inferiores, que seguramente seran 
ostensiblemente mas baratos. 



^ Procesador 

Intel, AMD y Cyrix ofrecen soluciones bastante diferentes. 
Comprar un procesador de la primera compaiiia supone adquirir, a su 
vez, una placa base especial. De esta manera, solo los procesadores Intel 
serviran para modernizar el equipo. AMD y Cyrix siguen apostando por el 
socket 7 y dando soluciones para los usuarios que no quieren entrar en 
actualizaciones ligeramente mas complicadas. 

^ Placa base 

Numero de ranuras de expansion, slots para la memoria, tipo de 
socket las frecuencias de reloj que ofrece placa son los parametros que 
todo buen comprador debe analizar para asegurar el funcionamiento 
durante mucho tiempo. En la mayoria de los casos, un mala compra en 
estos sentidos, obligara a la sustitucion de este dispositivo. 

^ Memoria 

Hay un par de reglas en lo que se refiere a la memoria. La prime- 
ra es no escatimar en su cantidad; ya que su precio tampoco es tan ele- 
vado. Y la segunda, y mas importante para no tirar el dinero en un futu- 
re lejano, es comprar siempre la memoria agrupada en la menor canti- 
dad de modules. De esta forma se dejaran libres las otras ranuras para 
ampliar la capacidad del ordenador. 

7P Video 

Las tarjetas de video 2D son imprescindibles para un ordenador, de 
eso no cabe la menor duda. En cambio, las capacidades 3D no son nece- 
sarias y un usuario que no las necesite deberia evitar adquirir una tarje- 
ta de gama media con pretensiones 3D. El mercado cambia muy rapido 
y su tarjeta puede quedar obsoleta sin ni siquiera utilizarla. 

^ Sonido 

En la actualidad, una tarjeta de sonido de prestaciones intere- 
santes no cuesta "tanto dinero". Se recomienda evitar las tarjetas cloni- 
cas compatibles, pues tienen una calidad simplemente aceptable y 
puede crear conflictos con algunos juegos y aplicaciones. 

^ Integracion 

La integracion mal llevaba es uno de los grandes inconvenientes a 
superar en casi todas las actualizaciones. Las placas bases con tarjetas de 
sonido, los procesadores en los que se incorpora el sistema de video, soni- 
do y otros controladores, por ejempio, pueden crear problemas durante los 
procesos de modernizacion. Ademas, estas soluciones -que suelen ser muy 
economicas- pueden no ofrecer la calidad que el comprador demanda. □ 
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Teclados 



Los famosos accesos directos que puso de moda Windows 95, se ha trasladado con vehemencia a todos 
los sectores de la informatics. Tal es el caso de los teclados [ver informe en este mismo niimero) en cuyos mode- 
los mas modernos se incluyen teclas especiales para controlar el volumen, el lector de CD-ROM o el apagado 
temporal del monitor. Cuantos mas atajos posea, mas util resultara en la tarea diaria y llegara un momento en 
el que no se pcdra trabajar sin ellos. 



Un teclado pesado y con simples apoyos de plastico puede rayar la mesa y restar comodidad en su des- 
plazamiento por el escritorio. Si es ligero (menos de 600 gramos) y sus bases son antideslizantes, el trabajo no 
ofrecera contratiempos y sera mas productive. 



El infrarrojo es un gran invento, pero su uso solo ofrece rendimiento a largas distancias (imaginemos el 
subiry bajar el volumen andando hasta el televisor, como hace 20anos). Sin embargo, en cortas distancias como 
ocurre con el teclado, no es necesaria la ausencia de cable, ya que su movimiento no va a ser continue (per- 
manece parado la mayor parte del tiempo) y no puede decirse que el cable sea una molestia. Un teclado ina- 
lambrico aumenta su precio al doble y sus prestaciones son las mismas. 
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eclado "partido", aquel cuya estructura divide el grupo de teclas central para adaptarse a la postura 

de los brazos (cuya posicion natural forma un angulo de 80") es excelente para trabajos de redaccion, pero 

realmente engorroso para trabajos de programacibn. Existen teclados que han fijado la estructura dividida, 

mientras que otros permiten plegarlo y obte- 

ner su forma claslca, y desplegarlo para tra- 

bajar con la version moderna. Suelen salir 

algo caros, pero estos teclados plegables son 

la mejor opcibn de compra. 

Las pantallas de hace quince afios eran, en su mayoria, horribles panta- 
llas monocromas sin capacidad para regular el contraste. Tal era el brillo que » 
despedian, que era muy frecuente que tras un extenuado trabajo con el moni- ^ 
tor doliese la cabeza y se quedasen marcadas las lineas en la capa de fbsforo 
que cubre la pantalla. Por ello se inventaron los filtros, capas de cristal de alta 
calidad, con curvaturas para reflejar la radiacion y refractar los brillos de fuen- 
tes cercanas al monitor. Aun se sigue enganando al usuario con absurdos recla- 
mes como "evite la radiacion", "cuide de sus ojos", etcetera, cuando un monitor 
moderno tiene un bajo indice de radiacion y mirarlo durante horas no implica 
casi ningun cansancio ocular. 



Ratones 



Al contrario que su hermano el tecla- 
do, el raton, como extension de la mano 
humana, acapara un grado de libertad que 
muchas veces se limita por el cable que 
pende tras el. La solucion de comunicacion 
por infrarrojos es, en este case, mas acertada 
que en el caso del teclado, ya que el movi- 
miento es necesario. Por lo tanto, si es ina- 
lambrico, mucho mejor. La radiofrecuencia, 
como solucion mas versatil, tambien es digna 
de tenerse en cuenta. 



Existen ciertos tipos de filtro que pueden ser de utilidad para determina- 
das tareas. Tal es el caso de los filtros anuladores de brillos o los que no permi- 
ten visualizar la pantalla en angulos superiores a 45°. Ademas, dado que su fun- 
cion se ha visto mermada en los iiltimos cuatro ahos, los pocos que existen en 
el mercado estan pasando a convertirse en decoradores del marco del monitor, 
portadores de microfonos y boligrafos. 



Las nuevas tecnologias por software 
han permitido prescindir del antiestetico tercer boton, cuyas funciones son ahora establecidas por largas pul- 
saciones del segundo, por ejemplo. Sin embargo, una tecnologia que comienza a ser usual en los ratones es la 
rueda (wheel), la cuai permite desplazar ficheros de texto y graficos sin necesidad de complicados ensayos. 



Cuanto mas extrario y curvado sea un raton, mayor sera la comodidad que transmita al usuario. Los rato- 
nes en forma de pastilla de hockey, o simetrlcos (validos tanto para zurdos como diestros) no suelen ser muy 
comodos de manejar, y a la larga ocasionan principios de tendinitis en las munecas. El raton ideal (siempre 
hablando para un diestro) debe estar ligeramente curvado hacia la derecha, con un reposo para el pulgar y sufi- 
cientemente largo para que los dedos no se arqueen a la hora de pulsar los botones. El que aprovechen la posi- 
cion de ciertos dedos con atajos es de agradecer, pero complicar su funcionamiento con mas de cuatro botones 
es inutilizar su ergonomia. n 
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Firma 



Telefono 



Fax 



Direccion 



CP/Cludad 



3C0M/US ROBOTICS 

5 GENERACION 

ABC ANALOG 

ACER COMPUTER IBERICA 

ACTEBIS 

ADI COMPUTER 

ADIMPO 

ADL 

AGFA 

AHEAD 

AIMS LAB 

ALERCE 

AOPEN 

AMBITO COMERCIAL 

ARC 

ARPI SERRA 

ARYAN COMUNICACIONES 

ASIA CHIP 

ASUS 

ATD ELECTRONICA 

ATI 

AT INFORMATICA 

AUQE INFORMATICA 

AVERMEDIA 

BAGADI 

BATCH PC 

BINARY SYSTEM 

BIOS COMPUTER 

BOCA 

BROTHER 

BULL 

CAELSA 

CALIMA 

CANON 

CANTELEC 

CD WORLD 

CDC AUGUSTA 

CENTRO MAIL 

CHECKSUM 

CIOCE 

COFIMAN 

COMELTA 

COMPAQ COMPUTER 

COMPUKE 

COMPUMARKET 

COMPUSPAIN 

COMPUTER 2000 

COMPUTER BACK-UP RESOURCES 

CREATIVE LABS 

CSQ 

CTX 

CYBER DRIVE 

DAEWOO 

DARTEC INFORMATICA 

DAT INFORMATICA 

DELL ESPANA 

DIAMOND 

DIASA 

DIGITAL EQUIPEMENT 

DIODE 

DISTRIBUCIONES MYLAR 

DISVENT S.A. 

DLI ESPANA 

DMJ 

DREAM COMPUTER 

DX MICRO 

DYSAN 

EIZO 

El SYSTEM 

EK COMPUTER 



91 5 096 900 

916 394 611 
916 344 914 
934 809 000 

933 369 300 
913 240 216 
967 216 450 
916 164 494 

934 767 600 
916 306 095 



913 831 703 
916 394 952 
916 344 786 
934 990 483 

933 369 309 
913 240 273 
967 216 935 
916 164 430 

934 582 503 
915 061 140 



j 
976 253 400 976 254 762 



915 425 302 
913 270 660 

933 01 7 404 

916 622 191 
913 808 850 

913 042 232 

928 230 066 

915 174 120 

963 934 900 

916 637 767 
922 249 649 

913 027 354 

902 250 026 
913 939 393 

917 950 204 

915 384 500 
926 538 000 

934 1 76 300 
976 125 400 

913 802 892 
934 780 909 
934 193 437 

953 350 251 

916 572 750 
916 401 500 

915 476 440 

914 152 800 

954 255 454 
932 970 000 
934 854 884 

916 625 116 

917 257 900 



917 300 044 
934 870 287 
902 100 185 

913 693 179 
915 834 100 

915 553 686 
954 180 330 

933 636 380 

916 617 408 
916 112 121 

934 309 898 
915 962 015 



914 680 260 
944 712 010 



915 592 595 
917 544 900 

933 179 573 

916 614 241 
913 808 773 

91 3 044 540 

928 231 738 

915 176 740 

963 627 117 

916 638 727 
922 249 176 
913 026 611 

916 763 412 

913 939 395 

917 952 671 

914 115 662 
926 538 133 

934 188 211 
976 125 240 

91 3 803 449 
934 787 733 
933 215 210 

953 352 768 
916 622 069 
916 400 064 

915 474 425 

914 152 050 

954 255 888 

932 970 001 

933 000 625 

934 990 811 
913 614 208 



917 399 031 
934 870 760 

913 292 399 

914 203 040 
91 7 348 83.4 

915 567 159 
954 182 634 
933 636 390 

916 620 648 
916 113 101 
933 221 444 
915 697 663 



914 680 335 
944 712 131 



Qobelas, 25-27 

Diego de Leon, 39 

Arcipreste, 2 

Frederic Mompou, 5 

Botanica, 156-158 

Idioma Esperanto, 10 

Poligono Campollano C/B, 4 

Poligono Industrial Pinares Llanos, N V 9 

Provenza, 382 

Palos de la Frontera, 4 

Ver UMD 

Marina Espanola, 12 

Ver UMD 

Paseo del Rey, 26 

Julian Camarillo, 29 

La Rambia, 38-40 

Carretera de Fuencarral, Km. 15/ Edif. Europa 

Torres de Don Miguel, 34 , Nave 3 

Ver Sagitta, Cioce, Next Computer 

Albasanz, 75 

Ver El System 

Perez del Toro, 81 

Paseo de los Olmos, 8 

Ver Otelcom, UMD 

Ramon Lluc, 41 

Alicante, 2 

Serrano, 6 

Avenida de Burgos, 36 

Ver Santa Barbara 

P. Empresarial de San Fernando, Edif. Atenas 

Paseo de las Doce Estrellas, 2 

Avenida Andalucia, Km. 10,5 

Ver Grupo Naga 

Joaquin Costa, 41 

Avenida de las Vinas, 16 

Gomis, 32-34 

Poligono Agrinasa, Nave 4 

Camino de Hormigueras, 124 

Pare de Negocis Mas Blau. Muntades, 11 

Nurtlancia, 117 

Pol. Camino Angosto, Ctra. N-321, Km. 37 

Ctra. de Fuencarral, Km 15,7 Edif. Europa 

Vicente Aleixandre, 1 

Cadarso, 3 

Avenida de Baviera, 1 

Pol. Carretera Amarilla. Avenida de la Prensa 

Acer, 30-32 

Wellington, 88 

Apartado de Correos 38 

Francisco de Ricci, 10 

Ver Sagitta 

Ver Karma Internacional 

Ver Caelsa 

Islas Cies, 24 

Roger de Liuria, 53 

San Severe s/n 

Ver ABC Analog 

San Agustin, 2 

Cerro del Castanar, 72 

Orense, 34 

Poligono Pisa. Diseno, 7 

Avenida de Josep Tarradellas, 46 

Aragoneses, 15 

Pol. Ind. San Jose de Valderas. Agua, 1 

Avenida de Josep Tarradellas, 17 

Pablo Montesinos, 7 

Ver Infinity System 

Ver Mitrol 

Fray Luis de Leon, 11-13 

Parque Empresarial Asuaran. Edif. Eneruki 



28023 Madrid 
28006 Madrid 
28220 Majadahonda 
08960 Sant Just Desvern 
08908 LHospitalet 
28017 Madrid 
02006 Aibacete 
28670 Villaviciosa 
08025 Barcelona 
28012 Madrid 

50006 Zaragoza 



Madrid 
28037 Madrid 
08002 Barcelona 
28100 Alcobendas 
28037 Madrid 

28037 Madrid 

35004 Las Palmas 
28005 Madrid 

46021 Valencia 

28100 Alcobendas 

38004 Santa Cruz de Tenerife 

28036 Madrid 

28830 S. Fernando de Henares 
28042 Madrid 
28021 Madrid 

28002 Madrid 
13700 Tomelloso 
08023 Barcelona 
50420 Cadrete 
28031 Madrid 
08920 El Prat de Llobregat 
08029 Barcelona 
23100 Mancha Real 
28108 Alcobendas 
28230 Las Rozas 
28008 Madrid 
28028 Madrid 
41007 Sevilla 
08038 Barcelona 
08018 Barcelona 
08960 Sant Just Desvern 
28015 Madrid 



28035 Madrid 
08009 Barcelona 
28042 Madrid 

28014 Madrid 

28034 Madrid 

28020 Madrid 
\ 41927 Mairena de Aljarafe 
j 08029 Barcelona 
I 28100 Madrid 
I 28917 Alcorcdn 

08029 Barcelona 

28019 Madrid 



28012 Madrid 
48950 Sondika 



www.3com.com 

www.abcnet.es 

www.acer.es 

www.actebis.com 



www.adl.es 

www.agfa.es 

www.ahead.es 



www.arc.es 



www.asus.com 
www.atd.es 
www.atitech.com 
www.atinform3tica.com 

www.avercom 



www.batch-pc.es 



www.buli.es 
www.caelsa.com 

\ www.canon.com 

www.cdworld.es 
www.parser.es 
j www.centromail.es 
www.checksun.es 
www.cioce.es 

www.comelta.es 
www.compaq.com 

www.compumarket.es 

www.computer2000.es 

www.creativelabs.com 



www.daewoo.com 

www.dat.es 

www.dell.es 

www.diamondmm.com 

www.diasa.es 

www.digital.com 

www.diode.es 

www.disvent.com 

www.dli.com 

www.dmj.es 



www.eizo.es 
www.eisystem.es 
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Firma 


Telefono 


Fax 


Direccion 


CP/Ciudad 
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ELPO 


936 833 193 


936 833 1 48 


Muntaya, 47 


08759 Vallirana 


^^^H 




EPSON 


935 821 500 


935 821 507 


Avenida de Roma, 18-26 


08290 Ccrdanyoia del Valles 


www.epson.es ^^^H 




EUROMA TELECOM 


915 711 304 


915 711 911 


Infanta Mercedes, 83 


28020 Madrid 


www.euroma.es ^^^^H 




FLEXILINE 


93G 802 510 


936 802 825 


General Castanos, 40-44 


08750 Molins de Rey 


www.flexiline.es ^^^^H 




FUJIFILM ESPANA 


934 511 515 


913 230 330 


Aragon, 180 


08011 Barcelona 


www.fjjifilm.es ^^^^^| 




FUJITSU ESPANA 


916 818 540 


915 818 675 


Almagro, 40 


28010 Madrid 


www.fujitsu.es ^^^^H 




GAIA SYSTEMS 


985 773 330 


985 773 330 


Doctor Fleming, 1 


33690 Lugo de Lianera 






GENIUS 






Ver Santa Barbara, UMD 




www.genius.com ^^^^H 




GRUPO NAGA 


913 041 410 


913 271 510 


Medea, 4 


28037 Madrid 


www.nagasYS.es ^^^H 




GTI 


91 6 600 830 


916 779 696 


Parque Empresarial S. Fernando. Edit. Europa 


28831 Madrid 






GUILLEMOT 


935 441 500 


935 906 214 


Ctra de Rubi, 72 


08190 San Cugat del Valles 


www.guillemot.com ^^^^H 




HERMIDA 


916 372 719 


916 376 192 


La Canada, 5 


28230 Las Rozas 






HEWLETT-PACKARD 


916 311 600 


916 311 830 


Ctra N-VI. km. 16,5 


28230 Las Rozas 


www.hp.com ^^^9 




HITACHI SALES IBERICA 


933 308 652 


933 397 339 


Gran Via de Carlos ill, 101- 1» 


08028 Barcelona 


www.hitachi.com ^^^^H 




HTB SISTEMAS 


917 777 301 


917 774 259 


Camino de Hormigueras, 122 


28031 Madrid 






HYUNDAI 






Ver Cioce 








IBM 


900 100 400 


915 193 987 


Santa Hortensia. 26-28 


28002 Madrid 


www.ibm.es ^^^^H 




ICN 


943 371 108 


943 366 363 


Avenida de Orio, 8-10 


20160 Lasarte 






IDEA INFORMATICA Y COMUNICACIONES 


983 207 411 


983 217 445 


Plata, 42 


47012 Valladolid 






IQRAFO 


985 242 983 


985 270 000 


Fuertes Acevedo, 62-64 


33006 Oviedo 






IIYAMA 






Ver Caelsa 








IMATION IBERIA S.A. 


913 432 622 


913 432 699 


Caleruega, 81 


28033 Madrid 


www.imation.com ^^^^H 




INFINITY SYSTEM 


916 563 242 


916 562 901 


Parque Empresarial San Fernando 


28831 San Fernando de Hcnar 


^^^H 




INGRAM MICRO 


934 749 090 


933 773 700 


San Ferran, 52-68 


08940 Cornelia de Llobregat 


www.ingr3mmicrD.es ^^^^H 




INSIDE Et TECHNOLOGY 


963 950 202 


963 952 546 


Peris V Valero, 170 


46006 Valencia 






INVES 


913 874 700 


917 344 776 


Travesia de Costa Brava, 4 


28034 Madrid 


^^^H 




IOMEGA 






Ver Karma Internacional 




www.iomeg3.com ^^^^H 




IVM 


981 223 270 


981 202 421 


San Roque, 15-23 


15002 La Coruna 






JAZZ 






Ver Sagitta 








JUMPORDENADORES 


902 239 594 


961 520 113 


Pol. Valencia 2000 Carretera N-lll, Km. 334 


46930 Quart de Poblet 


^^^H 




KABIZAIN 


943 857 060 


943 851 716 


Aizkoitiko industriaidea. Nave 67 


20720 Azkoitia 


^^^H 




KARMA INTERNATIONAL 


934 738 855 


934 732 153 


Constitucion, 3 


08960 Sant Just Desvern 


www.karmaint.com ^^^^H 




KDS 






Ver UMD 








KING MAX 






Ver Sagitta 








KINYO 


902 210 239 


934 739 807 


Avenida de la Virgen cJe Guadalupe, 28-30 


08950 Esplugues 


www.kynio.es ^^^^| 




KODAK 


916 267 100 


916 267 322 


Carretera N-VI. Km 23 


28230 Las Rozas 


www.kodak.com ^^^^H 




LACIE 


914 402 770 


914 402 771 


Rufino Gonzalez, 32 


28037 Madrid 


www.lacie.com ^^^^H 




LABTEC 






Ver Computer 200 




www.labtec.com ^^^^H 




LAVISION 






Ver Euroma Telecom 








LEADTEK 






Ver Micro Rose 








LEASIN 


915 415 475 


915 592 420 


Arriaza, 10 


28008 Madrid 






LEXMARK 


914 360 048 


915 783 861 


Serrano, 45 


28001 Madrid 


www.iexmark.es ^^^^H 




LG ELECTRONICS 


916 616 332 


916 616 451 


Avenida de Europa, 21 


28108 Alcobendas 


www.lgeus.com ^^^^H 




LITEON 






Ver Karma Internacional 








LOGITECH 


934 191 140 


934 198 979 


Nicaragua, 48 


08029 Barcelona 


www.logitech.com ^^^H 




LSB 


914 132 045 


914 132 246 


Sanchez Pacheco, 78 


28002 Madrid 






MAIN MEMORY 


914 599 290 


914 503 344 


Villamil, 78 


28039 Madrid 






MATROX 






Ver Mitrol 




www.matrox.com ^^^^H 




MAXTOR 






Ver Computer 2000 




www.maxtor.com ^^^^H 


^Bj^^^H 


MFI 


937 960 150 


937 550 506 


Soils, 33 


08301 Mataro 






MECAMAD 


917 389 069 


917 391 563 


Ribadavia, 27 


28029 Madrid 






MEGACENTRUM 


928 474 555 


928 474 059 


Dr. Juan Dominguez Perez, 21 A 


35008 El Cebadal 






MEIKER 


961 520 372 


961 520 375 


Comarques del Pais Valencia, 21 


46930 Quart de Poblet 


www.meiker.es ^^^^| 




MEMOREX 






Ver UMD 




www.memorex.com ^^^^H 




MEMORY SET 


902 240 250 


902 201 120 


Autovia de Logrono, Km. 7,1 


50011 Zaragoza 


www.memory-set.es ^^^^H 




METROLOGIE 


916 637 744 


916 637 711 


Isia de Lanzarote, 9 


28700 S. S. de los Reyes 


www.metroiogie.es ^^^^H 




MICRO DEALER 


915 191 419 


915 191 498 


Plaza Ciudad de Salta, 4 


28043 Madrid 


www.microdealer.es ^^^H 




MICRO MAILERS 


932 801 818 


933 004 111 


LIull, 57 


08005 Barcelona 


www.micromailers.es ^^^^H 




MICROINF 


954 181 400 


954 181 411 


Fomento, 1 


41927 Mairena de Aljarafc 






MICROLINE SYSTEM 


915 938 533 


915 938 495 


Bravo Murillo, 36 


28020 Madrid 






MICRO ROSE 


915 448 790 


915 499 730 


Mencndez Valdes, 56 


28015 Madrid 


www.blatta.com/rose ^^^H 




MICROSOF 


918 079 999 




Ronda de Poniente, 10 


28760 Tres Cantos 


www.microsoft.es ^^^^H 




MINOLTA 


917 337 761 


917 332 262 


Paseo de la Castellana, 254 


2B046 Madrid 


www.minolta.es ^^^H 




MIROMEDIA 






Ver UMD 








MISCO 


900 100 383 


918 419 254 


Poligono El Raso. Naves 4, 5 y 6 


28750 S. Agustin de Guadalix 






MITROL 


915 180 495 


917 111 820 


Cdad. Imagen. Ctra. Madrid-Boadilia, Km. 2 


28223 Pozuelo de Alarcon 


www.mitrol.es ^^^^H 




MITSUBISHI 


935 653 154 


935 892 948 


Pol. Industrial Can Magi. Joan Buscalia, 2-4 


08190 San Cugat del Valles 


www.mitsubishi.com ^^^^H 




MULTIMATICA 


913 270 852 


913 272 009 


Santa Leonor, 61 


28037 Madrid 






MULTITECH 






Ver Payma Comunicaciones 




www.multitech.com ^^^^H 




NAKAMICHI 






Ver DMJ 




^^^^H 





NEC 

NEXT COMPUTER 

NIKON / DIGITAL PHOTO IMAGE 

NOKIA 

OFIMATICA MARSE 

OKI 

OKINARES 

OLITENDA MATARO 

OLIVEni COMPUTERS 

OLIVETTI LEXIKON 

OLYMPUS 

OTELCOM 

PACKARD BELL 

PAYMA COMUNICACIONES 

PC SHOPPING 

PENTAGRAM 

PHILIPS 

PILMATELECTRONICA 

PINNACLE 

PIONEER ELECTRONICS 

PLEXTOR 

PRIMAX 

PRINTER-FAX 

PYMES INFORMAtICA 

QMS 

QUANTUM 

RICOH 

SAGinA 

SAMSUNG 

SANTA BARBARA 

SEAGATE 

SELCO 

SIEMENS NIXDORF 

SINTRONIC 

SIS, SISTEMAS IINFORMATICOS 

SITRE TELECOM 

SOFT SELL 

SOFTEC 

SONY 

SOREN BERLINER 

STB 

SUINCOR 

SUR COMPONENTS 

SYQUEST 

TALLY 

TARGA 

TEAC 

TECNOINFOR 

TEKRAM 

TEKTRONIX 

TELLINK 

TERABYTE 

TONERDISK 

TOSHIBA COMPUTER 

TRAXDATA 

TRUST 

UBi SOFT 

UMAX 

UMD 

VAYRIS 

VIDEOLOGIC 

VIVITAR 

VUEGO 

WAITEC 

WESTERN DIGITAL 

W-MEGA 

XEROX 

YAMAHA 

ZIPSHOT 

ZOOM 



916 501 313 
935 441 500 
932 402 121 
916 578 516 

914 357 001 

915 777 336 
918 819 413 
937 571 290 
902 130 131 
934 861 900 

913 291 277 
902 103 939 

916 630 100 
913 931 600 

915 569 018 
952 657 006 

937 399 900 

929 097 228 
986 480 425 
934 231 153 
909 077 957 



956 685 353 
932 616 700 
934 742 909 

916 375 321 
918 069 251 
902 297 200 
975 233 180 

917 985 626 

915 690 802 
944 871 100 

91 6 366 700 



981 136 651 
954 906 979 



963 355 210 

913 726 000 
913 589 120 
915 170 780 
913 046 887 
900 211 121 
933 234 565 

935 898 995 

944 762 993 
935 820 201 



971 296 655 
915 203 400 



916 501 100 
935 895 600 
932 023 131 
916 506 523 
915 576 362 

915 773 414 
918 819 413 
937 574 795 
902 130 132 
934 861 901 

913 295 840 
913 832 438 

916 630 170 
913 931 402 

915 669 291 
952 254 354 

937 294 153 

913 817 664 
986 425 382 
934 233 556 

917 256 820 



956 685 352 
932 616 754 
934 743 750 

916 374 698 
918 069 190 
902 297 300 
975 233 103 

917 977 897 
914 604 412 
944 406 006 
913 589 652 



981 136 650 
954 907 154 



963 355 211 

913 726 049 
913 588 994 

915 175 983 
913 047 854 

916 606 707 
933 234 654 

935 895 660 

944 750 757. 
935 820 252 



971 296 062 
91 5 203 1 70 



Direccion 



Complejo Minipark 1. Edif. A 

Plaza de la Union 

Laforja, 95 

Azalea, 1 Miniparc 1 Edif. C 

Ayaia, 138 

Goya, 9 

Lope de Vega, 1-3 

Argentona, 10 

Ochandiano, 6. Centra Empresarial El Plantio 

Avenida de la Diagonal, 188 

Ver Ahead 

Mario Ro50 de Luna, 31 

Cardena! Marcelo Spinola, 42 

Avenida de la Industria, 32 

General Aranaz, 88, 2^ 

Ver Eurama Telecom 

Martinez Villergas, 49 

Isabel la Catolica, 2 

Ver Mayoristas en Espana 

Salvatella, 122 

Ver DMJ 

Santa Virgilia, 19 

Via de ta Hispanidad, 55 Bajo 

Gran Via de les Cortes Catalanes, 322 

Coslada, 13 

Ver Computer 2000, Karma Internacional 

Ver CD World, UMD 

Canovas del Castillo, 7 

Ciencias, 55-65 

Poligono Famadas. Energia, 42 

Ver Karma Internacional 

Carretera. de La Coruna, Km. 18,2 

Ronda de Europa, 5 

Real, 54 

Santo Tome, 15 

Avenida de Andalucia, Km. 10,3 

Isabel Colbrand, 10 

Avenida de Cervantes, 51 

Maria Tubau, 4 

Ver CD World 

Ver Santa Barbara 

Avenida del Pasaje, BL 32, 1 . 

Calatrava, 12 

Ver UMD 

Aleixandre, 8 

Ver Actebis 

Ver DMJ 

Carretera Malilla, 6 

Ver Otelcom 

Prociom, 1-3 (La Florida) 

Maria Tubau, 5 

Embajadores, 90 

Albasanz, 14 Bis. Nave 2H 

Parque Empresarial San Fernando 

Rosello, 184 

Ver CDC Augusta, Cofiman, 5 Generacion... 

Plazs de la Union, 1 

Ver Disvent 

Ribera Elorrieta. 7 

Centre d'Empreses de NovesTecnologies 

Ver Kynio 

Ver Euroma Telecom 

Ver CD World 

Ver CD World 

Ver Karma Internacional 

31 de Diciembre, 19 

Ribera del Loira, 16-18 

Ver DMJ 

Ver Euroma Telecom 

Ver Centre Mail 



CP/Ciudad 



28019 Alcobendas 

08190 Barcelona 

08021 Barcelona 

28109 Soto de ta Moraleja 

28006 Madrid 

28001 Madrid 

28805 Alcala de Henares 

08302 Mataro 

28023 Madrid 

08018 Barcelona 

28022 Madrid 
28016 Madrid 
28108 Alcobendas 
28027 Madrid 

28027 Madrid 
29013 Malaga 

08210 Barbera del Valles 

28033 Madrid 
36203 Vigo 
08004 Barcelona 

28028 Madrid 



11380 Cadiz 
08900 Hospitalet 
08942 Cornelia 

23230 Madrid 
28760 Tres Cantos 
43004 Tarragona 
42001 Soria 
28021 Madrid 
28019 Madrid 
48970 Bassauri 
28050 Madrid 



15009 La Corufia 
41002 Sevilla 



46006 Valencia 

28023 Madnd 
28050 Madrid 
28012 Madrid 
28037 Madrid 
28831 Madrid 
08008 Barcelona 

08190 San Cugat del Valles 

48014 Bilbao 

08290 Cerdanyola del Valles 



07003 Raima de Mallorca 
28042 Madrid 



www.nec.com 



www.nikon-dpi.com 
www.nokia.com 



www.ocwi.com 

www.olivettilexikon.eom 

www.olympus.com 

www.packardbell.com 
www.payma.es 



www.philips.com 

www.pinnaclesys.de 
www.pioneer-eurcom 
www.plextor.com 
www.primax.nl 

www.pymes.com 
www.qms.nl 
www.qu3ntum.com 
www.ricoh.com 

www.samsung.com 

www.santabarbara.es 

www.5eagate.eom 

www.sin.es 
www.sintronic.es 



www.sony-cp.com 
www.5tb.com 



www.syquest.com 
www.tatlyit 



www.teac.com 



www.tekram.com 
www.tektrontx.com 



www.tonerdi5k.es 
www.toshiba.es 

www.trust.com 
www.ubisoft.es 
www.umax.com 
www.umd.es 

www.videologic.com 

www.vivitar.com 

www.vuego.com 

www.waitec.com 

www.westerndigital.com 

www.xerox.es 

www.yamaha.com 

www.zipshot.com 




Contactos 



Contactos 



3 COM/US ROBOTICS 

ACER 

ADL 

AGFA 

AHEAD 

AIMS LAB 

AOPEN 

ASUS 

ATI 

AVERMEDIA 

BATCH PC 

BOCA 

BROTHER 

BULL 

BULL COMPUPRINT 

CALIMA 

CANON 

CENTRO MAIL 

COMELTA 

COMPAQ 

COM PUKE 

CREATIVE lABS 

CIX 

WBER DRIVE 

DAEWOO 

DELL 

DIAMOND 

DIGITAL 

DY5AN 

EIZO 

El SYSTEM 

EPSON 

FUJIFILM 

FUJITSU 

GENIUS 



GUILLEMOT 
HEWLETT-PACKARD 
HITACHI SALES IBERICA 

HYUNDAI 

IBM 

IIYAMA 

IMATION IBERIA 

INVES 

IOMEGA 

JAZZ 

KDS 

KING MAX 

KODAK 

LABTEC 

LACIE 

LAVISION 

LEXMARK 

LS ELECTRONICS 

LITEON 
LOGITECH 

MATROX 

MAXTOR 

MEMOREX 

MICROSOFT 

MICROTEK 



Computer 2000, Diode, Ingram Micro 

Tel. 902 202 323 

Tel. 916 164 499 

Computer 2000, ICOC, Ingram Micro, Memory Set, S. Barbara 

Tel. 902 202 323 

UMD 

UMD 

Sagitta, Cioce. Next Computer 

Ei System 

Otelcom, UMD 

Directo distribucion 

Santa Barbara 

Tel. 902 250 026 

Tel. 913 939 393 

Directo distribucion 

Grupo Naga 

Diode, Ingram Micro, Sintronic, Computer 2000, Cioce 

Directo distribucion 

Tel. 916 572 750 

ARC, Computer 2000, Ingram Micro, Memory Set, Metrologie 

Directo distribucion 

Actebis, Computer 2000, Compumarket, Ingram Micro, 

Sintronic, LJMD 

Caetsa, Sagitta Clospain 

Karma International 

Caelsa 

Tel. 902 100 185 

Abe Analog, Euroma Telecom, Memory Set 

Tel. 915 834 100 

Infinity System 

Mitrol 

Directo distribucion 

Tel. 935 321 500 

Fujifilm 

Tel. 915 818 540 

Santa Barbara, UMD, PC Shopping, Terabyte, Suincor, Eipo, 

Tonerdisk, Kinyo, Investronica, Sur Components, Microlyne 

Systems, Next Computer 



MINOLTA 
MIRO MEDIA 
MITSUBISHI 

MULTITECH 

NAKAMICHI 

NEC 

NIKON/DIGITAL PHOTO 

NOKIA 

NUMBER 9 

OKI 



OLIVEHI PERSONAL 

OLIVEni LEXIKON 

OLYMPUS 

PACIFICIMAQE 

PACKARD BELL 

PENTAGRAM 

PHILIPS 



PINNACLE 
PIONEER ELECTRICS 
PLEXTOR 
PRIMAX 

QMS 

QUANTUM 
RICOH 
SAMSUNG 

SEAGATE 

SIEMENS-NIXDORF 
SITRE TELECOM 
SONY 



IMAGE 
I 



ADL, Flexiline, Infinity System 


Kab 


zain, Pilmat, Santa Barbara 


SOREN BERLINER 


ARC, DLI, Computer 2000, Ing 


ram 


^/Itcro, Investronica 


STB 


Ahead, EK Computer, Ingram 


Micrc 


, Memory Set 


Santa 


SYQUEST 


Barbara, Sintronic 








TALLY 


Cioce 










Tel. 900 100 400 








TARGA 


Caelsa 








TEAC 


913 432 622 








TEKRAM 


Tel. 913 874 700 








TEKTRONIX 


Karma International 








TELLINK 


Sagitta 








TOSHIBA COMPUTER 


UMD 








TRAXDATA 


Sagitta 








TRUST 


Arpi Serra, Cioce, Sintronic 










Computer 2000 








UMAX 


Tel. 914 402 770 








VAYRIS 


Euroma Telecom 








VIDEOLOGIC 


Adimpo, Computer 2000, Diasa, D 


nsa, DLI, Herm 


da, Ingram 


VIVITAR 


Micro, Metrologie. 








VUEQO 


ADI, Binary System. Cofiman, 


Data Logic, DAT El 


System, 


WAITEC 


Ingram Micro, Jump Ordenadores, 


Meiker, UMD 




WESTERN DIGITAL 


Karma International 








WINFAST 


Actebis, ADI, Computer 2O00 


Drea 


m Computer, 


3TI, Ingram 


XEROX 


Micro, Megacentrum, Sintron 


c 






YAMAHA 


Mitrol 








ZIPSHOT 


Computer 2000 








ZOOM 


UMD 










Tel. 918 079 999 










Caelsa 











Tel. 917 337 811 

UMD 

Aryan Comunicaciones, Ambito Comercial, NAGA, Ingram 

Micro, Kinyo, Leasin, Santa Barbara 

Paytna Comunicaciones 

DMJ 

Computer 2000, Dll, Ingram Micro 

Memory Set, TSI, UMD 

Tel. 916 578 516 

Ei System 

Auge Informatica, HTB Sistemas, Inside ft Technology, Pilmat 

Electronica, Dartec Informatica, Cantelec, Okinares, Ofimatica 

Marse, IVM, Printer-Fax, Computer Back-up Resources, Igrafo, 

Microinf, Sumoinf, W-Mega, Olitenda Mataro, Idea 

Informatica 

ARC, Caelsa, DLI, Ingram Micro, 5* Generacion, UMD 
Tel. 900 200 138 
Ahead 
Teduinsa 

Micro Dealer, DLI, Caelsa, Investronica 
Euroma Telecom 

ADI Computer, ADL, ATD Electronica, Bagadi, BIOS Computer, 
Computer 2000, DAT, DLI, DX Micro, ICN. Ingram Micro, 
Investronica, Memory Set, Pymes Informatica, Soft Sell. 
Terabyte 
UMD 
DMJ 
DMJ 

ADI Computer, Distribuciones Milar, DLI. Elpo, Naga, Infinity 
System, LSB, Multimatica 
CSQ, Mitrol 

Computer 2000, Karma Internacional 
CD World, UMD 

Computer 2000. CompuMarket, Terabyte, PCI. Kinyo, 
InfoMaster, Memory Set, Metrologie, Sintronic 
Karma International 
Computer 2000 

Computer 2000, DLI Espaha, Metrologie, Seico 
Computer 2000, Diode, Ingram Micro, Memory Set 
CD World 
Santa Barbara 

Mitroi, UMD 

AT Informatica. Alerce, Gaia Systems, Main Memory, 

Mecamad, OSI, Softec, Tecnoinfor 
Actebis 

DMJ 

Otelcom 
Tektronix 

ATD Electronica 
Tel. 900 211 121 

BatchPC, Centre Mail, UMD 

CDC Augusta, Cofiman, 5 Generacion, ICOC. Informaster, LIS 

Micromundo, PCI, Soft Seli, Villacorta Informatica 

Disvent 

Ingram Micro, Santa Barbara, Sintronic, Checksun 

Kynio 

Euroma Telecom 

CD World 

CD World 

Karma International 

Microrose 

Investronic, Payma Comunicaciones 

DMJ 

Euroma Telecom 

Centro Mail, El Corte Ingles, Tiendas Beep, Jump, Action, 

Misco, Micro Mailers, UMD 
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* 8 NUEVAS MISIONES 

* NUEVOS OBJETIVOS 

* NUEVOS ESCENARIOS Y EDIFICIOS 

* MAP AS MAS EXTENSOS 

* NUEVAS HABILIDAI^S Y ARMAS 
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PC practice 



[►>Paso a paso / Guia rapida 



Como sacar todo el partido al 



Escritorio Activo de Windows 



i Fco. Javier Rodriguez Martin 



La Guia Rapida de este mes tiene como protagonista, no a una aplicacion, como es lo 
habitual, sino al sistema operative mas utilizado por todos los usuarios de PC: 
Windows 95/98. Y en especial, una de sus mas novedosas caracteristicas, el Escritorio 
Activo. En estas paginas examinamos, como siempre paso a paso, la manera de 
convertir el escritorio de Windows en un escaparate mundial. 



ILa opcion de Escritorio Activo se instala por defecto con Windows 98. Sin 
embargo, los usuarios de Windows 95 tambien pueden acceder a el insta- 
lando «Intemet Explorer 4.0» o superior y habilitando la opcion de Escritorio Activo. 



Instalacidn activa de Inlernel txploiei 4.01 SPl 




Instala cion activa de Internet 
Explorer version 4.01 SPl 



£ste es el asistente para la instalacior activa de Internet 
Explorer 4.01 SPl , que le guiara a ttaves de la instalacion de 
Internet Exploiei. 

Nota: Internet Exploter 4.01 SPl sustituye a versiones 
anteriotes de Internet EKplorer. 



Id, de ptoductiD; 72631 -932-2000606-1 2405 






i,Esta seguro de que desea utilizer un die unicamente? 






Acepi:ar 



Mas informacion 



3A1 aceptar esta opcion, aparece un nuevo cuadro de dialogo 
en el que se pregunta si el usuario desea que todo el interfaz 
de Windows se comporte como una pagina Web, es decir, abriendo los 
iconos con un simple clic, como si se trataran de enlaces a Internet. 



» 



2 Para cambiar el escritorio de Windows a estilo 
Web, se puede abrir cualquier ventana de archivos 
y seleccionar "Ver/Opciones de carpeta". En el cuadro de 
dialogo que aparece, se encuentra la opcion "Estilo Web". 



I escritorio de Windows 
<* EsjiioWebi 

Pcomo el web y se parece al web (p. ei., con un 
clic solamente). 

C' Estilo clasico 

Su PC incorpora de forma ptedeterminada la conflguracion 
clasica de Windows. 

f~" Personalizar, basarse en la conflguracion que el usuario decide 






Piopiedades de Pantalla 



axj 



Fondo I Protector de pantalla 1 " A^-.i-«ncia j Refresco del monitor 
Rendimiento 3D j Config. delbu Weh :'DfxVoodoo2 | Configuracion 




4 Para poner una pagina Web como fondo de Windows, hay que 
dirigirse a la solapa Web de las propiedades del escritorio. Para 
ello, lo mas rapido es pulsar con el boton derecho del raton sobre el escri- 
torio y seleccionar "Propiedades" y luego pulsar sobre la solapa "Web". 



iPCmanfa 



50tra forma de ac- 
ceder a las propie- 
dades Web del escritorio de 
Windows es seleccionando 
"Inicio/Configuracion/ Acti- 
ve Desktop/Personalizar mi 
escritorio". 



6 Si se pulsa sobre "Nuevo" en la solapa "Web" se 
obtiene un cuadro en el que se pregunta si el 
usuario desea conectarse a la galeria Active Desktop -una 
pagina del sitio Web de Microsoft- para aiiadir elementos 
al escritorio. Esta opcion se vera mas tarde, ya que lo que 
se pretende ahora es configurar una pagina Web como 
fondo. Asi que hay que pulsar "No" por ahora. 




7 En ese momento, aparece un cuadro de 
dialogo para agregar un nuevo elemento 
de Active Desktop al escritorio. Desde aqui es po- 
sible seleccionar una de las paginas Web que se en- 
cuentran en la carpeta de "Favorites" -pulsando el 
boton "Examinar"- o directamente se puede escri- 
bir la direccion del sitio Web que se desee. 




Nuevo elemento de Active Desktop 






Vet Aciive Desktop como i 
□ Baiia de canates Wemei 



Si Id desea, puede ^itai la g^teiia 6b 
Aciive Desktop en el sdia web de Micosdt 
paa una vict* prelimn* y la rnstaiacidn (fe 
los nue¥*s riemenlM de Active Defklop. 

i,Le gustaria guairtai y ceiiM Piopiodades 
de pantata. ^ conectase a la ga^i'a 



f~ Ho rpoHrai este Aliogo der^ 



Qpcionsi de carpela 




Esctiba la ubicacion (direccion URL) de 
Desktop que desea crear. bien, haga 
pata buscaria. 



Ubicacion; 



http: //www. hobbyptess. es/PCM AN1 A/f 



3> 



siguiente y agregarlo a Active 
a una contrasena, seleccione 
cribala. 

ibypress.es/PCMANIA/' 
ess.es/PCMANIA/ 



I Aceptar I 



Cancelar 



A>i>IM> paa b aunsvcUlii 





i ^ airai i-OFiBj .p requieFa eri taio de ccitiexbn pQ( mode 



afHJahnenle 
Artj3i::3icad3doalspr30 



9 Be io I Cat celai 



IJ-I'm'-'J-'I'' 



Nornbte de 
■agenda 






• L d if errte ^ £ada jl ^ dia: 

r an aimer le ^ Cada di'a l^otaWe 
'" Minsijalmente 

Hnraf 

"* 4 fuali at a la L -^ 

<" Ff^etitrdda j ^ horas 

'r I => I — 




8 Antes de ver e! nuevo ton- 
do, Windows muestra el 
cuadro "Agregar elemento a Active 
Desktop". En este cuadro aparece el 
boton "Personalizar suscripcion". Si 
se pulsa, se accede al asistente para la 
suscripcion. que permite personalizar 
la actualizacion del elemento activo. 



9 En el primer cuadro del asistente, se pregunta si el usuario 
desea actualizar la pagina Web de fondo de manera automa- 
tica manual. Seleccionando la primera opcion y pulsando "Nuevo", 
se puede crear una nueva agenda. Si la conexion a Internet se realiza 
mediante modem, habra que marcar la casilla "Marcar como se re- 
quiera en case de conexion por modem". Esto hara que llegada la fe- 
cha y hora de actualizacion, Windows se conecte automaticamente a 
la red para verificar el contenido de la pagina Web seleccionada. 



A ^ Para crear una 
I W agenda nueva de 
actualizacion de la pagina Web 
que sustituira al escritorio cla- 
sico de Windows, se puede se- 
leccionar la frecuencia diaria, 
semanal o mensual, asi como 
la hora de conexion. 
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PC practice 



^ Paso a paso / Guia rapida 



^ ^ El ultimo cuadro del asistente 
I I sirve para los casos en los que 
la pagina Web seleccionada solo sea acce- 
sible a traves de contraseiia. Si es asi, se 
pueden rellenar en este cuadro los campos 
de "Nombre de usuario" y "Contraseiia" 
para que no sea necesario introducir estos 
datos de nuevo cada vez que el sistema ac- 
ceda a la actualizacion de la pagina Web. 



M rt Una vez completado el proceso de persona- 
I ^ lizacion, se vuelve al paso numero 8, y tras 
pulsar "Aceptar" se podra observar en el escritorio de 
Windows una pequeiia ventana con la pagina Web selec- 
cionada. Esta ventana se puede estirar como cualquier 
otra, para ocupar el espacio que se quiera del escritorio. 
Ademas, si se mantiene el raton situado en su parte su- 
perior, aparecera un flechita que da acceso a un pequeiio 
menu, en el que destaca la opcion "Propiedades". 



M "JP Las propiedades del ele- 
I w mento activo situado en 
el escritorio de Windows incluyen op- 
ciones como la notificacion por co- 
rreo electronico de la actualizacion de 
la pagina Web, o la descarga automa- 
tica de todo el contenido del sitio Web 
para su posterior visualizacion sin ne- 
cesidad de estar conectado a la Red. 




^ i| En cuanto a los canales, hay que decir que son elementos acti- 
I T" vos similares a las paginas Web, pero no necesitan suscripcion y 
son algo asi como "flashes'" de informacion que el usuario puede recibir di- 
rectamente en su ordenador para acceder mas tarde a detalles relacionados 
con el tema el cuestion, pulsando directamente sobre la ventana del canal. 
Para acceder al catalogo de canales disponibles a traves del sitio Web de 
Microsoft, hay que volver al paso numero 6 de esta Guia Rapida y pulsar 
"Sf en el cuadro de dialogo "Nuevo elemento Active Desktop". Esto hara 
que Windows se conecte automaticamente con la "Destop Gallery" de Mi- 
crosoft, donde el usuario puede elegir un tema y pulsar luego sobre "Add to 
Active Desktop" para ariadir ese canal a su escritorio. 



^ 1^ Se pueden encon- 
I ^ trar canales actives 
no solo en esta galen'a de Mi- 
crosoft, sino que en muchas 
paginas Web -tambien en cas- 
tellano- se puede encontrar el 
boton "Add to Active Desk- 
top", "Add Active Channel" 
que traera directamente al es- 
critorio de Windows la infor- 
macion que se desee. 



^ ^ En algunos ca- 
I w SOS, al pulsar 
sobre el boton que propor- 
ciona un nuevo canal, se ob- 
tiene un cuadro de dialogo 
mediante el cual se puede 
aiiadir el canal a la barra de 
canales de Windows, o inclu- 
so realizar una suscripcion 
para ver el contenido del ca- 
nal sin conexion a Internet. B 
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Algunos no han Otros son seres 
evolucionado inteligente s . . . 




...estancon Jet 



Acceso Anual a Internet 



Modem Fax Externo 56 Kbps 



•L9.900 Bts 



Para mas informacion, llamanos 

Telf. 902-345 345 



I.V.A. Incluido 

Oferta valida hasta fin de existencias 




Telefdnica 



fo Via Plus 




Todo un Acierto. 

Internet http://www.jet.es 
info@jet.es 



PC practice 



^Paso a paso / Retoque fotografico 



TECNICAS AVANZADAS DE PHO TOSHOP (V) 



s> 



^ 



f'l 



a 



3p 



sHi 



Composiciones 
realistas 



Fco. Javier Rodriguez Martin 



Una de las primeras utilidades de cualquier programa de retoque fotografico son las 
composiciones o "collages" de variasimagenes. Por descontado, «Photoshop» es un autentico 
especialista en estea tema, por lo que se ha dedicado la seccion al completo a analizar las tecnicas 
mas utilizadas a la hora de componer imagenes de diversas fuentes con « Photoshop 5.0». 



O Composicion sencilla 



Nuestro amigo Paco nunca ha estado en 
Egipto. Pero le gustaria. Por eso, hemos 
elegido dos imagenes: una bonita instantanea de 
la gran piramide y una foto de Paco en su ofici- 
na. Estos son los dos archivos graficos de los que 
vamos a partir para realizar nuestro proyecto. 





*iMg^Bi* 




LO primero que hay que hacer es recortar a nuestro personaje y 
sacarle de su entorno gris, para lo que se ha utilizado la herra- 
mienta de Lazo poligonal. Esta es tan solo una de las hen-amientas de 
«Photoshop» que se pueden utilizar para seleccionar porciones de 
una imagen, y su utilizacion en este caso concreto viene dada por la 
sencillez del motive a seleccionar. Con el lazo poligonal se puede re- 
cortar facilmente el grafico a base de pequeiias lineas rectas. Una vez 
realizada la seleccion, se le aplica un calado de 1 pixel -pulsando 
con el boton derecho del raton sobre la seleccion y pulsando "Ca- 
lar"-. Se pulsa CTRL+C para copiar la seleccion. 



[ ^PCmania 




En la imagen de la piramide, se pulsa CTRL+V 
para pegar la imagen recortada, y se coloca con 
la herramienta Mover, ya que ahora forma parte de una 
nueva capa. Para conseguir un efecto de profundidad, 
se selecciona la capa de fondo -la piramide- y se apli- 
ca Filtro/Desenfocar/Desenfoque Gaussiano con un 
radio aproximado de 1 . Asi, se consigue la sensacion 
fotografica de profundidad al estar el modelo enfocado 
en primer piano y el fondo un poco desenfocado. 




tiusvs > 
£ufifc«cap3 . 


Detenloque gautiia™; Clilt-F 
Entocar . 
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© Seleccion y composicion compleias 



o 



Se completa este foto- 
montaje acoplando las 
dos capas -Capa/Acoplar 
imagen- y aplicando el Fil- 
tro/Interpretar/Destello. 
Despues de probar diferen- 
tes brillos y tipos de lente, 
hay que aplicarle el filtro pa- 
ra dar a la imagen un tono 
uniforme mas realista. 



Para esta segunda composicion tambien 
tenemos protagonistas con nombre pro- 
pio y escenario. Silvia y Javier se hicieron es- 
ta divertida foto en Tenerife y queremos hacer 
que paseen por el bucolico camino otoiial de 
la segunda imagen. En este case, la seleccion 
es mas compleja, por lo que se utilizara otra 
herramienta: la Pluma. 
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Con la Pluma se pueden crear y, lo que es mas intere- 
sante, editar trazados. Mas tarde. los trazados se pue- 
den convertir de forma automatica en selecciones.Con la he- 
rramienta Pluma se contomea la imagen, aplicando puntos de 
edicion con cada pulsacion del raton, a la vez que se puede 
arrastrar este para crear curvas Bezier. 

Una vez hecho el trazado, lo mas recomendable es ampliar 
la imagen y retocar los puntos utilizando las herramientas 
asociadas a la Pluma para aiiadir puntos, mover rectas. etc. 
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PC practice 



ll^Paso a paso / Retoque fotografico 
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Nuevo hKBttg... 



k' 



"XBI 



It 



€> 
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FMia¥.c^lado p pnieis 


Cancelar ] 


P Su*'i?ar 




Operacor 




'^ EelKCiWj nusva 
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r 





Una vez realizada la 
seleccion corres- 
pondiente, el siguiente 
paso consistira en abrir la 
paleta Trazados y selec- 
cionar "Hacer seleccion". 
En el cuadro de dialogo 
de esta opcion se puede 
definir el calado y suavi- 

zado de la seleccion. Acto seguido hay que Copiar y Pegar la imagen sobre el nue- 
vo fondo. Como los modelos son demasiado grandes, habra que utilizar la opcion 
Edicion/Transfoimar/Escala para adecuarlos al nuevo paisaje. A la hora de arrastrar 
los tiradores de la nueva capa para hacer mas pequefia la imagen, lo mejor es man- 
tener pulsada la tecla MAYUS para que el escalado se lleve a cabo uniformemen- 
te. Por ultimo se pulsa INTRO para fmalizar la operacion. 
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Ala hora de apli- 
car una sombra 
realista a esta compo- 
sicion, hay que hacer 
uso de una de las nue- 
vas opciones de «Pho- 
toshop 5», aunque los 
usuarios de la version 
4 tambien saben que 
una sombra rapida se 
puede realizar copiando una copia de ca- 
pa por detras del modelo para despues 
aplicar un relleno gris. Con la nueva capa 
seleccionada, se aplica el comando Ca- 
pa/Efectos/Sombra paralela. De esta for- 
ma se obtiene una sombra debajo de los 
protagonistas. Pero para manipularla al 
antojo personal habra que seleccionar 
Capa/Efectos/Crear capa. De esta mane- 
ra, la sombra se convierte en una capa in- 
dependiente, que se distorsionara -Edi- 
cion/Transformar/Distorsionar- para 
pegarla al suelo y anadirle perspectiva. 



Por ultimo, con la nueva capa de 
sombra activa, se varia su opacidad 
para hacerla mas transparente sobre el ca- 
mino. Y de esta manera se completa 
nuestra divertida composicion. 
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G Hemos recibido muchos trabajos para la 
seccion de Artistas Digitales. El primero de 
los que presentamos este mes esta especial- 
mente relacionado con el tema que ha ocu- 
pado estas paginas: las composiciones. Y es 
que Manuel Amilcar decidio regalarle a su 
sobrina Selene algo muy especial el dia de 
su comunion: una fotocomposicion con la ni- 
ina rodeada de sus personajes Disney favori- 
tos. Para ello, Manuel escaneo una foto de 
Selene y la pego en un documento grafico 
de varias capas ocupadas por imagenes de 
dibujos animados obtenidas a traves de In- 
ternet. El resultado es mas que divertido, sobre todo por el trabajo realizado a la hora de adaptar la caida del 
vestido al borde del sillon. Sin embargo, Manuel, permitenos un par de consejos: el cambio de resolucion que 
nos comentas de los personajes ha afectado bastante a su nitidez en la composicion final. Intenta otra vez ob- 
tener imagenes de la misma resolucion que el archive final. Y una cosa mas: un par de sombras aqui y alia hu- 
bieran conseguido realzar el realismo de la imagen. De cualquier manera, nos ha gustado mucho esta com- 
posicion, sobre todo por la imaginacion que has vertido en ella. 

C: Porsu parte, Miguel Luis Gonzalez -1 4 anos, Ma- 
drid- envia una interesante imagen creada funda- 
mentalmente a base de la aplicacion de diversos fil- 
tros del programa «Photoshop». Esta es, en sus 
propias palabras, la explicacion paso a paso para la 
realizacion de este efecto: 

En una imagen cuadrada -600x600, 1000x1000;. pa- 
ra este ejempio se ha empleado una imagen de 
600x600- se crea un degradado radial desde el cen- 
tre hasta el borde con el bianco como color frontal y 
el negro como color de fondo. 
Se aplica el filtro denominado Artistico/Esponja con 
los valores de 6, 12 y 3 -esto puede variar para cam- 
biar el efecto final de la imagen-. 
Se pulsa la tecia "X" para intercambiar los colores 
frontales y de fondo y se ejecuta el filtro Bosquejar/Es- 
cayola desde la posicion e luz Superior Izquierda y con la variable "Equilibrio de imagen" dependiendo de co- 
mo se quiera el filtro, a mayor valor, menor sera el tamano de la "mancha". Posteriormente se invierte la imagen 
-imagen/invertir-. Sobre esto se puede variar el tono de la imagen en Imagen/Ajustar/Tono y saturacion con la 
casilla colorear activada. Tambien se puede, antes de 
hacer el filtro Escayola, poner en la imagen un texto en 
negro, en el centro de ella. Quedara como un agujero en 
la mancha -si no se invierte la imagen despues- o como 
una parte mas de ella -si no lo hacemos-. La imagen 
que ha enviado utiliza las partes basicas de este "efec- 
to". Pero luego se le ha ahadido al texto una texture y 
sombras, como si fuese un rio de un liquido verde. 

O Siguiendo estos pesos que nos ha remitido Miguel 
Luis, en la redaccion hemos creado este efecto con 
Unas letras en el centro de la mancha, e invirtiendo la 
imagen, para que el texto quede en relieve. 
Esperamos vuestros trabajos, ideas, tecnicas y trucos 
para compartirlos con todos los lectores en la seccion 
Artistas digitales. 
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Transiciones de filtros 

A partir de la version 4.0, «Photoshop» 
introdujo el nuevo comando "Transi- 
cion" en el menu "Filtro", Gracias a es- 
ta nueva funcion, es posible variar la 
opacidad y el mode de pintura de un 
filtro, una vez que este ha side ya apli- 
cado. ]ugando con estos dos parame- 
tros, se pueden obtener resultados 
muy diferentes a los conseguidos con 
la sola aplicacion del filtro. 



ueves fondos 

En un documento con varias capas, pe- 
ro ninguna de fondo, si se afiade una 
nueva capa, siempre se obtendra una 
de fondo transparente. Para anadir una 
nueva capa de fondo, no transparente, 
la manera mas rapida, en « Photoshop 
5.0» es seleccionar Capa/Nueva/Fon- 
do. En las versiones 3. Ox o 4, tambien 
se pueden afiadir nuevos fondos des- 
de el cuadro de dialogo de Nueva Ca- 
pa, ya que entre los modos de aplica- 
cion se encuentra un modo extra 
llamado "fondo". Esto se debe llevar a 
cabo exclusivamente cuando la imagen 
no tenga una capa de fondo, ya que 
«Photoshop» no admite mas de un fon- 
do para una misma imagen. 



"Photoshop 4.0x» y superior puede cre- 
ar ficheros Acrobat de extension PDF 
Sin embargo, no son muchas las opcio- 
nes disponibles a la hora de realizar la 
exportacion a este formate. Por defec- 
to, «Photoshop» codifica las imagenes 
en formate 3PG y solo se puede elegir 
la calidad de compresion de estas. 



Coibres a mano 

A la hora de trabajar en una i 
un numero de colores determinado, es 
mucho mas util recurrir a la paleta 
"Muestras" en lugar de estar abriendo 
el selector de color constantemente. 
Ademas, es posible personalizar la pa- 
leta muestras con cualquier color extra- 
ido de una imagen. Para ello, hay que 
utilizer la Herramienta Cuentagotas pa- 
ra extraer un color de la imagen; acto 
seguido se situa el puntero sobre cual- 
quier espacio vacio de la paleta de 
Muestras, para ver como se convierte 
en un cubo de pintura que rellenara ese 
hueco del color seleccionado. 
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Kaz Learning System 





Poslblemente ia forma mas rapida de aprender a escribir a maquina 




Kaz aporta como 
novedad el empleo de 
un repertorio reducido 
de f rases, escogidas 
con todo cuidado, que 

permite adqulrfr 
la soltura 
necesaria en 
un tiempo 
minimo, sin 

requerir por lo tanto 
llenar folios y folios 
con tediosos ejer- 
cicios de digitacion 
con combinaciones de 
teclas sin sentido. 
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, , Consultas en la siguiente direccion 
e'j vinjsmania.pcmania@hobbypress.es 



Novedades en el campo vfrico 



El mundo de los virus no es ajeno a la evolucion informatica. No es solo la continua aparicion de 

virus y la creacion de nuevas tecnicas asi como el aproveehamiento de las caracteristicas de los 

nuevos sistemas operativos y aplicaciones. Tambien surgen nuevos grupos de programadores de 

virus que mantienen viva la escena virica, y se desarrollan troyanos que van mas alia del simple 

formateo del disco duro, atentando contra la seguridad y privacidad de la informacion guardada 

en las maquinas. A continuacion comentamos algunas de estas nuevas incorporaciones. 
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ara comenzar la seccion hablare- 
mos de Remote Explorer, tambien 
conocido como RICHS. Es un vi- 
rus bastante novedoso por diversos motives. 
En primer lugar. no requiere intervencion por 
parte del usuario para propagarse en el orde- 
nador, ya que utiliza las redes como medio de 
expansion. En segundo lugar, esta disefiado 
especificamente para Windows NT, dado que 
se instala en la memoria como un servicio del 
sistema y linicamente infecta los ejecutables 



nativos de Win32, es decir, el formato PE. 
Lo primero que hace es copiarse en el directo- 
rio WINNT\SYSTEM32\DRIVERS con el 
nombre IE403R.SYS y se instala como un ser- 
vicio mas de NT (para los que no conozcan el 
termino, diremos que los servicios de Win- 
dows NT son controladores o modulos que 
llevan a cabo diferentes acciones y entre otras 
particularidades, pueden ser cargados, descar- 
gados, activados y desactivados sin tener que 
reiniciar el sistema, en la mayoria de ocasio- 
nes). Curiosamente, su funcionamiento como 
residente no se basa en parchear o interceptar 



funciones, sino que efectiia su trabajo cada 
cierto tiempo delerminado por el timer del sis- 
tema, cayendo el resto del tiempo en un bucie 
de aparente inactividad. 

Es importante reseiiar otra particularidad 
que rodea a este tema y es que, para que el vi- 
rus se instale debe ser ejecutado por un usua- 
rio que posea privilegios de Administrador. 

Asi infecta 

El virus tiene la habilidad de buscar ficheros 
EXE, para ser contaminados, no solo en uni- 
dades locales sino tambien en unidades remo- 
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Este es ei aspecto de la Web del grupo DDT. 

Remote Explorer es un virus 

especificamente disefiado 

para Windows NT 

tas, es decir, de red. La forma de infectar es 
bastante peculiar, ya que primero comprime 
el EXE mediante el algoritmo GZIP, sobrees- 
cribe el fichero con su codigo y luego le afiade 
la informacion comprimida al final. 

Posteriormente, cuando la copia infectada 
es ejecutada, extrae los datos comprimidos a 
un fichero temporal, ejecutando este y borran- 
dolo a continuacion. Ademas de esto, segiin el 
valor de un contador aleatorio, el virus empie- 
za a corromper archivos del disco, primero 
comprimiendolos con el metodo antes citado 
y luego encriptandolos. En determinadas oca- 
siones, tambien realiza estas operaciones en 
las unidades remotas existentes. 

Sin embargo, el vims no corrompe archivos 
que se encuentren dentro de los directorios 
WINDOWS, WINDOWS\SYSTEM, tempo- 
rales ni "PROGRAM FILES", asf como los fi- 
cheros con extension OBJ, TMP y DLL. 

Asi borra sus huellas 

El virus intenta ocultar los posibles mensa- 
jes de error que el mismo, dada su compleji- 
dad, puede provocar de forma involuntaria en 
el sistema del ordenador. Concretamente bus- 
ca, en la lista de ventanas activas, alguna con 
los titulos 'TASKMGR.SYS-Application 
Error' y 'Dr. Watson for Windows NT', ce- 
rrandolas para no dar ninguna pista. Tambien 
borra los ficheros de nombre "-*" del di- 
rectorio temporal de Windows, asi como 
el archivo de registro denominado 
DRWTSN32.LOG, perteneciente a la utilidad 
de diasnostico DRWATSON. 



Virus en ficheros HTML 



El mes pasado dabamos cuenta del primer virus que aprovechaba las caracteris- 
ticas de Scripting de Windows; pues bien, ya existen parientes cercanos de estos 
capaces de infectar archivos HTML, que como sabeis es el formate utilizado para desa- 
rrollar paginas Web. El virus HTML.Internal busca este tipo de ficheros y los infecta apro- 
vechando la potencia de los scripts Visual Basic; concretamente su funcionamiento se 
basa en agregar a la cabecera HTML una referenda al script virico, que sera ejecutado 
automaticamente cuando el navegador abra el fichero infectado, siendo entonces cuan- 
do el script busca ficheros con extension HTM y HTML y los contamina. 
Su presencia es facil de determinar, ya que visualize en la barra de estado de Win- 
dows el texto "HTML.Prepend /I nternal". Existen un par de variantes de este virus, que 
se diferencian en el metodo de contaminacion empleado y en su forma de manifestar- 
se. Concretamente, HTML. Internal. b es un virus de sobreescritura, y HTML.Internal. c 
utiliza la tecnica de acompahamiento, mostrando tambien un mensaje con el texto 
"HTMLRedirect /Internal". 

Como puede comprobarse, el mundo de los virus se amplia y evoluciona de forma conti- 
nuada, y las acciones que antes eran impensables para un virus, ahora ya no lo son tanto. 
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La presencia del virus puede comprobarse en 
el Administrador de Tareas. 

Detalles y curiosidades 

Este virus, escrito en C, de unos 125 Kb de 
longitud y que salto al primer piano de la ac- 
tualidad por infectar 50 servidores de la em- 
presa americana MCI World Communication, 
tambien funciona en Windows 9x, aunque con 
bastantes limitaciones. Por ejemplo, la ejecu- 
cion de un archivo infectado provocara un 
mensaje de error en Windows 95, y en Win- 
dows 98 se ejecutara correctamente pero no 
podra instalarse en memoria. Asimismo, solo 
queda residente en NT si el usuario que lo eje- 
cuta posee derechos de Administrador. 



Un detalle curioso e interesante es que el 
virus linicamente Ueva a cabo sus trabajos de 
infeccion, ocultacion y encriptacion en horas 
no laborables, es decir: sabados, domingos y 
laborables entre las 9 de la noche y las 6 de la 
maiiana. Durante el resto de horas, queda en 
estado "aletargado", reduciendo su orden de 
prioridad en el sistema. 

Identificar su presencia 

Ademas de emplear un buen antivirus para 
detectario, existen algunos sintomas que pue- 
den ayudar al usuario a determinar si el Remo- 
te Explorer le ha visitado: en primer lugar, se 
abre la opcion "Servicios" del Panel de Con- 
trol; si aparece en la lista un servicio llamado 
Remote Explorer, el usuario esta infectado. 

Segunda posibilidad: se visualiza la lista de 
procesos activos mediante el Administrador 
de Tareas, y se busca en ella algun proceso de 
nombre IE403R.SYS o TASKMGR.SYS, sin- 
toma inequi'voco de infeccion. 

Ademas de estos sintomas, el virus deja 
una huella evidente en el Registry al insta- 
larse, concretamente crea la entrada 
"HKLM\System\CurrentControlSet\Servi- 
ces\Remote Explorer"; y, por ultimo, cada 
vez que comprime o descomprime a sus 
vi'ctimas, crea una serie de ficheros en el di- 
rectorio temporal del sistema de Windows, 
que comienzan con el caracter '-', siguien- 
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con la extension TMP. 

Un troyano malicioso 

Continua la racha de Troyanos por Internet; 
ahora es el tumo del Picture.exe, tambien co- 
nocido como Backdoor. Note. Se trata de un 
fichero que algunos usuarios han recibido ad- 
juntado a un e-mail de tipo spam, en ocasiones 
de nombre MANAGER.EXE y otras veces 
Uamado PICTURE.EXE. 

Cuando este dropper es ejecutado. crea una 
copia de si mismo, de nombre NOTE.EXE, en 
el directorio Windows, y lo aiiade a la entrada 
•RUN' del fichero WIN.INI, de forma que sea 
invocado en el momento del arranque. En una 
primera ejecucion, ete programa crea una lista 
con los ficheros TXT y HTML del disco, en- 
criptandola y guardandola en el fichero de- 
nominado $2321. DAT 

Posteriormente, en una posterior ejecucion, 
NOTE.EXE analiza los archives listados con 
anterioridad y crea una lista de direcciones 
URL, grabandola en otro fichero al que deno- 
mina$4135.DAT 

Asimismo, si en la 
maquina afectada se 
encuentra instalado el 




Remote Explorer se instala como un servicio 
de Windows NT. 



seguridad de la Red y de las comunicaciones 
que mediante ella se efectuan. 

29A de nuevo a la carga 

A cualquiera que conozca un minimo del 
mundillo vi'rico no le resultara ajeno el nom- 
bre de 29A. Para aquellos que no les suene, 
diremos que 29A es seguramente el grupo de 
creadores de virus mas importante de la 'sce- 
ne' virica mundial, 
Ya existen virus informaticOS aclarando en este 

momento que se trata 



client, de AOL (un '^'P^'^'.^^.''^^''^' de un grupo de ori 



proveedor de Internet 
muy utilizado en 

America), el Troyano recoge tambien el nom- 
bre del usuario y contrasena empleado por di- 
cho cliente. 

Y para finalizar, durante la siguiente ejecu- 
cion del fichero MANAGER.EXE, este trata 
de enviar toda la informacion robada a una di- 
reccion e-mail, al parecer de China. Compro- 
bamos de esta forma como la popularizacion 
de Internet esta provocando la aparicion de es- 
te tipo de troyanos, que dejan en entredicho la 



ficheros HTML 



gen nacional. De 
ellos han surgido 
gran parte de los mas sofisticados e innova- 
dores virus aparecidos en el mundo informati- 
co, e incluso fueron entrevistados por PCma- 
nia en el niimero 57 de la revista. 

Pues bien, en el momento de escribir estas 
h'neas, Wintermute (uno de los miembros del 
grupo) nos comunica la inminente aparicion 
del largamente esperado tercer niimero de su 
e-zine 29A; seguramente ya estara disponible 
cuando esta revista llegue a los quioscos, asi 



Una nueva incorporacion 



Continuamos con creadores de virus espainoles. Informamos de la fundacion de 
un nuevo grupo, de nombre DDT Su creador, conocido como Billy Belcebu, nos 
comenta la proxima disponibilidad de su primer e-zine (que incluye su NOP Virus Crea- 
tor), asi como la proxima aparicion de un buen punado de nuevos virus de cosecha pro- 
pia. Suena bastante interesante, de modo que por el momento nos limitamos a dar cuen- 
ta de la existencia de este nuevo grupo del que, sin duda, oiremos hablar en el future, y 
en cuanto llegue a nuestras manos alguno de sus virus, sera debidamente analizado. 
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El nuevo virus muestra este mensaje el dia 1 
de cada mes del afio. 



que OS mantendremos informados sobre el te- 
ma, ya que prometen abundantes novedades. 

Incidencia de ultima hora 

En el momento de cerrar este arti'culo, nos 
ha llegado un e-mail de un lector que recibio 
un mensaje spam, y sin saber lo que era real- 
mente, abrio el archivo HTML incluido en el. 
Al parecer, el documento se hallaba infectado 
por un virus de tipo VBScript como el que co- 
mentamos en estas mismas paginas, cuyo ob- 
jetivo son los ficheros HTML. 

Hasta ahora, solo sabemos que busca y con- 
tamina este tipo de archivos, que aiiade una 
entrada en el Registry y que el dfa 1 de cada 
mes muestra en pantalla el mensaje que se 
puede ver en la imagen adjunta; por supuesto, 
este nuevo ejemplar (de nombre Zulu, segiin 
se puede ver en el mensaje) sera debidamente 
analizado en Virusmania. 

Pero mientras tanto, podeis comprobar si 
habeis recibido su visita buscando en el Re- 
gistry, mediante la utilidad Regedit de Win- 
dows, la entrada "HKLM\Software\Mi- 
crosoft\Windows\CurrentVersion\Run" y 
revisando si existe una clave de nombre 
"WinStart" y valor "C:\WINDOWS\SYS- 
TEM\WINSTARTVBS". 

Si es asi, es evidente que estais infectados, 
asi que lo mejor es borrar dicha clave y el ar- 
chivo al que hace referenda, asi como revisar 
el contenido de los ficheros HTML del disco, 
en busca de instrucciones como 'E=A.Build- 
Path(A.GetSpecialFolder(0),B("GFKO")'. 

El proximo mes analizaremos con mas de- 
talle esta nueva creacion. il 
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O Incluidoen el CD-ROM 



I^Programacion / Curso Visual Basic 



^^ Consultas en ta siguiente direccion 
.r^ visualbasic.pcmania@hobbypres5.es 



Arboles 



Los arboles son estructuras jerarquicas de datos organizadas en "ramas" que pueden ser 
contraidas o expandidas para nnostrar un nnayor o nnenor nivel de detalle. En «Visual Basic 
5.0» es el control TreeView el que permite representar estos arboles cuyos usos mas 
habituales son mostrar los tftulos de un documento, los elementos de un indice, etc. 



1 Jorge Sarvise Lalaguna 



El control TreeView es como un ar- 
bol cuyo tronco se divide en varias 
ramas. Estas ramas pueden, a su 
vez, dividirse en otras mas pequenas y asi in- 
definidamente. En «Microsoft Visual Basic 
5.0» estas ramas se denominan nodos, por lo 
que el control TreeView en realidad se corn- 
pone de una coleccion de objetos Node. El ca- 
so mas ti'pico de este tipo de se encuentra en el 
panel izquierdo del Explorador de Windows. 
En el articulo de este mes aprenderemos 
a crear un arbol, partiendo de una raiz, con 
sus correspondientes ramificaciones secun- 
darias. Estas ramificaciones constaran de un 
texto y de una imagen representativa de las 



Am 

On 

as 


„ -.~^,Tr..-' 


■p4' I 


1 l«' -■jllUJak 






1 :.^; - ,* . 






^--"^ J^^ 


i"..\ -rr . -""J 











Lo primero, antes de poder utilizar el control 
TreeView habra que cargarlo. 

mismas. Para ello. en la aplicacion se utili- 
zaran, ademas de un control TreeView, un 
control ImageList en el que se almacenaran 
dichas imagenes. Como ejemplo utilizare- 
mos una lista estructurada de deportes, divi- 



Sorteamos un Visual BaSiC 5.0 (Profesionai) 

Microsoft y PCmania sortean todos los meses un programa completo 
de Visual Basic 5.0, version profesionai. 



Q^ Envianos este cupon y entra en el sorteo de este mes: 



Nombre 

Apellidos 

Direccion 

Localidad 

Provincia 

C.P. Telefono 



iEn que lenguaje programas? 



• iQue equipo tienes? 

(indica procesador, capacidad de 

disco duro, memoria RAM) 




i1&IEte6ic- 



• iCual es tu principal ocupacion? 

□ Estudio (indica que) 

□ Trabajo (indica en que) 



iDeseas recibir informacion de productos Microsoft? □ Si LI No 



dida en deportes individuales y de equipo, y 
estas categorias principales divididas a su 
vez en otras subcategorias. 

Como de costumbre, lo primero que habra 
que hacer sera cargar ambos controles median- 
te la opcion Componentes del menu Proyecto. 
En este caso sera sencillo, debido a que ambos 
controles se encuentran dentro de la coleccion 
«Microsoft Windows Common Controls 5.0». 
Por supuesto, el usuario podra utilizar otros 
controles tipicos, pero no sera necesario car- 
garlos al ya venir incorporados por defecto. 

Propledades 

En el caso del control TreeView, las prople- 
dades inherentes al control no daran demasia- 
do trabajo, radicando este en la manipulacion 
de la coleccion de nodos. Mientras tanto, el 
usuario tendra que definir el estilo del arbol 
utilizando las paginas de propledades asocia- 
das al control, a las que accedera, como a las 
de cualquier control ActiveX, haciendo click 
con el boton derecho del raton sobre el control 
que haya trazado. 

De las tres paginas de propledades que tiene 
este control, las dos liltimas; Fuente e Imagen 
no presentan, a estas alturas, ningiin misterio y 
se explican por si mismas, por lo que el usua- 
rio debera centrarse en la lengiieta General, 
que por ser exclusiva de este control es la que 
presenta mas novedades. 

En primer lugar, la propiedad Style permiti- 
ra, como es obvio, definir el estilo del control. 
Se presentan ocho posibilidades resultantes de 



fj ^PCmania 



T 




En el CD-ROM se encuentra el codlgo completo. 



El formulario permitira reallzar varias operaclones con el arbol. 



distintas combinaciones entre los 

cuatro elementos que puede incor- 

porar -Treelines (lineas que indi- 

can a que categoria pertenece ca- 

da elemento), PlusMinus (iconos 

de mas y menos que indican expandir y colap- 

sar o contraer), Picture (imagen que puede 

acompanar al elemento) y Text (texto, que es 

el linico elemento obligatorio)-. 

A continuacion, las propiedades Mouse- 
Pointer, BorderStyle, LineStyle y Appearan- 
ce permiten modificar el estilo del puntero, 
el borde de la linea y la apariencia (3D o li- 
sa) respectivamente. 

La propiedad LabelEdit permitira determi- 
nar si el usuario puede modificar o no las eti- 
quetas (el texto que acompaiia a cada elemen- 
to nodo); en el caso de que el usuario quiera 
impedir su modificacion tendra que estable- 
cer su valor a Manual. 

La propiedad ImageList permitira asociar 
el control Tree View a un control ImageList 
que previamente se haya creado y en el que se 
almacenaran las imagenes que el usuario pre- 
tende utilizar para los nodos. Es muy reco- 
mendable asignar un valor distintivo a la pro- 
piedad Key de cada imagen para poder hacer 
referenda a ellas despues con mayor facilidad 
y con el fin de evitar errores. 

Establecer OLEDragMode a Automatic 
permitira arrastrar texto del arbol a otras apli- 
caciones y cuando OLEDropMode valga No- 
ne no se podra arrastrar objetos al control Tre- 
eView. Veremos ejemplos de arrastrar entre 



El caso mas tipico de este tipo de estructuras 

se encuentra en el panel izquierdo del 

Explorador de Windows 



arboles y listas proximamente, pero en la apli- 
cacion de este mes estas opciones estaran de- 
sactivadas, al igual que LabelEdit. 

Indentation permite establecer el ancho de la 
Sangria que el control insertara entre un nivel y 
el siguiente. La unidad en que se exprese este 
ancho dependera del valor de la propiedad Sca- 
leMode del formulario que contenga el control. 

PathSeparator determina que caracter sera 
utilizado para mostrar la ruta completa de un 
nodo, es decir, cuales son sus nodos padre, 
abuelo, etc.) cuando se muestre el valor de la 
propiedad FuUPath. 

HideSelection y Enabled son ya viejas co- 
nocidas. La primera oculta la seleccion hecha 
con el cursor en tiempo de ejecucion y la se- 
gunda permite que el control responda a even- 




tos generados por el usuario. Por 
ultimo, activar la propiedad Sor- 
ted tiene como efecto que los no- 
dos aparezcan ordenados alfabeti- 
camente en lugar de por numero 
de indice, que es la opcion por defecto. Una 
puntualizacion con respecto a esta ultima pro- 
piedad: establecer Sorted a True en tiempo de 
disefio afecta unicamente al primer nivel (a la 
raiz) del arbol. Si el usuario quiere ordenar to- 
dos los niveles tendra que hacerlo en tiempo 
de ejecucion y mediante codigo. Una posibili- 
dad para ordenar todos los nodos es establecer 
Sorted a True inmediatamente despues de ca- 
da vez que se crea un nodo nuevo, pero esto 
sen'a poco practice. Otra posibilidad mas efec- 
tiva y rapida serfa aiiadir en las declaraciones 
del evento load algo asi: 
Private Sub Commandl ClickO 
For i = 1 To TreeViewl.Nodes.Count 
TreeView].Nodes(i).Expanded = True 
Nexti 
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El boton Expandir Todo muestra en pantalla el 
arbol completo. 



PInchando en un nodo es posible visuallzar su 
ruta completa. 



PC practice 



^ Programacion / Curso Visual Basic 




En la pagina General se encuentran las 
principales propledades del control. 

En la aplicacion se encuentra este codigo 
en una rutina aparte para que el usuario pue- 
da comparar los resultados de utilizar Sor- 
ted en tiempo de diseno y ejecucion. Por lo 
demas, el resto de las propiedades pueden 
ser alteradas tambien en tiempo de ejecu- 
cion. aunque lo normal en este tipo de con- 
troles es hacer las modificaciones necesarias 
en tiempo de disefio. 

La coleccion de nodos 

La parte mas laboriosa a la hora de tratar 
con este control es administrar la coleccion de 
objetos Node de la que se compone. Para tra- 
bajar con esta coleccion hay que utilizar prin- 
cipalmente los metodos Add. Remove y Clear, 
en conjuncion con la instruccion Set. 

El metodo Add utiliza las siguientes varia- 
bles: relativa, relacion, clave, texto, imagen e 
imagen_seleccionada, de las cuales la linica 
obligatoria es texto. Relativa es el niimero de 
indice o la clave entre comillas, del ^^^ 
nodo al que se refiere la relacion. Es- 
ta relacion puede ser cualquiera de 
las siguientes: tvwFirst (primero del 
nivel en el que se encuentre el ele- 
mento indicado por la variable Rela- '-^~~ 
tiva), tvwLast (igual, pero el ultimo), tvwNext 
(el siguiente), tvwPrevious (el anterio) o tvw- 
Child (el nuevo nodo es secundario del men- 
cionado en Relativa). El valor por defecto es 
tvwLast. aunque recomendamos utilizar tvw- 
Child. La clave funciona como en otros con- 
troles: una palabra o inicial/es linicos y dis- 
tintivos que permita al usuario hacer 
referenda posteriormente al elemento me- 
diante esta propiedad y no mediante un niime- 
ro de indice que no aporta ningun significado. 
Por cierto. el indice de este control empieza a 



La pagina de propledades Fuente no presenta 
mayores dificultades. 

Si se quieren ordenar todos 

los niveles habra que hacerlo 

en tiempo de ejecucion 

y mediante codigo 

numerar en 1, no en cero, como otros. 

Por liltimo, la diferencia entre imagen e 
imagen_seleccionada es que esta liltima es la 
imagen que aparecera unicamente cuando el 
nodo este seleccionado. Para no hacer excesi- 
vamente largo el codigo, en estos ejemplos no 
se utilizara, pero por lo demas funciona igual 
que la anterior. 

Por ejemplo, para crear un primer nivel raiz 
que se Uamase "Individuales", al que poste- 
riormente se hara referenda mediante la clave 
"I" y que contenga la imagen del control Ima- 
geList designada por la clave "c", el codigo 
seria igual al representado en el Cuadro 1. 



Cuadro 1 

Set nodX = TreeView1.Nodes.Add(, , "I", "Individuales", "c") 

Y para aiiadir un nodo dependiente del anterior: 

Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("l", tvwChild, "A", "Atletismo", "c") 




El control ImageList permite al usuario anadir 
imagenes a los nodos. 



Los metodos Remove y Clear son bastante 
mas sencillos (en general siempre es mas facil 
destruir que crear). La diferencia fundamen- 
tal entre ellos es que Remove elimina un ele- 
mento de la coleccion, mientras que Clear eli- 
mina la coleccion en si misma. El codigo 
necesario para eliminar el ultimo nodo del 
ejemplo anterior seria: 
TreeView.Nodes.RemoveC'I") 
Y para eliminar todos: 
TreeView.Nodes.CIear 

Ademas de estos metodos, hay otro metodo 
que, aunque no es utilizado con tanta frecuen- 
cia como los anteriores. es muy tipico de este 
control: el metodo Ensure Visible. Este meto- 
do asegura que el nodo indicado sea visible; 
para ello expande los niveles superiores al no- 
do en cuestion que pudieran existir y desplaza 
la vista si es necesario. 

Eventos y Metodos de TreeView 

Los eventos caracteristicos del control Tre- 
eView son Collapse, Expand, Click y Node- 
Click. Los dos primeros funcionan de manera 
analoga y se producen al contraerse y expan- 
dirse un nodo, respectivamente. Existen cua- 
tro formas de desencadenar un evento Collap- 
se o Expand, todas ellas, evidentemente, en 
tiempo de ejecucion. La primera de ellas es 
mediante codigo, al establecer la propiedad 
Expanded a False o True, respectivamente. La 
segunda y tercera consisten en hacer click en 
el icono de mas/menos o doble click 
I en el nodo. Por ultimo, tambien se 
puede utilizar el teclado, concreta- 
mente las flechas izquierda y dere- 
cha para, en ese orden, contraer o ex- 
"""■ pandir la seleccion. La difer3encia 
entre Click y NodeClick es que el primero se 
produce cuando se hace click en algun lugar 
vaci'o del control TreeView, mientras que el 
ultimo se produce cuando se hace click en un 
nodo en particular. 

En el CD-ROM se incluye una aplicacion 
con varios ejemplos de todas estas propieda- 
des, metodos y eventos. En la redaccion reco- 
mendamos que primero se observe como fun- 
ciona y que despues se experimente 
modificando tanto el codigo como la aparien- 
cia del control. 
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Imagina un lugar donde los juegos son tan parecidos a la vida real, 
que resulta sumamente dificil discernir la fantasia de la realidad. 
Imagina un lugar donde la ultima generaclon tecnologica en tarjetas 
de sonido y altavoces se combinan a la perfeccion para ofrecer el mejor 
sonido envolvente Environmental Audio™ Un nuevo estandar de sonido 
con la maxima precision y calidad en sonido tridimensional 3D. 
Ahora, ya puedes dejar de imaginar. Entra en la dimension Creative 
donde veas el nombre Creative. 

jTu PC ya no volvera a ser el mismo nunca mas! 



La tarjeta 

Sound Blaster^" LiveP" 

y los altavoces PCWorks^" 

FourPolntSurround™ 

proporcjonan el sonido 

envolvente Environmental 

Audio™ que te permitira: 

• Disfrutar de una nitidez de 
sonido tan alta, que te parecera 
que se esia ejecutando en 
vivo en ese mismo momento 

• Gran precision en el sonido 
posicional 3D y soporte total 
al sonido envolvente 

• Entornos de sonido tan rea- 
les, que tus juegos 3D mas 
recientes cobraran vida 

• Procesamlento del sonido 
con calidad de estudio con lo 
que tu PC alcanza un nuevo 
nivel de peileccion 

VIsita nuestro sitio en la web 
tu tienda de Informatica 
habitual para mas informacion. 




Tarjetas de Sonido 



Tarjetas Graficas 



CREATIVE 

La otra dimension para tu PC 

WWW.SaUNDBLASTER.CDM 

© Creative Technology Ltd. Tadas las marcas y nombres de producto son marcas comerciales 
marcas regislradas de sus respectivos propietarios. 



Altavoces 



FC^DVD 



Video 



Visita nuestro Web Site: www.cie.creaf.com/spain 

Mayoristas aitorizados: Sintronic, UMD, Actebis, Compumarket, Computer 2000, Ingram Micro. 

Para recibir mas informacjor reiiena y envia esie cupon a: Creative Labs EspaJia. Apartado de Correos 38 • 08960 Sant Just Desvem 
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Nombre 

I Direccion 

! Cddigo Postal Pobia 



Apellidos... 



PC practico 



© Incluido en el CD-ROM 



^ Programacion / Curso de juegos en Windows 



Consuitd^ en la siguienle direccion 
^^^j prDgramacionjuegos.pcmania@hobbypress.es 



Las curvas Beizer y el raton 



Dibujar una de las 



figuras geometricas 



mas utiles, curiosas 



e interesantes de 



programar-las 



curvas Bezier- es el 



objetivo de este 



mes. Este 



aprendizaje del 



dibujo de las curvas 



Bezier tambien va a 



servir de excusa 



para empezar a 



conocer como se 



i Inaki Otero 



programa el 



periferico mas 



caracteristico e 



inherente a 



Windows: el raton. 



ue es una curva Bezier? Una curva 
Bezier (Bezier spline) consiste en 
una curva con dos puntos fijos, ina- 
movibles, los extremos, que tienen dos puntos 
ejes de control, movibles. Los puntos de con- 
trol tiran o empujan a la curva modificando su 
curvatura. Esto asi dicho parece un poco com- 
plejo. pero no lo es en absoluto. En todo caso, 
la mejor forma de ver este comportamiento es 
ejecutar el programa ejemplo de este mes. 

Las curvas Bezier tienen dicho nombre gra- 
cias al matematico frances del mismo nom- 
bre, que las invento alrededor de 1960 cuando 
la compatiia de automoviles Renault comenzo 
a informatizar su departamento de diseiio, ya 
que en aquellos mo- 
mentos no habi'a he- 



Ippt: Puntero a un array de estructuras 
POINT que contendra las coordenadas de los 
puntos de los extremos de las curvas y de los 
puntos de control. 

© cPolnts: Indica el nilmero de puntos en la ta- 
bla anterior. Este niimero debe ser superior en 
uno al de tres veces el niimero de curvas a ser 
dibujado, ya que cada curva Bezier requiere dos 
puntos de control y un punto final, y la curva 
inicial necesita un punto de arranque adicional. 
La funcion PolyBezierO dibuja curvas 
utilizando los puntos de los extremos y los 
puntos de control indicados en el parame- 
tro CONST POINT *lppt. La primera curva 
se dibuja desde el primer punto del array 
hasta el cuarto, siendo el segundo el primer 
punto de control y el tercero el segun- 
do punto de control. 



rramientas matema- 
ticas suficientes. 
Desde entonces las 
curvas Bezier se ban 
significado como 
imprescindibles en 
todo aquello relacio- 
nado con los graficos 
generados por ordenador. 

Para dibujar curvas Bezier, Windows facilita 
al usuario dos funciones; la funcion PolyBezierO 
y la funcion PolyBezierTo(). Ambas son simila- 
res, su mayor diferencia estriba en que la segun- 
da utiliza y actualiza la posicion actual y la pri- 
mera no. Sus prototipos figuran en el Cuadro 1. 

La funcion PolyBezierO 

La funcion denominada PolyBezierO dibu- 
ja una mas curvas Bezier en el contexto del 
dispositivo utilizando la pluma activa en el 
momento. La figura resultante no es una figu- 
ra cerrada. Sus parametros son: 
© hdc: este parametro identifica el handle al 
contexto de dispositivo. 



Las funciones PolyBezierO 

y PolyBezierToQ dibujan una o 

mas curvas Bezier en el contexto 

del dispositivo utilizando la 

pluma activa en el momento 



Cada curva siguien-te 
necesita solo tres pun- 
tos, ya que el punto fi- 
nal de la curva ante- 
rior se toma como 
punto de arranque, 
por lo tanto los dos 
primeros puntos del 
array son los puntos 
de control y el tercer y liltimo punto del 
array es el punto final de la curva. 

La posicion actual no se utiliza ni se actua- 
liza cuando se emplea la funcion PoliBezier(). 
Si la Uamada a la funcion ha tenido exito, de- 
vuelve TRUE, y si no lo ha tenido, FALSE. 

La funcion PolyBezierToQ 

La funcion PolyBezierToO dibuja una o 
mas curvas Bezier en el contexto del disposi- 
tivo utilizando la pluma acriva en el momento. 
La figura resultante no es una figura cerrada. 
Sus parametros son; 

hdc: Identifica el handle al contexto de dis- 
positivo. 
Ippt: Puntero a un array de estructuras 



Este el resultado final del 
programa ejempio del mes. 



La versatilldad de las curvas 
Bezier permiten una gran llbertad 
a la Imaginaclon del dibujante. 



Las formas simetrlcas se 
conslguen de una forma realmente 
sencilla con las curvas Bezier. 



El tamaiio de la longitud de las 
lineas de control incide sobre la 
amplitud de las curvas Bezier. 



POINT que contendra las coordenadas 
de los puntos de los extremos de las cur- 
vas y de los puntos de control, 
o cCount: Indica el niimero de puntos 
en la tabla anterior. Este valor debe ser 
exactamente tres veces el niimero de cur- 
vas a ser dibujado, ya que cada curva Be- 
zier requiere dos puntos de control y un 
punto final, y la curva inicial tiene como 
punto de arranque la posicion actual. 

La funcion PolyBezierTo() dibuja cur- 
vas utilizando el punto final y los puntos 
de control indicados en el parametro 
CONST POINT *lppt. La primera curva 
se dibuja desde la posicion actual hasta el 
tercer punto del array, siendo el primero 
el primer punto de control y el segundo 
el segundo punto de control. Cada curva si- 
guiente tambien necesita tan solo tres puntos, 
ya que el punto final de la curva anterior se to- 
ma como punto de arranque, por lo tanto los 
dos primeros puntos del array son los puntos 
de control y el tercer y ultimo punto del array 
es el punto final de la curva. 

La funcion denominada PoliBezierTo() 
mueve la posicion actual hasta el punto final 
de la ultima curva dibujada. 

Si la Uamada a la funcion ha tenido exito, el 
valor de retomo de la funcion es TRUE, en ca- 
so contrario, el valor de retomo es FALSE. 



El programa ejempio del mes 

Este mes, como de costumbre, se ha creado 
un programa que sirva de ejempio a la utiliza- 
cion de las funciones anteriores. Sin embar- 
go, se ha hecho de forma un tanto diferente. 
En primer lugar, carece de archivo de recur- 
sos (*.RC), por lo tanto ni siquiera tiene me- 
nu. Y en segundo lugar, tan solo consta de una 
funcion propia que se ejecuta al arrancar el 



Funciones de curvas Bezier 



Z2 



BOOL PolyBezier{ 

HDC hdc, // Handle al contexto de dispositivo 

CONST POINT *lppt, // Puntero al array de estructuras POINT 

// que contiene las coordenadas de los 

// extremos de la curva y los puntos 

// de contro 
DWORD cPoints // Numero de puntos incluyendo los extremos 

// de la curva y Ids puntos de control 

); 

BOOL PolyBezierTo( 

HDC hdc, // Handle al contexto de dispositivo 

CONST POINT *lppt, // Puntero al array de estructuras POINT 

// que contiene las coordenadas de los 

// extremos de la curva y los puntos 

// de control 
DWORD cCount // Numero de puntos incluyendo el extreme 

// de la curva y los puntos de control 

); 



programa: la funcion PintaBezier(HDC hdc, 
POINT tbzrl[], POINT ptbzr2[]), que sirve de 
ejempio de utilizacion de las funciones Poly- 
BezierO y PolyBezierTo() (su resultado se 
puede observar en la Figura 1). Para compro- 
bar la respuesta y el funcionamiento de estas 
funciones se utiUzara el raton en combinacion 
con lassiguientes teclas y botones: 
© Mover el raton manteniendo el boton iz- 
quierdo pulsado para mover el primer control 
de la primera curva (la de la izquierda). 



s Mover el raton manteniendo el boton 
derecho del mismo pulsado para mover 
el segundo control de la primera curva 
(la de la izquierda). 

® Mover el raton manteniendo la tecla 
CONTROL pulsada para poder mover 
de esta manera el primer control de la 
segunda curva (la de la derecha). 
o Mover el raton manteniendo la tecla 
MAYLJSCULAS pulsada para poder 
mover el segundo control de la segunda 
curva (la de la derecha). 
En el archivo 077WIN95.C, en Win- 
Main(), dentro del bucle switch(me- 
ssage), se pueden observar una serie de 
instrucciones nuevas y un "case 
WM_MOUSEMOVE" que aun no se 
conocia. Por cuestiones de espacio, no se van 
a tratar en este articulo, sino en el proximo. 
Baste saber, por el momento, que dicho codi- 
go controla el movimiento del raton, los boto- 
nes del mismo y algunas teclas adicionales. 

Por las mismas razones de espacio se va a 
analizar exhaustivamente la funcion denomi- 
nada PintaBezierO, que esta suficientemente 
documentada en el codigo fuente y su funcio- 
namiento parece lo bastante obvio como para 
no necesitar una explicacion detallada. B 



Respuestas a los lectores 



A Carlos Costa Portela decide que, por desgracia, se ha recibido de vuelta el e-mail que 
se le envio directamente, y que tampoco se ha podido conectar con su pagina Web, ya 
que el servidor contests que no existe. Asi que, resumiendo, tan solo un pequefio conse- 
jo: para programar para Windows, lo mejor es olvidar totalmente los metodos de progra- 
macion que se utilizan en MS-DOS y en Linux, sobre todo, olvidar las interrupciones (int 
13h). Aqui no hay que manejar modos de pantalla ni hacer interfaces, te las hace Win- 
dows directamente. iComo? Ahi si has acertodo, "pasando" del GDI, y utilizando, a ser 
posible, DirectX o OpenGL. 
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^Paso a paso / Windows a fondo 



Consultas en ta siguienle direccion 
: windowsafondo.pcmania@hobbypres5.e5 



Frivolidades 



1 Fco. ]avier Rodriguez Martin 



indows siempre ha hecho gala de 



^^^ ser un sistema operativo totalmen- 
' " te personalizable; al menos en 
cuanto a su aspecto se refiere. No obstante, es- 
te es uno de los aspectos que mas se le ha re- 
prochado a Microsoft a la hora de criticar sus 
sucesivas actualizaciones de Windows. [M^- 
rece la pena actualizar el sistema operativo pa- 
ra tener "mas colorines" en pantalla? Una pre- 
gunta que hay que tienen que responder 
quienes cuando Windows 95 vio la luz, adqui- 
rieron por separado el paquete "Plus!"', cuyas 
opciones ahora se encuentran totalmente inte- 
gradas de forma gratuita en Windows 98. Co- 
mentarios aparte, vamos a tratar sobre todas 
aquellas opciones que Windows 98 pone a 
disposicion del usuario para maquillar el sis- 
tema operativo a gusto del consumidor. 

Fondos de escritorio 

Casi todas las opciones de personalizacion 
de Windows se encuentran en Inicio/Configu- 
racion/Panel de control/Pantalla -o, mas rapi- 
do. pulsando con el boton derecho del raton 
sobre el escritorio y seleccionando "Propieda- 
des"-. El cuadro de dialogo resultante esta di- 




Hay dos maneras de activar el Escritorio 
Activo: desde la solapa Web de "Propiedades 
de Pantalla" -marcando "Ver Active Desktop 
como una pagina Web"- o desde el menu 
Inicio, pasando por "Configuracion/Active 
Desktop/Ver como pagina Web". 



Gracias a esta seccion hemos descubierto practicamente 
todas las novedades de Windows 98. Pero este mes 
haremos un alto en el camino para recopilar los aspectos 
mas frivolos de este sistema. Nos referimos a todas esas 
opciones que hacen de Windows un sistema operativo 
visualmente mas atractivo y adecuado a nuestra estetica. 
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En Windows 98 se puede definir 
una pagina Web como fondo de 
escritorio, seleccionando un 
archivo HTML en lugar de una 
imagen. Antes, sin embargo, hay 
que activar el Escritorio Activo o 
Active Desktop. 
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vidido en varias solapas, siendo la primera 
"Fondo". En esta solapa se encuentra una de 
las opciones mas utilizadas por todo usuario 
de Windows, que es la que permite cambiar el 
fondo grafico del escritorio. Las diferencias 
de esta opcion respecto a su homonima en 
Windows 95 son varias, y casi todas deriva- 
das del famoso escritorio activo de Windows 
98. Ahora, por ejemplo, no hace falta que los 
archives de imagenes se encuentren en forma- 
to BMP y alojados en el directorio Windows, 
sino que pulsando sobre el boton "Examinar" 
se puede definir como fondo cualquier ima- 
gen con formato BMP, GIF o JPG situada en 
cualquier lugar del disco duro. 

Ademas, ahora tambien es posible tener 
como fondo de Windows una pagina Web, 
con todos sus elementos -imagenes, enlaces, 
etc.- Basta con seleccionar un archivo 
HTML en la lista "Papel tapiz". Para ello, 
eso SI, es necesario que "ActiveDesktop" o 
el Escritorio Active este activado. Esto se 



puede hacer rapidamen- 
te seleccionando Ini- 
ci o/Configurac ion/ Active 
Desktop/vcr como pagina 
Web. Si se selecciona esla 
opcion, la pagina Web 
ocupara todo el fondo del 
escritorio, ocultando incluso los iconos de 
acceso directo que antes podian verse alli. Lo 
mas curioso es que, para verlos de nuevo, 
hay que recurrir a una opcion en forma de ca- 
silla de verificacion que se encuentra en otra 
solapa de Propiedades de pantalla. Es la so- 
lapa "Efectos", donde si se deja sin marcar 
la casilla "Esconder los iconos al mostrar el 
escritorio como una pagina Web", los iconos 
apareceran encima de la pagina Web de fon- 
do. Esta interesante opcion de transformar el 
escritorio en una pagina Web tiene sus des- 
ventajas sobre todo para el usuario domesti- 
co que se conecta a Internet a traves de un 
modem: si bien es posible descargar en el 
disco duro la pagina Web favorita para defi- 
nirla como fondo, cada vez que se pulse so- 
bre un enlace, el sistema arrancara automati- 
camente el Explorador de Internet y se 
conectara a la red. Si a esto se le une la alta 
probabilidad de pulsar con el raton de forma 
fortuita sobre un enlace, el resultado seran 
numerosas conexiones no deseadas, de esas 
que tanto le gustan a Telefonica. 
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Efectos 

Volviendo a la solapa "Efectos", se inclu- 
yen mas opciones, opciones que resultaran fa- 
miliares a todos aquellos usuarios de Win- 
dows 95 que tengan instalado «Microsoft 
Plus!», ya que son exactamente las mismas 
que las que aparecen precisamente bajo la so- 
lapa Plus!. Aparte de la ya comentada opcion 
para mostrar u ocultar los iconos sobre un fon- 
do Web, esta solapa de Efectos permite la po- 
sibilidad de cambiar los iconos del escritorio 
por defecto -aunque tambien esto se puede 
hacer manipulando el Editor del Registro de 
Windows, como ya se ha comentado en estas 
paginas- teniendo en cuenta, eso si, que en 
Windows 98 los archivos de iconos se listan 
de forma vertical, y no horizontalmente, co- 
mo en Windows 95. Archivos con iconos en 
Windows hay muchos, aparte de 
Explorer.EXE, que es el que muestra la venta- 
na "Cambiar icono" por defecto. Por ejemplo, 
C:\WINDOWS\Progman.EXE, C:\WIN- 
DOWS\SYSTEM\Cool.dll o C:\WIN- 
DOWS\SYSTEM\Shell32.DLL. 

En la seccion "Efectos visuales" se encuen- 
tra un conjunto de opciones tambien en forma 
de casillas, mediante las cuales se pueden va- 
riar parametros meramente esteticos de la in- 
terfaz de Windows 98. "Usar iconos grandes" 
hace que todos los iconos del escritorio que 
representan archivos, carpetas y accesos di- 



Un lector de PCmania muestra 
en esta pantalla cual es la forma 
de cambiar manualmente el 
numero de colores de los iconos 
de Windows con el Editor 
del Registro. 



rectos aparezcan con 
el doble de tamafio. 
Pero solo para el es- 
critorio, no para el 
resto de los iconos. 

Tambien es posi- 
ble variar el tamario 
de los iconos del me- 
nu Inicio, esta vez 
para hacerlos mas 
pequeiios, seleccio- 
nando Inicio/Confi- 
guracion/Barra de ta- 

reas y Menii Inicio y marcando la casilla 
"Mostrar iconos pequefios en el menu Inicio". 

La casilla "Mostrar iconos usando todos los 
colores posibles" sirve para aprovechar el 
nuevo "look" de Windows 98 consistente en 
iconos de 256 colores -antes solo 16-, siem- 
pre y cuando la configuracion del ordenador 
sea capaz de mostrar ese numero de colores 
en pantalla. Si se selecciona esta opcion, quiza 
unicamente aparezcan con muchos colores los 
iconos que muestra Windows por defecto en 

Ahora es posible tener como 

fondo de Windows una pagina 

Web, con todos sus elementos 

(imagenes, enlaces, etc.) 




Los iconos del escritorio se 
pueden cambiar, con la 
posibilidad de elegir cualquier 
fichero de Windows que contenga 
Iconos, como 
C:\WINDOWS\SYSTEM\Shell32.dll 



!3 El rincon del lector 



ntonio Jesiis Diaz nos remitio recientemente un mensaje en el que, despues de felicitarnos por 
esta seccion, nos comentaba que, aunque sigue con Windows 95 habia descubierto una forma 
de definir manualmente el numero de colores de los iconos de Windows mediante el Editor del Regis- 
tro. El case es que, despues de convertir imagenes BMP en iconos -archivos ICO, simplemente cam- 
biando su extension- Antonio se dio cuenta de que 16 colores no dan para mucho asi que nos ofrece 
esta frivolidad que encaja perfectamente en la entrega de este mes: 

En la rama HKEY_CURRENT_USER\Control Panel\Desktop\Window Metrics, hay que introducir la cla- 
ve Shell Icon BPP y darle un valor 24, 16 u 8 dependiendo de la profundidad de color que deseemos 
que presenten los iconos de Windows. 

Ademas de este interesante truco, Antonio nos pregunta que "si hay aiguna forma de hacer que los me- 
ntis que salen al pulsar con el boton derecho del raton en WIN98, tambien salgan en WIN95". Aunque 
no sabemos exactamente a lo que se refiere, creemos que esta hablando de las opciones que presenta 
Windows 98 y que tambien aparecen en Windows 95 siempre y cuando se tenga instalado « Microsoft 
Explorer 4.0» o superior con las opciones de interfaz. Solo esperamos que Antonio pruebe esto y vuel- 
va a escribir contandonos si ha obtenido los resultados deseados. Por cierto, Antonio es de Cordoba 
y suponemos que sera un buen ejemplo para que mas de un lector se anime a mandamos sus trucos de 
Windows a la direccion de la redaccion. 



el escritorio -como Mi PC, Papelera, etc.- ya 
que muchos programas no disponen de iconos 
con 256 colores. 

"Aplicar animaciones a las ventanas. los 
mentis y las listas" permite desactivar este 
efecto visual con el que Windows 98 viene 
configurado por defecto. Si no se dispone de 
un ordenador demasiado rapido, lo mejor es 
no contar con este efecto. 

"Alisar hordes para las fuentes en pantalla" 
lo Linico que hace es mostrar las fuentes de 
texto "TrueType" de forma mas suave tanto 
en la interfaz como en los programas que las 
utilicen. Esto no afecta a la forma en que se 
imprimen, asi que de nuevo, se trata de otra 
frivolidad de Windows 98. 

Por ultimo. "Mostrar el contenido de la 
ventana mientras se arrastra" sirve para, pre- 
cisamente eso. en lugar de ver solo el horde 
de una ventana cuando se arrastra o cambia de 
tamafio, Windows actuaiiza su contenido en 
tiempo real para verlo siempre. Esto tambien 
afecta a las ventanas de programa, por lo que 
se considera curioso ver como cambia de ta- 
mafio el texto de un programa procesador 
cuando se aumenta o se disminuye el tamafio 
de su ventana. Pero nada mas. De esta forma, 
es recomendable la no utilizacion de este efec- 
to, sobre todo cuando el procesador o el disco 
duro del ordenador trabaja intensamente, o 
cuando el usuario se encuentra con "trozos" 
de ventana repartidos por el escritorio ante la 
incapacidad de Windows de actualizar el gra- 
fico con la suficiente rapidez. 

El mes que viene prestaremos especial aten- 
cion a los "Temas del escritorio", una opcion 
tambien heredada de Plus! que ahora Win- 
dows "trae de serie". SS 
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PC practice 



Trucos a la siguiente direccion 
i tnjcos.pcmania@hobbypress.es 



^Paso a paso / Trucos 



I Si qusreis ver vuestros trucos publicados en sstas paginas, solo teneis que mandarnoslos por correo a la siguiente direcoion; 
HOBBY PRESS S A, C/Oiruelos, n° 4. 28700 San Sebastian de los Reyes MADRID. Por favor, indjcad en^jsobre^laanotacionse ccion trucos. 



1 Fco. Davier Rodriguez Martin 



Como escribir el simbolo del Euro tanto en Windows 98 como en Windows 95, o 

la manera mas rapida de actualizar los controladores de dispositivos Creative 

son solo algunos de los trucos que llenan las paginas de esta seccion. 



El Euro ya esta aqui 
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Windows 98 viene preparado para el 
Euro. En este sistema operativo se 
puede escribir el nuevo simbolo de la 
moneda europea si se utilizan las 
fuentes Times New Roman, Arial o 
Courier New en cualquier programa 
que utilice fuentes TrueType. Para 
ello, se puede pulsar las teclas 
CTRL+ALT+5, ALT+0+ 1+2+8, 
ALTGR+5 o la combinacion mas 
comoda, ALTGR+E. De hecho, los 
teclados mas modernos que se 
encuentan en el mercado ya incluyen 
este simbolo impreso en la tecia "E". 



El Euro ya esta aqui (II) 



Pero no solo los usuarios de 
Windows 98 pueden acceder al sim- 
bolo del Euro. Si se trabaj'a con 
Windows 95 y se tiene acceso a 
Internet, se puede descargar un 




archive llamado W95euro.exe que 
permitira a los usuarios de este siste- 
ma operativo acceder al simbolo del 
Euro de la misma forma que bajo 
Windows 98. Por otra parte, en la 
direccion de Internet 



http://v™(W.microsoft.com/intlkb/spai 
n/El 1/0/61 .htm se ofrece informa- 
cion sobre este fichero, mientras que 
en www.eu.microsoft.com/spain/- 
support/kbs/softlib/msfiles/w95euro. 
exe se puede descargar este fiche- 
ro directamente. 



LIberar espacio en disco 
desde Outlook Express 



El trabajo diario con "Outlook 
Express» puede generar mucho 
espacio en el disco duro de! ordena- 
dor, ya que si se reciben mensajes 
de gran tamano y se eliminan del sis- 
tema, el programa deja inutilizada 
una porcion del espacio ocupado 
por estos. Para recuperar espacio en 
disco, «Outlook Express» cuenta con 
la opcion de compactar carpetas 
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-Archivo/Carpeta/Gompactar o 
Compactar todas- Sin embargo, 
tambien es posible indicar al progra- 
ma cuando se debe realizar una 
compactacion automatica de archi- 
ves, dependiendo del tanto por cien- 
to de espacio no util. En la solapa 
"Avanzado" dentro de 
"Herramientas/Opciones" se 



encuentra est? opcion en la que se 
puede determinar a partir de que 
cantidad de espacio inutil se debe 
realizar la compactacion. 



Actualizar controladores 
de Creative 



^^uSSiii 




Cualquier poseedor de tarjetas de 
audio o video sabe de la necesidad 
de actualizar con cierta regularidad 
los controladores de estos dispositi- 
vos, para adaptarse a las exigencias 
del software mas actual. En la direc- 
cion http://www.europe.soundblas- 
ter.com/techknow/tech/ftp/ftpinx.ht 
ml se encuentran todos los nuevos 
controladores de todas las tarjetas 
de este importante fabricante. 
Tambien es posible conectarse a su 
sitio FTP ; ftp://ftp.cle.creaf.com para 
encontrar catalogados todos los 
controladores en funcion del disposi- 
tivo en el que se este interesado. 



Parpadeos 

y ralentizaciones en Word 



"Microsoft Word)) cuenta con exce- 
lentes herramientas a la hora de verl- 
ficar la ortografia y la gramatica de 
un documento de texto. Sin embar- 
go, muchas veces estas opciones no 
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hacen sino ralentizar el trabajo con 
este programa, ademas de producir 
un molesto parpadeo del texto. Esto 
ocurre sobre todo si se tienen activa- 
das ambas opciones de verificacion 
de errores. Para deshacerse de los 
molestos efectos de estas opciones, 
basta con desactivarlas en la solapa 
"Ortografia y Gramatica" del menu 
"Herramientas/Opciones". En 
muchas ocasiones, basta con desac- 
tivar "Reviser gramatica mientras 
escribe" para que cese el parpadeo. 



Parpadeos 

y ralentizaciones en Word (II) 




Ingles [Republica de Sudafrica) 

Lslsnd^f —i 

Rallano (estandar) , 

[trfano (Suiza) Zl 

El revisor ortogr^ico y otras henamiertas de revtsii^ utSzan 
autum^icarrente dicclonsios del jdioma selecdonado, si estan 
disportbles. 
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Los parpadeos producidos por la 
revision gramatical de « Microsoft 
Word» son especialmente evidentes 
cuando se trabaja con un texto en 
otro idioma, ya que el programa apli- 
ca por defecto el idioma espariol a 
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cualquier documento abierto. De' 
esta manera, si se descarga de 
Internet, por ejempio, un archive 
DOC en ingles, «Word» tratara de 
encontrar errores en castellano que, 
por supuesto, afectaran a todas las 
palabras. Para evitar esto, sin desac- 
tivar la correccion gramatical, se 
puede simplemente cambiar el idio- 
ma del documento en 
" Herramientas/ldioma/Definir idio- 
ma", donde se dispone de una lista 
con todos los idiomas disponibles, 
pudiendose definir tan solo una 
parte seleccionada del texto como 
idioma diferente. 



Portapapeles 
siempre a mano 



El Portapapeles de Windows es la 
zona del ordenador donde va a parar 
todo aquello que el usuario corta o 
copia desde cualquier aplicacion de 
Windows que contenga estas opcio- 
nes de compartir datos. 
Una vez que se ha copiado algo, 
aunque luego se pegue en otra apli- 
cacion, queda almacenada en el 
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Descrcc^n 
. Muestfa el conlerado del Portapapetes de Windows. 



Portapapeles, ocupando memoria 
del sistema. Para poder deshacerse 
facilmente de esta informacion, lo 
mas util es instalar un "Visor del 
Portapapeles", que es una herra- 
mienta de Windows mediante la cual 
es posible ver todo aquello que se 
ha copiado o cortado y, lo que es 
mas interesante, eliminarlo. Para ins- 
talarlo, se puede recurrir a "Agregar 
o quitar programas" del Panel de 



control. En la solapa "Instalacion de 
Windows", se puede seleccionar 
"Herramientas del sistema" para 
luego pulsar el boton "Detalles" 
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donde aparece, al final de la lista, el 
"Visor del Portapapeles". Marcando 
su casilla y pulsando "Aceptar", se 
instalara esta util herramienta. Una 
vez instalada, basta con abriria y pul- 
sar la tecia "Supr" para eliminar su 
contenido cuando sea necesario. 



Seleccion de texto v araficos 
en docutnentos Acrobat 



Una de las herramientas imprescindi- 
bles en cualquier ordenador personal 
es "Acrobat Reader" de Adobe. Con 
esta aplicacion se pueden visualizar 
documentos multimedia de extension 
PDF utilizados con bastante frecuen- 
cia para suministrar manuales tecni- 
cos en formato electronico. Pero 



ademas de visualizar, tambien se 
puede obtener informacion directa- 
mente desde estos archives, pudien- 
do copiar texto o graficos para 
posteriormente pegarlos en otra a- 
plicacion diferente. 
Para copiar cualquier texto, basta 
con abrir el menu "Herramientas" y 
pulsar sobre "Seleccionar texto". El 
puntero se transforma en el clasico 
cursor de texto con el que se 
puede seleccionar cualquier por- 
cion del documento para luego 
copiarlo utilizando el comando 
"Copiar" del menu "Edicion" o el 
mismo comando del menu contex- 
tual que aparece al pulsar con el 
boton derecho del raton sobre el 
texto seleccionado. 
Una practica forma para copiar 
graficos es aquella consistente en 
utilizer el comando denominado 
"Seleccionar graficos" del mismo 
menu "Herramientas". En este caso 
el puntero se transforma en una 
cruz mediante la cual se puede 
seleccionar cualquier area del 
documento que el usuario tiene 
abierto, incluido texto, para copiar- 
lo como un grafico. 



Anotaciones en Microsoft 
Bookshelf 



Bookshelf es un conjunto de publica- 
ciones electronicas de Microsoft 
contenidas en un CD-ROM que 
incluye diccionarios, sinonimos, citas, 
atlas, etc. Ademas de poder consul- 
tar sus miles de articulos y de extraer 
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informacion contenida en ellos, tam- 
bien es posible realizar anotaciones 
personales, para ampliar o remarcar 
cualquier articulo. Para ello, una vez 
abierto un articulo, hay que seleccio- 
nar "Edicion/Nota" -o CTRL+N-. A 
continuacion se debe pulsar sobre el 
boton denominado "Agregar el arti- 
culo actual" para luego escribir el 
texto en la seccion "Anotacion". Una 
vez realizada una anotacion, apare- 
cera un icono en la parte superior 
derecha del articulo; pulsando sobre 
el, se accede a la anotacion. M 



Truco del mes 




Todas las aplicaciones Office comparten una serie de herra- 
mientas destinadas a afiadir dibujos a cualquier documento, 
accesible a traves del boton "Dibujo" de la barra de herramientas 
de cualquiera de las aplicaciones de Office, como «Word». Ademas 
de formas basicas como rectangulos, elipses, lineas, etc., se incluye 
una herramienta mediante la cual se puede anadirtercera dimen- 
sion a dibujos como, por ejempio, los generados con WordArt. Para 
ver este efecto, primero se puede crear un texto con WordArt. 
Una vez hecho esto, se selecciona el texto y se pulsa el boton "3D", 
para elegir uno de los estilos 3D predeterminados. 
A continuacion, el boton "Configuracion 3D" muestra una nueva 
barra de herramientas flotante en la que se encuentran opciones 
destinadas a la configuracion de Superficie, lluminacion, color, pro- 
fundidad, etc. del objeto tridimensional. Ademas, se puede pulsar 
dos veces sobre las tetras 3D para volver a la ventana de dialogo de 
WordArt pata variar la fuente y el tamano del texto. 
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© Incluido en el CD-ROM 



Consultas en la siguiente dJreccion 
demo5cene.pcmania@hobbypres5.es 
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reatividad / Demoscene 
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Cuando se programa un efecto, se intenta 
que este funcione bien en el ordenador. Pero 



1 Miguel Barcelo 



ique sucede cuando este efecto se prueba 




ue no todos los orde- 

nadores funcionan a !a 

inisma velocidad es 
una cosa a la que estamos triste- 
mente acostuinbrados. Cuando 
uno se compra un PC nuevo, no 
hace falta esperar mucho para que 
aparezcan nuevos modelos, que 

siempre aumentan la velocidad de 

calculo respecto a los anteriores. 
Asi, puede suceder que un efecto 
que se visualiza bien en nuestro ordenador 
pierda gran parte de su encanto en otros orde- 
nadores. ya sea porque van demasiado rapi- 
dos demasiado lentos. Esto tambien sucede 
en algunos juegos. sobre todo los mas anti- 
guos, que se vuelven injugables al ponerlos en 
los ordenadores actuales, ya que todo se mue- 
ve demasiado rapido. Por suerte, existen me- 
todos muy eficientes para controlar la veloci- 
dad de ejecucion de los programas. 

El refresco de pantalla: 
una solucion provisional 

Una forma de controlar la velocidad de eje- 
cucion de una determinada rutina es aprove- 
char el refresco vertical de la pantalla. El mo- 
nitor del ordenador, como la de los televisores, 
incorpora un tube de rayos catodicos (tambien 
Uamado cafion de electrones o CRT), y una 
pantalla llena de pequefios granulos que son 
capaces de iluminarse cuando son excitados 
por el CRT. El CRT envia electrones reco- 
rriendo la pantalla de izquierda a derecha y de 
arriba a abajo, tal y como se ve en la Figura 1, 
e iluminando los puntos de la pantalla para 
formar la imagen que se ve en el monitor Los 



en un ordenador que sea mas rapido o mas 

lento? Este mes estudiamos como conseguir 

que un efecto se vea a la misma velocidad 

en todos los ordenadores, utilizando para 



ello el timer del ordenador. 

puntos de la pantalla emiten luz durante un 
corto periodo de tiempo. por lo que se tiene 
que ir refrescando periodicamente la pantalla. 
La velocidad a la que el CRT realiza un barri- 
do completo de la pantalla vari'a segun el mo- 
do de video en el que se encuentre el usuario, 
y tambien de la VGA que tenga el ordenador, 
pero suele ser de unas 60-70 veces por segun- 
do. En todo caso, esta frecuencia se mantiene 
constante, y en ciertos modos, como en el 
320x200x256 es la misma en la mayoria de 
ordenadores. La VGA, que se encarga de con- 
trolar el CRT, informa cuando este ha com- 
pletado el barrido de una linea horizontal (ba- 
rrido horizontal) y de toda la pantalla (barrido 

i Cuadio 1 I 



Procedure EsperaVGA ; 
asm 

mov dx,3DAh 
ei1: 

in al,dx 

and al,08h 

jnz@l1 
@I2: 

in al,dx 

and al,08h 

jz @I2 
end; 
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vertical). Cuando se termina el ba- 
rrido vertical, el CRT se tiene que 
volver a ajustar para ir al principio 
de la pantalla, por lo que se dispo- 
ne de un breve instante que se uti- 
liza para actualizar la paleta y vol- 
car las pantallas virtuales sin que 
se produzcan parpadeos o "nieve". 
Esto es lo que hace la rutina "es- 
peravga" de la libreri'a "graf " que 

hemos ido utilizando varias veces 

en los programas de ejcmplo de 
esta seccion (ver Cuadro 1). Los 
numeros con una "h" al final se refieren a nu- 
meros hexadecimales. 

Asi, si esta rutina se introduce dentro del 
bucle de un efecto, como se tiene que espe- 
rar cada vez al refresco de la VGA, el efecto 
nunca se ejecutara a mas velocidad que la 
del refresco, es decir, 60-70 frames por se- 
gundo. Esto limita que la rutina pueda ir de- 
masiado rapida en algunos ordenadores, pe- 
ro la verdad es que solo es util para efectos 
aislados, que no se tengan que sincronizar 
con la mtisica, ni encajar perfectamente con 
otros efectos, es decir, que no va a servir pa- 
ra hacer una demo completa. 

El Timer 

Dentro de todos los PC hay un componente 
que se encarga de la sincronizacion del siste- 
ma. Se trata del PIT (Programmable Interval 
Timer, conocido popularmente como timer). 
El timer es un chip con tres canales que fun- 
ciona a una frecuencia aproximada de 1 MHz 
(en concrete 1234DDh Hz) y un contador pa- 
ra cada canal. Cada canal tiene su contador 
inicializado a un valor concrete (el periodo del 
canal), y en cada ciclo, es decir, un millon de 
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veces por segundo, se decrementa el contador 
de cada canal. Cuando uno de estos contado- 
res llega a cero se produce algun tipo de se- 
fial, dependiendo del canal y del modo de fun- 
cionamiento. Veamos que hace cada canal. 

El canal se encarga de actualizar el reloj 
intemo del sistema. Cuando el contador de es- 
te canal llega a cero, se produce una senal que 
provoca una interrupcion (la numero 8). 
Cuando se produce una interrupcion, se detie- 
ne momentaneamente la ejecucion de cual- 
quier otro proceso para ejecutar una rutina es- 
pecial (Uamada handler), en este caso, una 
rutina que actualiza el reloj del ordenador. 
Normalmente, este canal funciona en un mo- 
do ciclico, de forma que cuando el contador 
llega a cero, se produce la interrupcion, se 
vuelve a poner el contador en su valor inicial y 
se vuelve a decrementar. El valor inicial (el 
periodo) por defecto de este contador es 
65536 ( lOOOOh). Esto quiere decir que se ge- 
nera una interrupcion 18.2 veces por segundo 
(1234DDh/10000h=18.2). 

El canal 1 se utiliza para el refresco de la 
memoria. Esto es debido a que la memoria 
del ordenador es 

"voiatii" y debe re- Controlar la velocldad 

frescarse periodica- ^^ ejeCUCion eS fundamental '^"'^'^ '^ interrupcion 

mente para que no se por una propia (a es- 

pierda la informa- si Se quiere que la produCClon to se le llama "col- 

cion que en eiia se p^gda 'ser disfrutada por ^''" '~ ''' ''- 

almacena. bs bastan- ' mer). Para ello se 

te peligroso jugar 

con este canal del 

PIT, ya que se corre el riesgo de corromper la 

informacion de la memoria y provocar que el 

ordenador se bloquee. 

Para terminar, el canal 2 esta conectado al 
altavoz interno del PC (el speaker) y sirve pa- 
ra generar sonidos a traves de este. El funcio- 
namiento nomral del canal consiste en generar 
una onda cuadrada (ver Figura 2) de forma 
que se emite un tono continue. 

Normalmente, para controlar la velocidad 
de las demos, se utiliza el canal del Timer, 
el encargado de actualizar el reloj. Existe el 
inconveniente de que este funciona a una fre- 
cuencia de 18.2 Hz, que es demasiado baja 
para ser utilizada en los efectos visuales, ya 
que a esta velocidad aiin se perciben "saltos" 
en la imagen. Por ello se debe reprogramar 



Figura 1 



El haz de electrones del canon de electrones 
del monitor recorre la pantalla en lineas 
horlzontales y de arrlba a abajo. Cuando 
llega al extreme Inferior derecho de la 
pantalla, transcurre un breve Instante de 
tiempo hasta que regresa al extreme superior 
Izqulerdo. Este es el memento mas indlcado 
para actualizar la paleta y escrlblr en la 
memoria de video. 

el timer para conseguir una frecuencia ma- 
yor Una frecuencia de 30 imagenes por se- 
gundo se considera el mfnimo aceptable, 
mientras que superar los 100 Hz es inutil, ya 
que pocos monitores son capaces de refres- 
car la pantalla a esta velocidad. 
Lo primero que hay que hacer es substituir 
la rutina a la que se 
llama cuando se pro- 



el maximo de gente 



utilizaran los proce- 
dimientos GetlntVec 
y SetlntVec del Pascal: 
GetIntVec(8, @BIOSTimerHandler); 
SetIntVec(8, TimeHandler); 

El primero de estos procedimientos (Ge- 
tlntVec) sirve para conseguir la direccion en 
la memoria de la rutina que se ejecuta cada 
vez que se produce una determinada interrup- 
cion. En este caso, se consigue la direccion 
de la interrupcion numero 8, la que corres- 
ponde al timer, BIOSTimerHandler es una 
variable tipo procedure: 
var BIOSTimerHandler : procedure; 
que almacenara la posicion de la funcion utili- 
zada antes de ser substituida por la rutina. Es- 
to se debe hacer siempre, ya que al terminar el 
programa, hay que volver a dejar todas las in- 
terrupciones como estaban antes de iniciarlo. 
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Los diferentes 
modos de 
trabajo de los 
canales del PIT. 
Los modos 1 y 
5 requieren una 
serial de 
hardware para 
ser utiles, y 
puede ser que 
no sean 
soportados por 
todos los 
ordenadores. 



Figura 2 



Descripcion 



Cuadro 2 



40h 
41 h 
42h 



43h 



Contador del canal 
Contador del canal 1 
Contador del canal 2 
Byte de control 



Estos son los puertos que se utilizan para 
reprogramar el timer. Ciertos modelos de PC 
pueden tener otros puertos especificos, pero 
estos son los de use general. 



o el usuario se arriesga a dejar colgado el or- 
denador cuando se saiga del programa. Las in- 
terrupciones no se reestablecen automatica- 
mente a sus valores originales hasta que se 
reinicia el ordenador. 

SetlntVec, por el contrario, sirve para subs- 
tituir el handler de una interrupcion por otra. 
En este caso, se utilizara MyHandler, una ru- 
tina que comentamos mas adelante. 

Acto seguido hay que reprogramar el timer 
para que se Uame esta rutina a la frecuencia 
que se desee. Para ello hay que utilizar un par 
de puertos del PC. En el Cuadro 2 se mues- 
tran los puertos que se utilizan para controlar 
el timer. Primero hay que enviar un byte por el 
puerto 43h, el Uamado byte de control. Este 
byte indica la operacion que se va a efectuar 
con el timer (cambiar el modo de funciona- 
miento de un canal o bien el valor inicial de 
ese contador, etc.) y el formato que utiliza se 
puede ver en la Figura 3. En este caso, se en- 
viara el byte 34h (001 10100 en binario), que 
quiere decir que deseamos modificar el conta- 
dor (el del reloj ), enviandole un valor inicial 
(el periodo del contador) de 16 Bits (un word), 
y trabajando en el modo 2, es decir, que vaya 
generando una interrupcion de forma ciclica. 
Inmediatamente despues de esto, se envi'a el 
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peiiodo del canal por el puerto 40h, que es el 
correspondiente al canal 0. El periodo del ca- 
nal se puede calcular dividiendo la frecuen- 
cia de funcionamiento del PIT por la fre- 
cuencia a la que se quiere que se lance la 
interrupcion. Asi. el valor por defecto (18.2 
Hz) se corresponderia a: 
1234DDh/18.2 = 65536 = lOOOOh 
esto supera el Ifmite de los 16 Bits, por lo 
que teoricamente no se podria hacer funcio- 
nar el canal a esta frecuencia, pero en rea- 
lidad, si el valor que se envia por el puerto 
40h es el 0, se interpreta como el 65536, ya 
que un periodo de no tiene ningun signifi- 
cado. Suponiendo que queremos que se ge- 
nere una interrupcion 100 veces por segun- 
do, entonces, e! valor que habra que enviar 
por el puerto 40h sera: 
1234DDh/100 = 11932 = 2E9Ch 

A partir de este momento, la rutina My- 
Handler se ejecutara 100 veces cada segundo. 

Antes de salir del programa, habra que 
restaurar el handler original utilizando de 
nuevo SetlntVec: 
SetIntVec(8, @BIOSTimcHandler); 

Y restablecer la frecuencia del canal del 
PIT a su valor por defecto, enviando el byte 
34h por el puerto 43h y el word por el 40h. 

La rutina MyHandler 

La rutina que se cuelgue de la interrup- 
cion 8 debe reunir unos requisites un poco 
especiales. El primero es que se tiene que 
utilizar la palabra clave "Interrupt" al de- 
clarar la funcion para indicar que se va uti- 
lizar como una interrupcion: 
procedure MyHandler; Interrupt; 

Otro factor a tener en cuenta es que no pue- 
de ser muy compleja, ya que se tiene que eje- 
cutar muchas veces por segundo, y aiin asi, 
dejar tiempo a que se ejecuten otras rutinas. 
Ademas, si se sustituye la rutina que se encar- 



Formato del byte de control 
enviado por el puerto 43h. El 
bit inferior indica el tipo de 
contador utilizado (binario 16 
Bits o BCD-4). Los tres 
sigulentes el modo de 
funcionamiento del canal (0-5). 
Los Bits 4 y 5 la forma de leer 
o escriblr en el contador y los 
dos ultimos el canal del PIT 
que se modifica (0-2). 



Al terminar el programa es muy 
recomendable devolver 



la interrupcion 8h y el timer 
a su estado original 



Cuadro 3 



III 



clock_tlcks := clock_ticks + periodo; 
if clock_ticks >= $1 0000 then 
begin 

clockjicks := clock_ticks - $10000; 
asm pushf end; 
BIOSTimerHandler; 
end 
else 
Port[$20] := $20; 



ga de actualizar el reloj del ordenador por otra, 
entonces el tiempo dejara de transcurrir para 
el sistema. Hay que conseguir que la rutina 
MyHandler llame a la rutina original para 
mantener el reloj actualizado. Pero esto no se 
puede hacer cada vez que se ejecute My- 
Handler, ya que se ha cambiado el periodo 
del canal 0, y entonces, en lugar de detener el 
tiempo, se cambiaria la velocidad a la que 
avanza. La solucion pasa por calcular la rela- 
cion entre las veces que se llama la rutina y 
las veces que se tendria que ejecutar la rutina 
original (18.2 veces por segundo) y utilizar 
esta relacion para saber cuando la rutina My- 
Handler debe llamar la rutina original. El al- 
goritmo del Cuadro 3, que se incluye en el 
handler, cumple este objetivo. 

Donde "periodo" es el mismo valor enviado 
al PIT por el puerto 40h. "clockjicks" es una 
variable que controla cuando se deberia haber 
Uamado a la rutina original del reloj. Cada vez 
que se ejecuta la rutina, se anade el periodo a 
clockjicks. Cuando valor de clockjicks lle- 
ga a 65536 (el periodo original), entonces se 
debe llamar al handler viejo y restar 65536 a 
clockjicks. Si, por ejemplo, el handler debe 



ejecutarse al doble de la frecuencia que se eje- 
cuta la rutina original (o sea 18.2 * 2 = 36.4 
veces por segundo), esto quiere decir que el 
periodo sera la mitad (8000h = 32768), y en 
consecuencia, clockjicks alcanzara el valor 
de 65536 solo la mitad de veces que se ejecu- 
te nuestro handler, con lo que el handler origi- 
nal se termina ejecutando 18.2 veces por se- 
gundo. Un detalle es la instruccion de 
ensamblador "pushf que se debe ejecutar an- 
tes de llamar al handler original. 

Otra cosa que no se debe tener en cuenta es 
que, si no se llama a la rutina original del ti- 
mer, hay que enviar un byte con el valor 20h 
por el puerto 20h. Esto sirve para indicar que 
ha finalizado la interrupcion (EOI) y que se 
puede continuar con el proceso que esta hu- 
biese interrumpido. Cuando se llama al hand- 
ler original no hace falta enviar este byte, ya 
que lo hace el mismo. 

Con todo esto, ya se puede hacer un peque- 
iio programa de prueba. 

El primer programa de ejemplo es un reloj 
que muestra el tiempo transcurrido (en minu- 
tos y segundos) a partir del momento en que 
se ejecuta. Se programa el timer para ejecutar 
el handler cien veces por segundo. Este, a su 
vez, llama a otra rutina que incrementa un 
contador llamado "tiempo". Puesto que esta 
rutina se ejecuta 100 veces por segundo, lo 
que se esta haciendo es, simplemente, Uevar 
una cuenta de las centesimas de segundo. Ca- 
da vez que "tiempo" llega a 100, se incremen- 
ta otra variable (segundos) y se muestra el 
tiempo en pantalla. 

Veamos ahora como sacar un poco mas de 
provecho a todo esto. Para controlar la velo- 
cidad de los efectos que se ven en pantalla, 
la rutina que se cuelga del timer puede ser 
aiin mas simple. De hecho, aparte de ir 11a- 
mando el handler original, la rutina solo tie- 
ne que incrementar un contador. Este conta- 
dor indicara cuando se tiene que calcular y 
dibujar un frame (un "fotograma") del efec- 
to. Mientras este contador permanezca a 
no se ha cambiado de frame, y por lo tanto, 
no hace falta calcular ni dibujar nada. Ctian- 
do el contador sea 1 querra decir que se ha 
pasado al frame siguiente, por lo que se 
vuelve el contador a 0, se calcula el efecto y 
se muestra en pantalla. Si, mientras se esta 
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haciendo los calculos, el contador pasa de 1 
esto significa que el ordenador no as lo sufi- 
cientemente rapido para calcular el efecto ^^^^B Efecto 
100 veces por segundo, ya que el contador 
indica que ha transcurrido el tiempo corres- 
pondiente a mas de un frame mientras se es- 
taba calculando el efecto, por lo que habra 
que "saltarse" frames. Saltarse frames no es 

muy complicado en la mayoria de ocasiones. mer para controlar la velocidad en el efecto de 
Normalmente los efectos dependen de dos pianos en perspectiva. El efecto va a la 
uno varios parametros que cambian a cada misma velocidad en todos los ordenadores 
frame para darle movimiento. Por ejemplo, (tarda lo mismo en dar una giro complete de 
en el roto-zoomer ti'pico (una imagen 2D a la camara) pero en los lentos se saltara mas 
la que se gira y a la frames. Un detalle cu- 

vez se amph'a/reduce), Esperar el retrazo vertical solo rioso de los progra- 
hay dos parametros: ■■■ mas que utilizan el ti- 
el angulo de rotacion es Util para poner un tope a la mer es que si se pulsa 

del dibujo y el factor velocldad del efecto, pero no '^ '^'^'^ "^^ p^"^^ ^" 

de ampliacion. medio de la ejecucion 

Si el usuario supo- SOluclona el problema con del programa, y des- 

ne que cada una de ,' , , .' , ,' ' pues se deia que con- 

. , , ordenadores demasiado lentos , , , 

estas variables se tmue, se producira un 
incrementa con una "salto" en la anima- 
constante en cada frame, para saltarse un cion, tanto mayor cuanto mas tiempo se ten- 
frame tendra que incrementar las variables ga el programa pausado. Esto sucede porque, 
dos veces, para saltarse dos frames, tendra aunque se detenga la ejecucion del efecto, la 
que incrementarlas tres veces. En resumen, rutina que se ha colgado del timer continua 
hay que multiplicar los incrementos por el ejecutandose, y contando los frames que sal- 
valor del contador que se cuelga del timer. tamos. Para evitar esto, hay que cogerel con- 
El handler final seri'a igual a! representado trol del teclado, capturando su interrupcion 
en el Cuadro 4. y creando el propio handle para el teclado, 

Es importante que frames se 
ponga a antes de calcular el I caadro 4 

efecto y dibuiarlo en pantalla. Asi, " '''"°^- ' ' 

■^ ■> t' procedure MyHandler;lnterrupt; 

mientras se realizan los calculos, begin 

, »« TT n ■ ^ . frames:=frames+1; 

la rutma My Handler ira mere- ciock.ticks := docMicks + periode; 

mentando "frames" a la frecuen- '» clock jicks >= $10000 then 

begin 

cia que se desee y el efecto se ve- ciock_iicks := ciockjicks - $10000; 

ra a la velocidad correcta. "^"^ f"^*"^ ^"^' 

BIOSTimerHandler; 

Hay, sin embargo, numerosos end 

efectos en los que no se puede ^p^„rt[$20] := $20; 

saltar frames de una forma tan end; 

facil. Esto sucede en la mayoria y en el bucle del efecto encontrariamos algo parecido a esto: 

de efectos recursivos, como el 

repeat 
eieCtO lUegO, en los que, para repeat until framesoO; {espera a que pase al menos un frame} 

calcular cada frame es necesario paranietro1:=parametroUframes*incremento1; 

parametro2:=parametro2+frames*incremento2; 

utilizar el frame anterior. En es- 

, 1 1 • ' J J frames:=0; 

tos casos la solucion depende , , , . , . ., . , . , , 

^ calcula_efecto(parametro1,parametro2,parametro3, }; 

del efecto en COncretO y puede dibuja_en_pantalla(VGA); 

llegar a ser bastante compleja. „„,„ (siguiente_efecto=TRUE) 

El segundo ejemplo utiliza el ti- 



Los efectos recursivos 
utilizan la informacion 
del frame anterior para 
generar la siguiente 
magen del efecto, por 
lo que resulta bastante 
complicado saltarse 
algiin frame. 




Se lia utilizado el efecto de dos pianos en 
perspectiva para implementar el control de 
velocidad por timer. 



pero esto ya se vera mas adelante. A este me- 
todo se le puede aiiadir la sincronizacion con 
el refresco de la VGA, con lo que se evita- 
ran parpadeos a la vez que se controla la ve- 
locidad de ejecucion. 

El timer y las librerias de sonido 

Existe un problema con la utilizacion del ti- 
mer, y es que se necesita para reproducir co- 
rrectamente ficheros musicales tipo MOD (y 
derivados). Por suerte, la mayoria de librerias 
de sonido permiten colgar una ru- 
I tina del timer siempre que sea ba- 
jo sus condiciones. MIDAS, por 
ejemplo, incorpora un procedi- 
miento Uamado SetTimerCall- 
backs (aunque su nombre puede 
variar segiin la version) que per- 
mite hacer esto de forma similar a 
la rutina "SetTimer". Este proce- 
dimiento de MIDAS permite, 
ademas de hacer que una funcion 
se Uame periodicamente a la fre- 
cuencia deseada, sincronizarla 
con el refresco de la VGA. Esto 
ahorra incluso tener que crear el 
handler: solo hay que "colgar" 
una rutina que incremente "fra- 
mes" cada vez que es Uamada. La 
utiHzacion de esta variable seria la 
— __ misma que sin el MIDAS. Si 
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Los herederos de Quake 



Aunque estaba 

previsto la 

publicacion de la 

segunda parte de 

la serie dedicada a 

las modificaciones 

mas famosas de 

« Quake ll» y 

« Unreal », hemos 

creido oportuno hacer un inciso para 

dedicar el presente articulo a dos juegos 

de actualidad que emplean el motor de 

«Quake ll»: «H?Llf-Life» y «SiN». Tambien 

resenaremos la existencia de dos mods. 

Uno es el conocido Lithium de «Quake 

ll» y el otro es el Wyrm II, tambien para 

«Quake Il» remitido por su autor Dosep 

del Rio. Y, finalmente, senalaremos 

igualmente a los lectores que este mes 

aparecen en el foro de Tiempo Real. 
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Hrear un buen motor de 
render de una calidad 
comparable a los de 
«Quake II» y «Unreal» no es nada 
facil, y por eso muchas compafiias 
estan optando por la salida mas 
sencilla; comprar el derecho de 
usar uno de estos motores 3D en 
sus juegos en vez de perder un 
precioso tiempo desarrollando 
uno propio. Para tener una idea de 
lo que nos espera en un futuro cer- 
cano basta con echar un vistazo al 
apartado de licenciatarios inclui- 
do en www.planetunreal.com, 
donde se habla -en el momento de 
escribir estas li'neas- de no menos 
de 14 juegos en fase de desarro- 
llo que van a emplear el motor 
de «Unreal» («Klingon Honor 
Guard», «Navy Seals», «Duke Nu- 
kem Forever», «Star Trek: Deep 
Space Nine»...). Pero id tampoco 



se queda atras y ya estan apare- 
ciendo los primeros juegos basa- 
dos en el motor de «Quake II». 

SiN 

«SiN» ha sido desarroUado por 
Ritual Entertainment, un grupo cu- 
yos miembros son los antiguos in- 
tegrantes de Hipnotic Interactive, 
quienes, debido a problemas de re- 
gistro y cosas asi, debieron cam- 
biar su antiguo nombre por el ac- 
tual. Este grupo solo es conocido 
en el mundillo por haber sido el 
autor del "Quake mission pack 1", 
pero, a juzgar por los resultados 
obtenidos en «SiN», no cabe duda 
que pronto figuraran entre las ca- 
sas de software mas conocidas. 

En este programa el jugador 
encarnara al coronel John Blade, 
jefe de los hardcorps, una especie 
de agenda policial que se encar- 
ga de luchar contra el crimen en 
la ciudad de Freeport. En este es- 





La recepcion antes y despues del desastre. 

cenario, situado en un future re- g^ ,<siN» Se itlteractua 

lativamente cercano, el protago- 

nista debera rastrear la proceden- COn Casi todos los 

cia de la U4. una potente droga ,'7 '. 

,,_,,, obietos que aparecen 

que se esta aduenando de las ca- ' ; 

lies de la ciudad. Poco a poco las en las misiones 
pistas conducen hasta la poderosa 
empresa Simtek y hasta su pro- 

pietaria, la bellisima bio-alqui- quien en determinadas situacio- 

mista Elexis Sinclair. nes dara pistas al jugador acerca 

La filosofi'a de «SiN» es bastan- de como salir de una situacion 

te diferente de la de «Quake II». concreta. For otro lado, en el jue- 

Al igual que «Quake II», «SiN» es go se interactua con casi todos los 

unjuego en primera persona (aun- objetos que aparecen en las mi- 

quese puede emplear una camara siones. Uno puede acceder a or- 

donde el jugador es visto desde denadores para desconectar ca- 

fuera, como sucede en «Tomb maras, abrir puertas de seguridad, 

Raider») y, obviamente, la calidad etc., manejar vehiculos, montar 

del render es similar en ambos en el metro, hablar con otros per- 

juegos, pero «SiN» no es un sim- sonajes (para obtener pistas), ro- 

ple clonico de «Quake II», sino bar pases de seguridad, examinar 

que posee un caracter propio. Para camaras de vigilancia, etc. 

empezar en «SiN» la accion va Esta interactividad es uno de los 

desarrollandose a lo largo de mi- puntos fuertes del juego. El otro 

siones en las que se debe conse- es, sin duda, lo diferente y parti- 

guir objetivos muy especificos pa- cular que es cada mision de las de- 

ra poder seguir avanzando. Estas mas. Veamos un ejemplo. En una 

misiones transcurren en bancos, de ellas el jugador debe infiltrarse 

estaciones de metro, zonas de en un complejo de Simtek. Las 

construccion, laboratorios y otros instalaciones estan llenas de ca- 

lugares que estan disenados con maras de seguridad, detectores de 

tal detalle que los hace sumamen- sonido, tecnicos, vigilantes y ara- 

te convincentes. Al principio de fias-robot (muy duras de fragmen- 

cada mapa suele haber una anima- tar) y si es detectado no tendra la 

cion (realizada en tiempo real por menor posibilidad de sobrevivir. 

el motor de «SiN») donde se ilus- Por ello, debera avanzar a gatas, 

tra algiin suceso importante en el pegandose a las paredes y procu- 

desarroUo del juego. Ademas,Bla- rando no ser visto por ningun 

de esta apoyado por J.C., un habil miembro de Simtek que pueda dar 

hacker miembro de hardcorps, la alarma. No podra emplear la 

que esta en constante comunica- pistola porque los detectores de 

cion con el coronel, siendo aquel sonido dispararian la alarma al 




Momento preciso en el que se ha 
matado a uno de los allenigenas. 




Lucha contra los allenigenas. 




El ejercito parece que tamblen va 
a por el propio jugador. 

instante y si se viese obligado a re- 
ducir a alguien tendria que hacerlo 
a pufietazo limpio. Aqui tendra 
que robar un pase y un uniforme 
de tecnico y tambien un silencia- 
dor a uno de los vigilantes. El pase 
permitira usar el ascensor para pa- 
sar al siguiente nivel y el silencia- 



dor servira para eliminar en silen- 
cio y a distancia a los guardias del 
siguiente nivel. En este, al princi- 
pio, nadie reparara en Blade ya 
que ira disfrazado de tecnico pe- 
ro, si salta la alarma... 

Caracteristicas 
tecnicas de «SiN» 

«SiN» tiene color de 16 Bits y 
sus escenarios estan creados con 
radiosidad precalculada (como en 
«Quake II»). El motor del juego se 
apoya en OpenGL pero funciona- 
ra muy bien no solo en tarjetas 
con Voodoo sino en cualquiera 
que tenga una buena aceleracion 
OpenGL. Los personajes tienen 
como media de 500 a 700 poli'go- 
nos, habiendo jefes con casi 1500. 
Los modelos de estos personajes 
son objetos jerarquizados cuya 
animacion ha sido realizada (se- 
gun parece) desde el conocido 
programa «MAX». En cuanto a la 
inteligencia de estos personajes, 
es bastante alta si se la compara 
con la de otros juegos anteriores 
del mismo genero (como «Quake 
II»). Asi, por ejemplo, los contrin- 
cantes aprovecharan el terreno pa- 
ra cubrirse cuando les sea posible, 
resultando bastante dificil la tarea 
de eliminarles. Pero, afortunada- 
mente, «SiN» tambien implemen- 
ta otra caracteristica que ya cono- 
cen los usuarios de «Unreal»: hay 
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puntos mas resistentes que otros 
en los monstruos. Por esta razon, 
si el jugador dispara repetidamen- 
te al pecho de un contrincante pro- 
visto con una buena coraza, tarda- 
ra bastante en eliminarle y, en 
cambio, si le acierta en la cabeza, 
acabara con el enseguida. 

Por otro lado, y como tambien 
sucedia en «Quake II», «SiN» 
puede ser totalmente modificado. 
Uno puede crear sus propios ni- 
veles empleando el SiNEd (el 
editor oficial de Sin) que puede 
ser hallado junto con otras utili- 
dades en la direccion ftp://ftp.ri- 
tua!istic.com/pub/sin/editing_to- 
ols/official/sintools y tambien 
puede crear nuevos skins y mo- 
delos utilizando los plug-ins para 
«MAX» que Ritual Entertain- 
ment ha incluido entre las utilida- 
des (lo que obliga al usuario a 
emplear «MAX»). Ademas, los 
comportamientos de todos los 
personajes son controlados desde 
Scripts que pueden ser modifica- 
dos por el usuario. 

Por ultimo, hay que seiialar que 
se puede jugar a «SiN» a traves de 
la Red de redes. Se puede hallar 
una lista de los diferentes servido- 
res en la direccion de Internet 
www.ritualistic.com/servers y 
ademas, el usuario puede utilizar 
la ultima version de Gamespy que 
ha incluido a este juego en su lista 
(la pagina natal de Gamespy esta 
en www.gamespy.com). 



La inteligencia de los 

personajes de «SiN» 

es bastante alta 

Bugs e inconvenientes 

«SiN» es un gran juego. Sin 
embargo, el deber nos obliga a re- 
seiiar tambien algunos de sus pun- 
tos debiles. El mas importante, 
«SiN» fue lanzado prematuramen- 
te al mercado. En efecto, la ver- 
sion del juego en el CD-ROM tie- 




ne bastantes errores y algunos de 
ellos son muy molestos y llegan a 
afectar al desarrollo normal del 
juego. Afortunadamente ya ha 
aparecido el patch que actualiza el 
juego hasta la version 1.01. Este 
patch ocupa 1 9 Megas y fue publi- 
cado en el numero 76 de PCma- 
nia. La pega es que los juegos 
grabados con la version del CD- 
ROM no seran leidos desde la 
nueva version. (Nota: el patch re- 



La terrible 
bestia 
del foso 
explosivo. 



suelve, entre otras cosas, el pro- 
blema del excesivo tiempo de car- 
ga que se requeri'a para cargar las 
misiones en la version anterior). 

Los chicos de Ritual han afiadi- 
do algunas mejoras propias al mo- 
tor original pero no todo es per- 
fecto. Asi, por ejemplo, los flares 
traspasan los cuerpos de los men- 
digos (cosa que hemos notado en 
la estacion del metro, magm'fica- 
mente ambientada por cierto). 




Escena con camara externa del primer nivel de «SiN». El nivel del metro. 



A veces los chorros de sangre 
salpicada se quedan en el aire, co- 
mo si hubiese un muro invisible. 

En los saltos de las araflitas-ro- 
bot. una de ellas se metio en una 
pared en una ocasion, quedando 
atascada alli. 

En «SiN» existen conductos de 
ventilacion y pasillos que estan 
completamente a oscuras. Esto 
puede resultar casi insoportable 
para el jugador en ciertas ocasio- 
nes y lo dnico con lo que contara 
en este apartado sera con unas 
bengalas luminosas de corta dura- 
cion. ^Por que demonios no han 
implementado una linterna como 
la de «H?ilf-life»? 

En «SiN» se espera del jugador 
que en ciertos sitios realice saltos u 
otras acciones muy ajustadas en 
longitud o en tiempo. Algo que 
puede acabar con la paciencia de 
algunos (aunque encantara a otros). 

H;^lf-Life 

Al igual que sucede con Ritual 
Entertainment, Valve Software, la 
casa creadora de «HA,lf-life», es 
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CO centro de Black Mesa se con- 
vierte en una trampa mortal donde 
los monstruos alienigenas persi- 
guen a los pocos cientificos y 
guardias que aun quedan vivos. 

La historia en si no es excesiva- 
mente original y de hecho hay 
otros juegos que emplean guiones 
similares como punto de partida. 
Sm embargo, lo que hace especial 
a «HHf-life» es la asombrosa con- 



como sucede en «SiN»- para po- 
ner las cosas en su sitio y debera 
entenderselas no solo con los alie- 
nigenas sino tambien contra las 
propias tropas del gobierno (que 
tienen otros planes para las destro- 
zadas instalaciones de Black Mesa 
y todo lo que hay en ellas). 

A lo largo del juego -y sobre 
todo al principio del mismo- se 
suceden las animaciones (explica- 





Nivel del metro. 

tivas) que «HA.lf-life» realiza 
.M^Koa^^^^^mi, M aprovechando su motor de render 

en tiempo real. En cuanto a la fi- 
losofia de los mapas de «HA.lf-li- 
fe», es diferente a la de «SiN». 
Asi, en lugar de jugar en mapas 
La lucha contra Mancini (uno de los sicarios de Elexis). relativamente grandes que tardan 

un cierto tiempo en ser lei'dos, el 
una empresa de muy reciente ere- '^^ «nAlt-llte» el JUgadOr jugador de «HWf-life» se mueve 
acion a la que auguramos un gran innaifQ an m^noc ^^ mapas pequeiios conectados 

futuro. ^Por que? Pues porque unos a otros para formar grandes 

«HA,lf-life» es, simplemente, un peC|UenOS COnectadoS y complejas estructuras (lo que al 

juego extraordinario. mismo tiempo mantiene bajo el 

Comencemos por hablar del tiempo de lectura al pasar de un 

universo en el que transcurre el micronivel a otro). En cuanto a la 

juego. El jugador asume la perso- sistencia y rigurosidad que sigue ambientacion y los escenarios, es- 
nalidad de Gordon Freeman, un el juego en el desarrollo y en la tan asombrosamente bien hechos. 
cientifico que trabaja para los la- ambientacion de esta idea inicial. Tanto el detalle de las instalacio- 
boratorios de Investigacion de la ^Como explicarlo? En juegos co- nes, como los alienigenas -in- 
Corporacion llamada Black Mesa, mo «Quake» o «Duke Nukem crefblemente convincentes- o los 
Todo comienza cuando uno de los 3D» el guion no pasa de ser una comportamientos de los humanos 
experimentos del departamento excusa para adentrarse en un uni- supervivientes, todo conspira para 
concluye con una catastrofe. Ya verso lleno de monstruos que hay sumergir al jugador en un am- 
sea por accidente o por sabotaje, que eliminar, pero en «H^lf-life» biente opresivo, extrano y terrori- 
parece haberse establecido un la logica de todo cuanto se ve re- fico. Para hacer comprender al 
puente entre dos dimensiones di- sulta tan consistente que uno casi lector lo real que puede acabar 
ferentes y una puerta ha quedado acaba olvidando su nombre real y siendo el juego quiza convenga 
abierta entre dos mundos radical- metiendose en el papel de Gordon citar a Spok (un adepto incondi- 
mente diferentes que nunca debe- Freeman. Este debera ir avanzan- clonal de «HA.lf-life»): 
rian haber entrado en contacto. A do a lo largo de los mapas -reali- -"...me gusta jugar de noche 

partir de ese momento el gigantes- zando a veces misiones concretas con la luz del monitor como linica 



fuente de iluminacion para meter- 
me mas en el juego. En una de las 
partidas yo me arrastraba a gatas 
por un interminable conducto de 
ventilacion que en ocasiones se ra- 
mificaba en conductos laterales. 
Contaba con la luz de la linterna 
pero esta se me antojaba insopor- 
tablemente debil y unicamente 
servi'a para aumentar mi claustro- 
fobia. Deambule durante un rato 
sin encontrar nada, lo que quiza 
me hizo relajarme en exceso. En- 
tonces, al llegar a la altura de uno 
de los conductos laterales, un he- 
adcrab salto directo a mi jeta. Te 
aseguro que di un bote de casi un 
metro en la silla..." 

En cuanto a la interaccion con 
los objetos que aparecen a lo largo 
del juego, esta es aun mayor de la 
que se puede ver en «SiN». Asi, 
en «HWf-life» el jugador puede 
manejar vehiculos, asir o empujar 
cajas, activar dispositivos, destruir 
paredes, interactuar con humanos 
supervivientes (que en ocasiones 
daran pistas o acompafiaran al ju- 
gador apoyandolo de diversas for- 
mas), etc. Ademas, como sucede 
en «SiN», las instalaciones de 
Black Mesa funcionan segiin una 
logica que resulta muy real. Para 
hacemos una idea de esto, quiza 
convenga comentar algo de lo que 
el jugador encontrara en el mapa 
"Foso explosivo"; 'Alli, al avan- 
zar por un estrecho pasillo, halla- 
remos, tras una puerta, a un cienti- 
fico agonizante que nos advertira: 
"...ponga en marcha el reactor y 
destruya a esa cosa antes de que se 
hagamasgrande...". 

Al abandonarle para seguir ade- 
lante el jugador escuchara unos 
tremendos golpes metalicos cuyo 
origen sera, al principio, un mis- 
terio. Luego, al entrar en una sala 
de control, comprendera su origen 
al ver algo pavoroso: un gigantes- 
co monstruo -de quiza docenas de 



PC practice 



!►> Creatividad / Tiempo real 



metros de alto en la escala del jue- 
go- que se alza sobre un gran fo- 
so de varies pisos de altura. De 
este monstruo solo se veran tres 
cuellos serpentinos que acaban en 
tres cabezas provistas de grandes 
picos, siendo estos picos los que, 
al golpear contra las plataformas 
que rodean al foso, producen los 
demoniacos sonidos antes men- 
cionados. El monstruo introducira 
una de sus cabezas a traves del 
ventanal de la sala de control y 
atrapara al aterrado cientifico que 
se encuentra alli para arrastrarlo 
hasta el foso y devorarlo. Supera- 
do el susto inicial, el jugador re- 
parara en la existencia en la sala 
de una niaquina que controla el 
funcionamiento de un cohete cu- 
ya tobera esta situada justo sobre 
las tres malignas cabezas de la 
criatura. Entonces, se hara evi- 
dente el significado de las pala- 
bras del cientifico moribundo 
"ponga en marcha el reactor", pe- 
ro este no funcionara al no estar 
conectados los dispositivos de 
combustible y oxi'geno. Al aban- 
donar la sala para buscar estos 
dispositivos llegara a una plata- 
forma donde esperan dos guardias 
de la compaiiia. Uno de ellos le 
advertira de que el monstruo tiene 
un oi'do bastante sensible y el otro 
se plantara ante la puerta del foso 
y se pondra a disparar al mons- 



truo estiipidamente, con lo que es- 
te lo destrozara de un picotazo. 

Aqui vendra lo peor, para seguir 
buscando los dispositivos de con- 
trol el usuario debera cruzar las 
plataformas que rodean el foso. 
Lo primero sera destruir a partir 
de disparos los maderos que blo- 
quean las puertas a las que tiene 
que Uegar y lo siguiente sera arro- 
jar granadas al fondo del foso para 
atraer la atencion del monstruo. 
Solo entonces se podra deslizar 
per la plataforma andando despa- 
cio para no hacer ruidos. 

En fin, no queremos adelantar 
mucho mas, pero si podemos ase- 
gurar que la muerte del monstruo 
es espectacular. 

La lAde humanos 
y alienigenas 

«H^lf-life» esta salpicado de 
pequefios detalles que no afectan 
al desarrollo del juego y cuya 
existencia solo puede explicarse 
con estas palabras: amor al detalle 
y a las cosas bien hechas. Es el ca- 
so de los cienti'ficos que se en- 
cuentran escondidos en los sitios 
mas inverosimiles y que se nega- 
ran cobardemente a acompanar o 
ayudar al jugador. Es el caso del 
cientifico que es atrapado e izado 
por un monstruo-liana para ser de- 
vorado en las alturas o lo que se 
ve cuando se entra en la camara de 




Las aranas-robot haciendo 
papilla a Blade. 

La version analizada 

en estas paginas de 

«H?Llf-life» esta doblada 

al castellano 



control del "Foso explosivo". Es- 
tos comportamientos son anecdo- 
ticos pero hay otros casos que in- 
fluyen mas en el juego como, por 
ejemplo, el de los guardias. En 
efecto, a veces el juagdor hallara 
en algunos lugares a guardias su- 
pervivientes que le acompafiaran 
-a veces durante trechos bastante 
largos- y que le apoyaran con su 
fuego salvandole el pellejo en mas 
de una ocasion. En cuanto a la lA 
de los alienigenas, esta dependera 
del tipo de extraterrestre del que 
se trate. En ocasiones sera bastan- 
te limitada pero en otras observa- 
remos como los monstruos se cu- 
bren con los obstaculos del 
terreno o cooperan entre si para 
acabar con el jugador. Ademas, 



sus comportamientos son bastante 
impredecibles y dependeran tam- 
bien de sus capacidades de per- 
cepcion (algunos monstruos de- 
penden de la vista y otros se gui'an 
mas por el oido o por otros senti- 
dos para localizar al jugador). 

Caracteristicas tecnicas 
de H?ilf-life 

«H^lf-life» tiene tambien color 
de 16 Bits, humo, escenarios con 
radiosidad precalculada, una fisica 
muy real, un sonido que depende 
del escenario, monstruos con ani- 
macion jerarquica que a veces pue- 
den llegar hasta los 6.000 poligo- 
nos, etc. Su motor se apoya en 
OpenGL aunque tambien se puede 
optar por utilizar aceleracion para 
DirectSD. La version examinada 
esta doblada al castellano y en 
cuanto a las posibihdades de recon- 
figuracion del juego, son muy pare- 
cidas a las de «Quake n» o «SiN», 
siendo aqui el punto mas destaca- 
ble la noticia de que «Worldcraft» 
-el conocido mapeador de Ben 
Monis- esta incluido en el juego. 

^Que pasa 
con Worldcraft? 

Quienes hayan accedido a las 
conocidas paginas donde po- 
dia hallarse informacion sobre 
«Worldcraft» y las sucesivas ver- 
siones de este conocido modela- 




l.C. nos cuenta que Sintek es el responsable de la fabricaclon del U4. A punto de hacer callar a una de las empleadas de Simtek. 
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dor, habran quedado sorprendidos 
al ver la noticia: «Worldcraft» de- 
ja de venderse. Pues si, Ben Mo- 
rris ha creado una version de 
«Wor]dcraft» especial para «Hllf- 
life» y no realizara nuevas versio- 
nes de este popular editor con el 
que muchos maperos crearon ma- 
pas para «Quake II». Segiin co- 
menta Morris, seguira ofreciendo- 
se soporte pero no se realizaran 
nuevas versiones de este programa 
shareware. Esto, por supuesto, es 
una pena, pero no parece que 
«Worldcraft» vaya a morir, pues 
todas las paginas que ofrecian 
apoyo e informacion sobre este 
editor seguiran abiertas. Ademas, 
y como efecto positivo, Morris ha 
puesto al alcance de todos el patch 
para actualizar «Woridcraft» a la 
ijltima version (la 1.6a). 

Lithium II 

El mod Lithium II es uno de los 
mas populares que existen para 
«Quake II» y hay muchos servido- 
res dedicados a el. Su autor es 
Matt "Colmillo bianco" Ayres y la 
pagina natal del mod esta en 
www.planetquake.com/lithium. 
No hemos podido probar este mod 
por falta de tiempo y tambien por 
problemas con la conexion (^.qui- 
za debidos al choque con Webce- 
lerator?), asi que los datos que si- 
guen han sido sacados de EAQ 
pero no estan comprobados. 

Lithium es un mod de death- 
match que no requiere absoluta- 
mente ninguna instalacion. IJnica- 
mente el usuario tendra que 
emplear el TAB de Lithium II para 
Gamespy (para que el programa 
busque solo los servidores de Lit- 
hium II) y engancharse a una par- 
tida (pero debido a los problemas 
antes mencionados no hubo forma 
de bajar el mencionado TAB ni 
tampoco la lista de servidores 
mencionada en la pagina). 



Aunque no nos queda espacio para comentar los trabajos que podeis enc! 
nos resenaremos los nombres de sus autores. 



y se queja del tratamiento de 
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explorarse con nnas profundidad. jTienes toda la razon! Pero la verdad es que con 6 o incluso con 7 pa- 
ginas al mes es dificil obrar de otra manera si no se quieren perder de vista muchas novedades impor- 
tantes. Por esta razon no resulta deseable dedicar tres articulos seguidos a un mismo tema y a veces in- 
cluso es conveniente interrumpir una segunda parte sobre una cuestion para comentar otra de 
actualidad aun mas'importante,.. La culpa, en definitiva, es de la cantidad de temas que merecen tra- 



© Queremos dar las gracias J 

para nuevos articulos) y tambien por las direcciones de paginas que nos ha remitido. Gracias y saludos 

a ti tambien 



mvra -aaemas ae su mapa para «uuaKe li»- sugerencias para el 

urso de mapas. iQue si vamos a meter el Worldcraft algun dia aqui? Pues, ahora que pa- 
rece que es free del todo, probablemente si. 



® Un lector que firma como FjCA nos envfa unos wads (en el directorio Javier) para Doom II y tambien 
las utilidades Nwt y Hackmap por las que preguntaron otros lectores en PCmania 74. Gracias FJCA 
(perdona, hemos perdido tu nombre completo). 



ata Quake y nds pide que resenemos la pagina Web que 

- - - ---- ^^- -_,,_,— . _-jt, 3uan 3ose "Ironhammer" Perez y Alex "Deathmonger" 

Andreu. Dicha pagina esta en http://underworld.fortunecity.com,'tetris/401. En cuanto a la critica que pi- 
des, jsorry!, nos estamos quedando sin espacio. 
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lamos en que alguien pueda 
responder a tus preguntas. (Nosotros nos hemos quedado por ahora sin tiempo ni espacio). 



Al conectamos al juego entrare- 
mos en modo observador (y en 
modo de vuelo) pero bastara em- 
plear la tecla de fuego para unimos 
a la partida. Lithium es sumamen- 
te reconfigurable y segiin el servi- 
dor entraremos en el juego con 
diferentes valores de Health, arma- 
dura, etc. Tambien encontraremos 
piramides coloreadas llamadas ru- 
nas que aumentaran nuestras habi- 
lidades de diferentes formas. Las 
rojas nos permitiran causar el do- 
ble de daiio al enemigo, las azules 
dividiran por dos el dano que nos 
inflijan, las verdes nos permitiran 
regenerar constantemente nuestra 
fuerza vital hasta el nivel maximo, 
etc. El problema es que solo po- 
dremos llevar una tinica runa al 
mismo tiempo por lo que tendre- 
mos que dejar la que llevemos si 
queremos coger otra. 



Entre las caracterfsticas ofre- 
cidas por Lithium esta la de po- 
der jugar a la version CTF de 
Zoid (que tendremos que haber 
instalado previamente). Tambien 
se puede ajustar el dafio, veloci- 
dad y el radio de todas las armas, 
hacer que la camara siga a otros 
jugadores y muchas otras cosas 
mas que (jay!) no hemos podido 
comprobar en el momento de es- 
cribir este articulo. 

Wyrm II 

En el CD-ROM que acomparia 
a la revista esta incluido el ZIP 
con la nueva version de Wyrm 2. 
Se trata de un mod que imple- 
menta un gran nijmero de mods 
simples (de otros autores) y que 
incluye tres variantes de mons- 
truos. En esta nueva version Jo- 
sep del Rio aporta mucho mas 



trabajo propio y nos habria encan- 
tado ofrecerle un espacio mayor 
en este articulo pero desdichada- 
mente tuvimos algunos proble- 
mas con el mod y aun no hemos 
podido aclarar totalmente su ori- 
gen con Josep. Esperamos tener 
ocasion de hacer esto en el proxi- 
mo numero, pero mientras tanto 
hemos decidido incluir el ZIP pa- 
ra que los adictos a «Quake II» 
pueden efectuar sus propias prue- 
bas. La pagina natal de Wyrm se 
encuentra en la direccion de la 
Red www.telefragged.com/wyrm. 
(Nota: segiin Josep hay que des- 
comprimir el ZIP en el subdirec- 
torio Wyrm de «Quake II» e invo- 
car al mod por ejemplo con 
quake2 -i-set game wyrm -Fmap 
base 1 . De lo contrario el mod se 
borra cuando se carga una demo 
del «Quake II» normal). 
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Consultas en (a siguiente direccion 
eJ metaformatica.pcmania@hobbypress.es 



Luchas roboticas 




Con este mismo titular ya son tres las entregas que tratan de enseinar a progrannar 
robots de guerra, desde los mas simples de Corewars, hasta otros mas complejos 
en PCRobots. Como no podia ser de otro modo, tambien existe una version de 
luchas roboticas para Windows, creado por Bradley Schick, que dispone de su 
campeonato de lucha propio, en el que se puede participar a traves de Internet. 



i Rafael Hernandez 




in embargo, para sacarle todo el 
jugo a la programacion en Core- 
wars (y sus multiples ejecuciones 
en MARS) y en PCRobots se requerian unos 
conocimientos avanzados de programacion, 
asi como una mayor dosis de imaginacion pa- 
ra saber que estaba ocurriendo, sobre todo en 
el caso de Corewars, donde lo unico que se 
vei'a por la pantalla era un patron caotico de 
niimeros, letras y signos de puntuacion. 

El campeonato 

A diferencia de otros campeonatos de ro- 
bots donde solo interesa la destreza de cada 
robot, y por tanto la entrada en los mismos es 
completamente gratis, y donde el premio es 
simplemente el saber si el robot construido es 
bueno o malo, en RobotBattle la entrada en el 
campeonato no es gratis sino que cuesta 5 do- 
lares. Por ende, tambien, tras una ronda de lu- 
chas el premio consiste en dinero, que es un 
porcentaje del dinero obtenido de las entradas 
de todos los contendientes. 

El campeonato consiste en una lucha de to- 
dos contra todos durante 30 juegos de cada 
lucha. Asi pues, cada robot que entra en el 
campeonato debe luchar contra todos los de- 
mas. Como resultado de cada torneo obtiene 
una puntuacion que se va sumando. Al final 
se eligen los seis robots con la puntuacion 
mas alta, que seran los seis finalistas del tor- 
neo. Estos seis finalistas deben volver a lu- 



char entre si en un torneo de 60 partidas. 
Despues de la lucha se ordenan nuevamente 
por su puntuacion de mayor a menor pre- 
miandolos a cada uno con los premios esti- 
pulados en la Tabla 1. 

Todos los detalles del torneo y cuando 
se celebra el proximo pueden encontrarse en 
la direccion http://www.RobotBattle.com 

La puntuacion no puede ser mas sencilla. 
Cuando compiten varios robots en el mis- 
mo torneo, segiin se van eliminando robots 
los supervivientes reciben un punto. Al fi- 
nal del combate, y dependiendo del numero 
de robots que habia al principio se ordenan 

En RobotBattle se utiliza el 

paradigma de programacion 

orientada a eventos 

los combatientes por su puntuacion y se les 
concede una bonificacion de puntos en fun- 
cion de su orden final. 

Crear robots guerreros 

Aunque unos buenos conocimientos de al- 
giin lenguaje de programacion nunca vienen 
mal, no es absolutamente necesario ya que la 
creacion de robots es muy sencilla utilizando 
un lenguaje interpretado propio. No hace falta 
compilar nada ni molestarse acerca de los re- 
cursos graficos, los iconos o toda la parafer- 
nalia que Heva incorporada la creacion de un 
programa para Windows. 



Puesto Porcentaje de lo recaudado en el torneo 1 




De hecho, este lenguaje interpretado es tan 
sencillo que puede ser utilizado como modelo 
de lenguaje para enseiiar los primeros concep- 
tos de programacion. 

A diferencia de los otros programas para 
crear robots, y siguiendo la filosofia de Win- 
dows, en RobotBattle el paradigma de progra- 
macion utilizado es el de la programacion di- 
rigida por eventos. Seguro que los menos 
expertos en programacion de Windows se es- 
taran preguntando que hemos querido decir 
con la frase anterior, pero no resulta un pro- 
blema, ya que es mucho mas sencillo de lo 
que parece a primera vista. 

En la programacion dirigida por eventos, el 
programa, de manera general, consiste en un 
bucle que no tiene fin y en cuyo interior se en- 
cuentra una instruccion de seleccion multiple 
(del estilo de una instmccion case o switch) 
con todos los eventos posibles que pueden ser 
atendidos, y las acciones que hay que realizar 
en cada caso al recibir cada uno de ellos. 

El programa, cuando no tiene nada que ha- 
cer, se encuentra esperando a que le llegue al- 
gun tipo de evento que le indique la siguiente 
accion que tiene que realizar. 
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Los eventos son, justamente 
eso, senales que le llegan al pro- 
grama de manera asincrona, es de- 
cir, sin que este se encuentre espe- 
rando ninguna senal en particular, 
sino que vienen motivados por 
causas externas al mismo, por 
ejemplo lo que teclea un usuario 
o los movimientos del raton, o lo 
que le llega por una linea de co- 
municaciones o seiiales que le 
manda otro programa, etc. y al 
fragmento de codigo que debe 
ejecutarse en respuesta a la recep- 
cion de un evento se denomina 
manejador de dicho evento. 

Ahora bien, ^como se traslada 
este tipo de programacion a la cre- 
acion de un robot guerrero en RobotBattle? 
En RobotBattle los robots se crean para que 
respondan, de manera mas o menos inteli- 
gente, a las cosas que le pueden pasar (los 
eventos) como ser atacado o encontrarse un 
muro de pared delante a medida que avanza, 
etc... Asi pues hay que decidir a que eventos 
se va a responder y de que manera. La res- 
puesta se realiza mediante un manejador del 
evento (que, en defmitiva, es el fragmento de 
codigo que debe ejecutarse en caso de ocu- 
rrencia de tal evento). 

El codigo del robot esta dividido en varias 
secciones, encerrada entre parentesis, y cada 
una de estas secciones es un manejador de 
eventos para un determinado evento. La union 
entre el evento al que se responde y la accion 
que realiza el manejador de eventos se realiza 
mediante unas funciones de registro de even- 
tos que son funciones estandares del lenguaje 
de RobotBattle y se encuentran en la Tabia 2. 
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Resultado de diez batallas. Aunque los resultados de nuestro robot 
PCmania no son muy espectaculares, queda con un numero de puntos 
que puede considerarse bastante decente. 



Init y Dead son dos 

secciones especiales que 

no hay que registrar 

En cualquier punto de la ejecucion del progra- 
ma puede cambiarse cualquier manejador de 
evento, lo que permite crear robots extraordi- 
nariamente tlexibles que pueden cambiar su 
comportamiento y respuesta frente al mismo 
estimulo dependiendo de otros sucesos que les 
hayan ocurrido previamente. 

A los eventos se les asigna una prioridad, de 
tal manera que si ocurren varios eventos a la vez 
se iran ejecutando segiin las prioridades que se 
les ha asignado. Ademas, si el usuario esta res- 
pondiendo a un determinado evento, y por tanto 
esta ejecutando el codigo del manejador corres- 
pondiente, y le llega otro evento mas priorita- 
rio, se para la ejecucion actual para empezar a 



ejecutar el manejador del evento 
mas prioritario, y solo cuando este 
acaba se continua por donde estaba 
respondiendo al anterior evento. 
Tambien se puede desactivar la 
recepcion de algunos eventos, de 
tal manera que, durante el tiem- 
po que se quiera, se puede igno- 
rar la ocurrencia de algunos 
eventos. Sin embargo, el evento 
sigue ocurriendo, es solo que el 
usuario se ha vuelto ciego y sor- 
do a el. Es decir, si desactiva el 
evento de colision de robots, se- 
guira chocandose con otros ro- 
bots, pero no sabe que se ha cho- 
cado, sin embargo pierde los 
puntos correspondientes. Las 
funciones que controlan la activacion y de- 
sactivacion de la recepcion de eventos se en- 
cuentran en la TabIa 3. Estas funciones no 
modifican el manejador que se haya asigna- 
do a ese evento, solo bloquean la recepcion 
del mismo. Las funciones de control de 
eventos permiten desactivar o activar la re- 
cepcion de determinados eventos. No afec- 
tan al manejador que se ha registrado, pero 
si se ha desactivado la recepcion de un de- 
terminado evento impiden que llegue a eje- 
cutarse el codigo de su manejador corres- 
pondiente, ya que en realidad, seri'a como si 
el evento ni siquiera hubiera tenido lugar. 

En cuanto a la parafemalia teorica que defi- 
nen la programacion orientada a eventos, se 
encuentra escondida al programador, que solo 
tiene que preocuparse de lo que realmente in- 
teresa, es decir, crear un comportamiento inte- 
ligente -como para sobrevivir a la batalla- de- 
fmiendo las respuestas a los eventos. 
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Descripcion 



RegAscan Registra un manejador para biisqueda automatica (auto scanning 

RegCldCookie Registra un manejador para coiisiones con pildoras de energia 

RegCldMine Registra un manejador para coiisiones con minas de energia 

RegCldMissite Registra un manejador para coiisiones con misiles de energia 

RegCldRobot Registra un manejador para coiisiones con otros robots 

RegCore Registra un manejador para el comportamiento sin eventos 

RegCustom Registra un manejador para eventos personalizados 

RegDtcCookie Registra un manejador para deteccion de pildoras de energia 

RegDtcMine Registra un manejador para deteccion de minas de energia 

RegDtcRobot Registra un manejador para deteccion de otros robots 
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Funcion 



Descripcion 



AscanEvents Activa o desactiva eventos de auto scanning 

CIdCookieEvents Activa o desactiva eventos de colision de pildoras 

CIdMineEvents Activa o desactiva eventos de colision de minas 

CtdMissileEvents Activa o desactiva eventos de colision de misiles 

CIdRobotEvents Activa o desactiva eventos de colision con otros robots 

CoreEvents Activa o desactiva eventos estandares 

CustomEvents Activa o desactiva eventos particulares 

DtcCookieEvents Activa o desactiva eventos de deteccion de pildoras 

DtcMineEvents Activa o desactiva eventos de deteccion de minas 

DtcRobotEvents Activa o desactiva eventos de deteccion de robots 



TabIa 2. Funciones de registro de eventos. 



TabIa 3. Funciones de control de eventos. 
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Solo existe una instruccion de 

control del flujo de ejecucion: 

el salto condicional IfQ 
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Cinco robots a la busqueda de la gloria y la 
fama. iQuien sobrevivira? 



Secciones estandares 

Hay dos secciones especiales que no nece- 
sitan ser registradas y que se ejecutan automa- 
ticamente, aunque tambien pueden ejecutarse 
manualmente en cualquier punto del progra- 
ma. Estas son Init y Dead. 

G Init. Como su propio nombre indica se 
ejecuta al inicio de cada juego y sirve para 
preparar, inicializar variables, registrar mane- 
jadores de eventos, etc... y para todo aquello 
que es previo al comienzo de la lucha. Es una 
seccion obligatoria para todos los robots. 

o Dead se ejecuta cuando sucede la muer- 
te de! robot, bien porque su energia haya lle- 
gado a cero como consecuencia de la lucha o 
bien porque se haya ilegado al final del jue- 
go y sea el robot vencedor. Es una seccion 
muy util ya que permite guardar cualquier 
informacion que el usuario quiera sobre el 
estado del robot o los valores de cualesquie- 
ra parametros internos del mismo, que in- 
cluso pueden servir para futuras ejecuciones 
de este mismo robot. De esta forma, un ro- 
bot puede guardar su conocimiento y expe- 
riencia para la siguiente vez. No es obligato- 
ria su existencia. 

Lenguaje script de RobotBattle 

El lenguaje que se utiliza para crear el com- 
portamiento de los robots es muy sencillo. El 
listado de las funciones predefinidas se en- 
cuentra en la Tabia 4. Esta tabla, junto con las 



1 Cuadro 1 | 


Init 




{ 

NameC'PCmania") 


# Nombre del robot 


RegCore{Core) 


# Registers core event handler 


RegCldMissile(Tocado, 1) 


# Registra el manejador de danos 


RegDtcRobot(RobotEncontrado, 2) 


# Registra la funcion de 




# Robot encontrado 


RegDtcMine(MlnaEncontrada, 4) 


# Registra la funcion de MInas 




# encontradas 


RegDtcCookie(CookieEncontrada, 3) 


# Registra la funcion de 




# Alimento encontrado 


disparo = 1 


# Energia de disparo 


LockGun(ON) 


# El radar y el canon se mueven 




# juntos 


} 
Core 


# Seccion Core 


{ 

ScanO 


# Busca objetos 


RadarRight(5) 
1 


# Mueve el radar y el canon a la derecha 


) 
Tocado 


# Nos han dado 


{ 

GetRandom(l) 




izdcha = result 




if (izdcha) 


# Nos movemos aleatorlamente 


BodyLeft(50) 


# a la izquierda 


else 




BodyRight(50) 


# a la derecha 


endif 




Ahead(20) 
1 


# Escape del lugar 


J 
RobotEncontrado 


# Encontro un bianco 


{ 

fire(disparo) 


# Dispara 


ScanO 
1 


# Vuelve a buscar 


) 
MinaEncontrada 

{ 

if (scandist<20) 




# Si ta mina esta cerca 


SyncAHO 


# 


Back(20) 


# Retrocedemos 


LockGun(ON) 


# Volvemos a sincronizar radar y 




# canon 


endif 




ScanO 

1 


# Vuelve a buscar 


) 

CookieEncontrada 

{ 

SyncAltO 




# Sincroniza todo 


Ahead(scandist + 5) 


# A por la comlda 1! 


LockGun(ON) 


# Vuelve a bloquear el movimiento 




# del radar y el canon 


ScanO 
} 


# Vuelve a buscar 



Tablas 2 y 3, constituyen todas las funciones 
que estan a nuestra disposicion. 

Algunas caracteristicas de este lenguaje 
hari'an que los mas puristas se tiraran de los 
pelos, ya que hay muchos elementos de la 
programacion estructurada que faltan (o qui- 
za no se tiraran de los pelos, ya que muchos 
lenguajes de script que se pueden encontrar 
en los muchos sistemas operativos actuales 
tienen las mismas caracteristicas). De todas 
formas aunque su simplicidad hace que sea 
un metodo ideal de introduccion a la progra- 
macion hay que tener cuidado de no coger 
malos habitos programando que luego scan 



dificiles de corregir. Al fin y al cabo esto 
mismo es lo que han estado diciendo los de- 
tractores de lenguajes como el Visual Basic 
desde su aparicion inicial. 

En este lenguaje cada instruccion o llama- 
da a una funcion debe ir en una li'nea y no 
puede ponerse mas de una instruccion por li'- 
nea. Solo existe una instruccion de control 
del flujo de ejecucion que es el salto condi- 
cional If(), y las Uamadas a otras funciones 
defmidas por el usuario se realiza a traves de 
la instruccion Gosub(). 

Todas las variables son numericas y no hace 
falta definirlas en ningun bloque inicial sino 
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que se se definen en el momento de usarlas 
por primera vez en una instruccion de asigna- 
cion (Operacion = ). Las variables son glo- 
bales, es decir, pueden ser utilizadas desde 
cualquier punto del script sin necesidad de pa- 
sarlas como parametros. 

Como todas las variables son numericas 
hay toda una pleyade de funciones matemati- 
cas y logicas que se pueden emplear sobre 
ellas para construir expresiones. 

En la redaccion hemes querido recomendar 
a nuestros lectores a que echen una ojeada a la 
ayuda que viene con el programa para ver la 
sintaxis y uso de estas funciones. 



Nuestro robot 

Ademas de los robots que se pueden encon- 
trar en el CD-ROM formando parte del pa- 
quete de RobotBattle esta el pequeiio robot 
de la revista que puede servir de modelo al 
usuario para crear los suyos (ver Cuadro 1). 

Las secciones que tiene son; 

o Init: donde el usuario registra el resto de 
regiones que va a utilizar. 

Core: es la region que se ejecuta cuando 
no hay otra cosa que hacer. En nuestro case bus- 
caremos alimento, minas u otros robots. Para 
ello habra que girar el radar y el caiion a la vez 
dando vueltas siguiendo las agujas del reloj. 



Desciipcion 



= Asigna un valor a una variable definida en el programa 

Abs Calcula el valor absoluto 

Ahead Mueve el robot hacia adelante 

Back Mueve el robot hacia atras 

Blocking Activa o desactiva et bloqueo de comandos 

BodyLeft Gira el robot a la izquierda 

BodyRight Gira el robot a la derecha 

Continue Continua un movimiento bloqueado previamente 

Else Se evalua si el lf() previo (o ElselfO) es falso 

Elself Se evalua si el lf() previo (o ElselfO) es falso 

Endif Finaliza un bloque If 

Fire Dispara un misil de energia 

GetHitsOther Devuelve el numero de veces que el robot ha hecho bianco 

GetHitsSelf Devuelve el numero de veces que el robot ha sido alcanzado por misiles 

GetHitStr Determina el daho medio ocasionado por los misiles disparados 

GetOthers Devuelve el numero de robots que quedan en una batalla 

GetRandom Genera un numero aleatorio 

GetShots Devuelve el numero de misiles de energia disparados por el robot 

GetTurns Devuelve el numero de veces que ha tenido oportunidad de jugar el robot 

Gosub Llama a otra seccion o subrutina 

GunLeft Gira el canon del robot a la izquierda 

GunRight Gira el canon del robot a la derecha 

If Comienza un bloque If 

LockAII Bloquea las piezas del robot para que todas giren a la vez 

LockGun Bloquea el canon V el radar para girar conjuntamente " 

Name Da nombre al robot 

Max Calcula el maximo de dos valores 

Min Devuelve el minimo de dos valores 

Print Presenta una variable o cadena de caracteres por la ventana de salida 

RadarLeft Gira el radar a la izquierda 

RadarRight Gira el radar a la derecha 

Return Devuelve control a la linea siguiente a la liamada Gosub 

Round Redondea 

Scan Activa ei radar para buscar otros objetos 

SetAccel Determina la aceleracion lateral del robot 

Stall Detiene el robots 

Stop Detiene el robot 

Store Almacena valores de variables en disco para ser recuperadas posteriormente en otras luchas 

SyncAII Allnea el cuerpo del robot con el carton y el radar 

SyncGun Pone en iinea el radar y el cainon 

Truncate Trunca un valor a su entero mas proximo 

WaitFor Crea un bloque definido por usuario 



Tabia 4. Lenguaje script RobotBattle. 



© Tocado: esta region se activa cuando nos 
han dado con un misil enemigo. Lo que hace- 
mos es buscar un angulo de escape de manera 
aleatoria y avanzar 20 unidades hacia adelante. 

o RobotEncontrado: esta es nuestra sec- 
cion de guerra. Si encontramos un robot, (co- 
mo siempre tenemos el radar y el canon ali- 
neados), dispararemos inmediatamente. 

o CookleEncontrada: si aparece una pil- 
dora de alimento orientaremos el robot en esa 
direccion e iremos a por ella, para restablecer 
nuestra energia. 

o MinaEncontrada: si estamos cerca de 
una mina, a menos de 20 unidades de distancia 
intentaremos imos hacia atras. Si detectamos 
la mina, pero aiin esta lejos no haremos nada. 
Uno de los problemas que tiene el robot es 
que es mas defensivo que ofensivo, es decir, si 
se enfrenta contra un robot muy eficiente dis- 
parando, como puede ser el caso de "Fire", 
debido a la prioridad que se les ha asignado a 
los diferentes manejadores de eventos, Uegara 
antes el evento de recibir un disparo que el de 
encontrar robot, con lo que antes de respon- 
der al ataque el usuario debera huir. pero si el 
oponente es mas rapido le sometera a un ata- 

En este lenguaje no puede 
ponerse mas de una 
instruccion por linea 

que continue que no le dejara responder de 
manera eficiente. Si, por el contrario, el usua- 
rio pone las prioridades al reves, es decir, re- 
gistra Tocado con prioridad 2 y RobotEncon- 
trado con prioridad 1 se convertira en un 
kamikaze. Una posible solucion seria asignar 
la misma prioridad a los dos eventos y que sea 
el azar quien decida, ya que asignando la mis- 
ma prioridad a dos eventos no esta determina- 
do a cual se responde primero. 

Sin embargo, cuando lo enfrentamos en una 
guerra multiple, contra varies robot entre si, 
aunque los resultados siguen sin ser especta- 
culares, no se desenvuelve tan mal y consigue 
una cantidad de puntos considerable. 

Si experimentais con este y otros robots que 
OS inventeis nos encantaria recibir vuestras 
impresiones y resultados. B 
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como todos los aficionados ala 



infografia recuerdan, su pelic 

"Toy Story" inauguro la era ^i 

cine digital, el primer film realizado 

enteramente por ordenador. 

Kremiado con un Oscar en 1996. 



pixanaiK 
fusion dM||||||||||M^WJJKxar y el d ., 
ney, los creadores de lasreglas de la animaciori 

,, esta perfectamente logrado en esta segunda entrega. 

"Bichos" es una aventura epica, una epopeya heroica que transcurre en un 
mundo virtual de proporciones diminutas, donde las hacendosas hormigas 
se enfrentan a la amenaza de una banda de saltamontes codiciosos. 

Pixar nos introduce en ese mundo en miniatura en el que viven los in- 
sectos, gracias a la perfeccion digital y arti'stica que ha alcanzado. En 
palabras de Lasseter "los insectos son seres ideales para reproducirlos 
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por ordenador debido a su piel, a los malices cromaticos de sus capara- 
zones y a la transparencia de las alas. Si te agachas para ver el mundo 



descienden al hormiguero con gran destrozo, y amenazan a la reina y a 
toda la comunidad hormiguil. Flik decide poner fin a la situacion de te- 



desde su perspectiva. descubres que las hojas y las briznas de hierba rror en que viven saliendo al mundo exterior en busca de ayuda. Por 
son iranslucidas. Es como si viviesen en un mundo lleno de cristales de error contrata a una troupe de insectos circenses confundiendoles con 
colores. Ese es el lipo de imagen que queriamos obtener". Desde luego curtidos mercenarios. Muchas divertidas peripecias se suceden hasta 



lo consigue, te pasas la pelicula sintiendote otro bicho mas. una peque- 
iia zanja parece el Cafion del Colorado y la hierba y los treboles son to- 
do un bosque. ;Es duro ser un bicho! 

La eleccion para la pelicula de un forniato en Cinemascope, de an- 
chura especial de 70 mm -lo que requiere mucha mas animacion- per- 



que se reinstaura el orden natural de las cosas. Pues no en vano las hor- 
migas son el giupo doininante en su mundo en miniature, gracias a su 
capacidad de organizacion social. 

La complejidad del reto cinematografico que se plantea en "Bichos" 
lo resuelve Pixar con maestria. La mayor parte del film se desarrolla en 



mite reproducir a la perfeccion la escala de la historia y la magnitud de exteriores, con paisajes rugosos, primeros pianos de enfoque muy pre- 
su puesta en escena, en la ,^^^- ciso y vastas panoramicas. Ademas, 

que evolucionan los perso- i^^Bl LOS ORDENADORES SE CREA UNA SENSACION la mayoria de los per- 

najesvirtuales.Enestemar- ^^H| MUCHO MAS REAL DE TRIDIMENSIONALIDAD ^°"^" principales 

coepico.JohnLasseteryAndri^^lBBf ^^^^^^^^^^^^^^ ^^^^^^^^^^^ m|(12) son tan complejos 

reinterpretan clasica fabula de Esopo. "La ci J^^^^^^^^^^HP^B^ que Buzz y 'W^HIHHIII^BBundo virtual que re- 
dole un giro inesperado. '^^I^I^^^I^^B' '''^^^ ^* "" entomo organico, y por tanto, mucho mas complejo. 
Ahora resulta que cada verano una banda de saKrwnK^aiTiDerT^^" Pixar conto con un equipo tres veces mayor en "Bichos", 420 tecni- 



zos, liderados por el taimado Hopper, reclaman su parte a las hormigas. 
Estas acumulan vi'veres para el invierno y separan cl "diezmo'" para los 
saltamontes. Pero este verano Flik, el heroe de esta divertida odisea, 
una inapdatada y ocun-ente hormiga. tiene un pequeiio accidente y lira 
a la charca toda la comida ya reservada. Los saltamontes, indignados. 



cos y artistas, y un presupuesto de casi 100 millones de dolares frente a 
los 35 que tuvo "Toy Story". 

Para Lasseter el ordenador es un lapiz mas para escribir. una camara 
mas para grabar y una herramienta para crear personajes y escenarios 
sinteticos que parecen reales. De hecho, con los ordenadores se crea 



■'^miR^- 







[ una sensacion mucho mas real de triditnensio- 
, iialidad que con la animacion tradicional. 

En cuanto a como se construyo "Bi- 
chos'"... Para hacer una pelicuJaporordenador 
;omienza por bosquejos y dibujos r. 
m uos a mano que describen graficamente la ae- 
cion, los "storyboards". La ilustracion tra- 
I dicional continua jugando un 
'^^^^ importante rol en i^r ■—■ — 

ordenador. En "Bichos", los artistas dibujaron mas de 23 
que se utilizaron para desarrollar la historia y \' 
Con dichos dibujos el equipo creative v "^ 
sonajes y definiendo las tomas virtuakaL^ 
Usando como referenda los sto^^^^Bdepartamento 
de diseno modela los pJitog|^^^^^^pida. Examinando las J 
maquetas y proyectandcfflRI^^HI^B^^TOs angulos, los reali- 
zadores y aniinadores comienzan a imaginarse como se moveran /^ 
los actores viriuales, niicstra hormiga Flik. Utilizando un soft- / 
ware propietario llamado «Pet» y digitalizadorcs espaciales CQ"~ 
jpo «Polhemus 3», los directores tecnicos cscanean los conta 
mk la muqueta y la introduccn en cl ordenador. El personaj 
..sladado a la pantalla co-« 
no un modelo 3D de malla ' 
de alambre. Los tecnicos 
ajustan los poligonos de cada ma 

hasta que se alcanza el realismo p 

cenas con modelos geometricos genera 
camaras virtuales (movidas por el raton o el teclado) y se maneja el mo- j 
vimiento de los personajes utilizando puntos de control situados en lu- ' 
gares especificos de cada modelo o partes de este. Es importante la inter- 
pretacion de los actores de Hollywood que ponen las voces de los 
personajes, esto ayuda e inspira a los animadores en su trabajo. 

Al tiempo viene un proceso de iluminacion, ajuste de colores, traba- 
jar las superficies, los brillos, los sombreados, las irregularidades, pegar 
y optimizar las texturas, para conseguir el realismo deseado. Despues se 
ponen los efectos especiales en las escenas: rayos. explosiones, una tor- 
menta... Por ultimo existe una elaboracion final de cada fotograma. es el 
rendering con el software propietario de Pixar Renderman: los datos 



son trasladados a imagenes 3D finales, que — 
la en formato cinemascope. 

^Y como se mueve a los insectos? Para poder dar vida al diabolico 
saltamontes Hoppgy|j(Uutilizado 3.942 puntos de control de ani- 
„ llamados "avars". El resultado es que Hopper 
1 iiiarioneta digital: c! animador tiene 3.942 hilos di- 
j puede "tirar" de el. manejando el software de Pixar. 
se ha logrado una precision sin precedentes en la expre- 
siony el movimienlo de Hopper. Pcnsenios que Woody solo tenfa 712 
njuntos de control en "Toy .Story". Hs una vcrdadera gozada ver a Hop- 
|r ocupando loda la pantalla, dirigiendose amenazador a Flil\, con una 
xpresion de inteligencia y rabia absolutamente propia de un actor 
% humano. "La definicion de la animacion de un personaje 
i es la de un personaje que piensa. Cada movimiento que 
hace un personaje tiene que dar la impresion de que io hubiera 
1 hecho el mismo". explica el director Lasseter. 
tgjUspecto visual de la pelicula y la construccion del entomo 
iral de los in.sectos ha tenido en cuenta, sobre todo, el 
!)io punto de vista de los mismos. Como era imposible 
untarles directamente, Pixar ideo la Bugcam, una minus- 
deocamara colocada en la extremidad de una barra, a ras 



;1 suelo, y el equipo tecnico pudo 

ver las cosas como las 

:iiinn ven los insectos. No 



necesario que em- 
f las localizaciones, 
,)iraci6n que necesitaban 



.din de sus casas. 



nfaiseiiador de produccion. Bill Cone, se encargo de crear el marco 
visual global de "Bichos". Siempre manejo una atmosfera de profundi- 
dad y dio un tratamiento diferente a la escala de los objetos. Un objeto 
situado lejos de nosotros suele parecer mas pequeiio. sin embargo, bajo 
el prisma de los insectos, los objetos lejanos se convierten en elementos 
del paisaje. Asf, un arbol parece el Everest. Creo un guion de colores 
que marcaban la progresion visual de la pelicula. La paleta grafica se 
basa en las estaciones. Empieza a comienzos del verano, con unos tonos 
verdes calidos, despues la naturaleza se vuelve mas calurosa y seca, 
observable a traves de los colores de las plantas y tambien con el angu- 




e la luz del sol. Y es que 
I hasta el control de la luz del sol o de la luna se 

* pueden gestionar con un sistema de menus. 

J Despues llega el otono y los tonos van cam- 
f %_^ biando al ritmo que caen las hojas, el ambiente 
dramatico se va cargando a la espera del inevi- 
table enfrentamiento de Flik y Hopper. 
El trabajo de la directora artistica Tia Kratter sugirio emplear el 
trasluz como el principal elemento de disefio. Ademas, trabajo en es- 
trecha colaboracion con Rick Sayre, el supervisor de sombreados, para 
disefiar los "shaders", los programas informaticos que describen y de- culo de las luces se realizaba atendiendo al dramatismo de cada toma 




Escultura de arcilla de Dim, el 
escarabajo. Al escanearia en 3D 
se obtiene el modelo digital. 



Trabajando a pie de ordenador 
con el sofisticado insecto mago 
de "Bichos", la mantis religiosa. 



El director tecnico Bill Reeves y su equipo tuvieron que desarrollar 

■ como uno que controlaba que el mo- 

liento de las briznas de hierba y los 

demas elementos de fondo 

fuera automatico pero na- 



finen la apariencia de las superficies, e incluyen informacion sobre sus El director tecnico Bill Reeves y su equipo tuvieron que des 

colores,texturas.refl ■ " .-:j--^- c^-— j : 1--:-^ 

genes perfectas que \ 
duce el ordenador y en- 

suciarlas y retocarlas TECNICO PUDO VER LAS COSAS COMO LAS VEN LOS INS 

para que parezcan reaies. Mas de uno ' 

de estos creativos tenia colecciones de plantas que cambiaban con las guir que el comportamiento de las hormigas cuando se encon- 
estaciones y a las que observaban con lupa en las mas variopintas si- traban en grandes grupos, de hasta 800 individuos, pareciera 
tuaciones. Los shaders se ultimaron en el departamento de iluminacion, real, se desarrollaron 4.466 librerias de animacion indi- 
consiguiendose una interaccion muy buena entre las superficies y las vidual (alibs), aplicables a cada hormiga. Dio como re- 
luces. Algunas escenas tienen unas 120 fuentes de iluminacion. El cal- sultado 228 comportamientos diferentes. Se podian en- 



tural. Para conse- 




Las dos primeras imagenes representan los fotogramas del proceso de infografia de Flik. La lercera es un modelo wire-frame (malla de alambre) de 
Hopper, obtenido mediante escaner 3D de Polhemus-3. Las dos ultimas reflejan la optimizacion digital efectuada mediante el ajuste de poligonos. 







Johni Lasseter 



contrar liormigas nerviosas. curiosas. riendo. aplaudiendo, coixieiido, 
asustadas o saltando. Todas se coinportaban de nianera I'inica y se 
inovfan individualmenle. 

Reeves creo iin nuevo sistema que permiti'a iinir los alibs de forma 
fliiida de aciierdo con las exigencias del guion. Una escena que im- 
presiona mueho es la irrupcion violeula de los saltamontes en el in- 
icrior do! hormiguero. Todas li 

nico y mantienen una prudentc utmanvm uc nuppci, cuaiiuo csu 
mueve hacia un lado las hormigas pestanean, se agitan i' mblorosas y 
se separan. Un programa manteni'a alejadas las homiigas de Hopper, 
el jefe de los saltamontes. 

Otra escena brutal, cuando la peli'cula se va acercand" ' '•"'•<»*«"i'<. ■- 
es la tormenta en que las gotas de lluvia caen cor 
jas defonnables de agua, y las gotas se junt 
damqaaHiitii^ lo duro que es ser ui ' ' 




PROGRA 
IBEN Y DEFINEN LA APARIENCI 



UPERFICIES 



ri»e»v)s de los realizadores, pues se ilegt 

'I el punto preciso donde cai'an las gotas. El suelo 
aparecfa mojado como en una lluvia real y las gotas resbalaban. 

Todo eslo y mucho mas hace de "Bichos". Una aventura en minia- 
tura, una peli'cula niuy recomendable, pero es el toque Lasseter, el es- 
pi'ritu Pixar. lo que iinpregna cada secuencia. Como dice John Lasseter, 
el director de Bichos: "intentamos reflejar lo que las personas sabi'an 
acerca de los insectos y conectar con el publico de lonna casi inme- 
diata. Entonces lo llevamos todo a lugaics inesperados y empezo la 
diversion. Nuestra meta es mantener al publico pegado al asiento. Pue- 
de que sepan como va a temiinar la peli'cula, pero queremos que esten 
todo el tiempo haciendose conjeturas sobre lo que va a pa- 
sar a continuacion. Nos gustan el elemento soipresa, el 
humor y las emociones fuertes. Nos mueve la idea 
de hacer cosas que nadie haya visto antes y hacer 
cosas que nadie haya hecho nunca. En este senti- 
do, en Pixar domina un autentico sentido pionero". 

Ya solo queda ver "Bichos" y despues esperar a 
lallegadade"ToyStory2". 



]ohn Lasseter es el director 
de Pixar, empress clave en la 
historia de la animacion por 
ordenador. Personaje divertido y en- 
tranable, pionero de la animacion, 
sobre todo de lo que se conoce co- 
mo "character animation", la crea- 
cion de personajes a traves de or- 
denador. Un gran dibujante y 
enamorado de los dibujos animados 
clasicos de Disney, para quien lo 
principal es la historia y los perso- 
najes. Ganador de un Oscar honori- 
fico por "Toy Story" y creador 
de animaciones cortas le- 
gendarias como "Luxo Dr" y 
"Tin Toy", contesto a algunas 
preguntas a PCmania en medio de 
una acelerada entrevista en su suite 
del hotel Palace de Madrid. 

PCmania: Sr Lasseter, usted em- 
pezo en Disney y ahora ha vuelto a 
trabajar con ella. iComo influyo en 
su vision de la animacion por orde- 
nador empezar en Disney? 

]. Lasseter: Mi interes por la ani- 
macion viene de Disney, de las peli- 
culas de animacion realizadas por el 
seinor Walt Disney. Yo estaba en se- 
cundaria cuando lei un libro sobre el 
arte de la animacion que hablaba 
del camino que habia abierto Dis- 
ney. Y me dije: "esto es lo que 
quiero hacer". Una vez en di- 
cha factoria tambien tuve la 



oportunidad de realizar animaciones 
cortas. Pero en Disney lo importante 
no era solo la novedad tecnologica 
sine que realmente querian que con- 
tases historias de verdad. t>isr^y-rF>€r 
ha motivado en dos sentidos. Por un 
lado peliculas como "Pinocho" y 
"Fantasia", y en general, todas las 
peliculas clasicas de Disney, que 
han conseguido elevar una tecnica 
como la animacion a la categoria de 
arte. Pero lo mas importante es la 
idea que hay en Disney, de que lo 
mas importante en las peliculas es la 
historia. Para mi la tecnologia apoya 
el desarrollo del arte y el arte provo- 
ca el avance de la tecnologia. Pero 
iuego liega un momento que es al re- 
ves: la tecnologia nos dice aqui es- 
tan estos recursos, a ver que "arte" 
podeis hacer con ello. 

PCM: Usted ha dicho que cuan- 
do vio las primeras secuencias de 
"Tron" se dio cuenta de que por ahi 
podia estar el futuro de la anima- 
cion. iPor que? 

]. L.: Realmente cuando estaba el 
primer proceso de produccion de 
"Tron" y vi las primeras pruebas lo 
que me llamo mucho la atencion no 
fue lo que vi en si sino que todo lo 
que se habia recreado era creible. 
Se veia como la camara daba la 
vuelta, giraba y lo que estaba "foto- 
grafiando" realmente tenia consis- 



"Lo mas importante en^. r^^ 
las peliculas es la historia 



tencia. Eso era un gran paso en com- 
paracion con la animacion tradicional 
que como sabemos es bi-dimensio- 
nal. En "Iron" se habia conseguido 
recrear un mundo tridimensional. 
Aunque Disney invento un sistema 
para dar profundidad a sus peliculas, 
con cristales y fondos, nunca consi- 
guieron una imagen verdaderamente 
tridimensional. Lo que yo vi en "Iron" 
fue la posibilidad de conseguirlo y 
poder trabajar en ello. 

PCM: Al plantearse una nueva pe- 
licula como "Bichos". iComo le 
afecta que toda la gente este espe- 
rando que Pixar vuelva a dejarles 
con la boca abierta, como ocurriera 
en su dia con "Toy Story"? 

]. L.: Cuando nosotros hicimos "Toy 
Story" nuestra mayor baza era que la 
gente lo ignoraba todo de la pelicula. 
Nadie tenia una idea preconcebida de 
lo que iba a ver. Pero cuando se estre- 
no todo eso cambio para siempre, se 
desperto un interes desmesurado por 
todo lo que podia llegar a tiacerse en 
una pelicula de imagenes por ordena- 
dor. En ese sentido todo el mundo es- 
taba a la expectativa cuando se supo 
que preparabamos otras peliculas. Si 
tomas en cuenta esa actitud del publi- 



PCM: iComo se hace que un per- 
sonaje tan malo como Hopper sea 
tan atractivo? iCual es el secreto? 

]. L.: Pienso que la clave es el res- 
peto. Fundamentalmente hay que res- 
petar al adversario, es asi como pue- 
des aceptarlo. Aunque Hopper sea 
malo lo aceptas, lo respetas y te das 
cuenta de que es alguien muy inteli- 
gente. No es alguien malvado que va 
maltratando a las ancianitas, sino que 
es un personaje malvado 
que cree que esta hacien- 
do lo correcto, asi el publi- 
co lo puede asumir. Luego, ademas 
de respetar su forma de ser, de no 
tratarle como a un personaje malo sin 
cerebro, a la hora de crear a Hopper 
le hemos heciio bellisimo, aunque su 
belleza sea algo grotesca, pero es re- 
almente bello, fascinante, quieres ver- 
lo actuando en la pelicula, te apetece 
pasar el rato con el, yo no puedo te- 
ner actores en mis peliculas que me 
desagraden, seria iiorrible. 

PCM: iLa coincidencia tematica 
de "Antz" y "Bichos" ha sido una 
jugada de la competencia o es que 
Dreamworks y Disney se han pues- 
to de acuerdo para hacer famosas 
a las hormigas? 




QUIERO HACER QUE TODOS LOS PERSONAJES 

SEAN INTERESANTES, HASTA LOS MALOS 



CO, pero lo que es realmente importan- 
te cuando pienso en los espectadores 
es tener una buena historia, unos bue- 
nos personajes, algo que te apetezca 
ver, el exito esta ahi. En ese sentido, yo 
intento dejar la presion atras y me pon- 
go a contar la historia, quiero hacer 
que todos los personajes sean intere- 
santes, hasta los malos. 



5. L.: Yo me lleve una gran alegria 
cuando supe que PDI y Dreamworks 
se habian unido para realizar proyec- 
tos con esta nueva tecnologia pero 
tambien me lleve una gran decepcion 
cuando oi de que iba a tratar la peli- 
cula, porque entiendo que hay muchi- 
simas histories que contar y ya sabian 
que llevabamos bastante tiempo tra- 



bajando en este proyecto. Lo que pa- 
saba en 1980 cuando empece a tra- 
bajar en esto de la animacion por or- 
denador, es que eramos todos 
amigos, compartiamos todo, en 
cuanto salia un informe nos lo pasa- 
bamos, ibamos juntos a las confe- 
rencias, independientemente de la 
empresa en la que trabajabamos; si 
habia un exito, pues los de la com- 
petencia lo celebrabamos, era tam- 
bien para nosotros, para esta nueva 
tecnica. Cuando hicimos "Toy 
Story" estaba convencido de que 
iba a ser un exito y les dije a mis ami- 
gos que estuvieran preparados, que 
iba a haber mucho trabajo para to- 
dos, porque se iban a 
hacer muchas pelicu- 
las con ese estilo, co- 
mo paso con "Star 
Wars". Despues, me consta que la 
eleccion de Dreamworks de contar 
una historia de insectos no fue ca- 
sual. A partir de ahi, lamentablemen- 
te, en las empresas en las que traba- 
jamos ya no podemos hablar de los 
proyectos, hay gente que lo pasa 
mal y amistades que han quedado 
tocadas con este tema. 



PCM: iCuando alcanzaran los jue- 
gos la calidad de las peliculas de ani- 
macion por ordenador? 

]. L.: Cualquiera que haya jugado 
con videojuegos sabe que un juego 
tiene que tener una imagen bastante 
simple para ser interactive y que ade- 
mas a los nirios les da igual que este 
maravillosamente bien la imagen, lo 
que mas les importa es que si va a 
tardar mucho en reaccionar pierden 
el interes. En Pixar, nos proponemos 
hacer algo que los ordenadores en 
ese momento no son capaces de ha- 
cer, tambien en cuestiones de calidad 
grafica. Es tan complicado que en Pi- 
xar hemos tardado en renderizar un 
solo fotograma hasta ochenta horas 
(en videojuegos se renderizan de 15 
a 30 fotogramas por segundo para 
asegurar una buena interactividad) 

PCM: I Que puede avanzarnos de 
"Toy Story 2"? 

]. L.: Lo importante de "Toy Story 
2" es que nos vamos a reencontrar 
con unos personajes que son viejos 
conocidos. Antiguos amigos con los 
que volvemos a trabajar. Todo es mas 
facil y divertido. ID 
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No estabas alii cuando Ugh. 
faT3ric6 el tam-tam... 

No viviste las primeras impresio- 
nes de Gutemherg... 



No oiste las palabras de Bell al 
otro lado de la linea... 



6Vas a dejar que tu em.presa se pierda la mas 
extraordinaria revolucion de nuestra era? 

Descubre ya Internet de la mano de Yes 
Sistemas. Atrevete a entrar en el segundo 

milenio. 





Esto si se lo podras contar a tus nietos. 

Yes Sistemas Informaticos 

Av. Diagonal, 343 - 1^1^ - 08037 BARCELONA 

Tel.: (93) 459 19 20 - Fax: (93) 459 10 18 

http://www.ysi.es - Infovia - E-mail: info@ysi.es 

Internet Local Registry (ILR) en Espafia 
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APLICACION EXCLUSIVA DEMOS MULIIMhUIA SHAREWARE APLICACION EXCLUSIVA DEMOS MULTIMEDIA SHAREWARE APLICACION EXCLUSIVA DEMOS MULTIMEDIA SHAREWARE APLICAClbN EXCLUSIVA 

Un tUllOr de Comics Interactivo completo se ha convertido 
en la aplicacion protagonista del mes. con el que el usuario puede crear. 
editar y ver sus propios comics como si fuera un dibujante profesional. 
En el CD-ROM de Demos se ha incluido una version de 



alta densidad 77 



evaluacion de 30 dfas de duracion del «LapLink 
Professional*, programa con el que se pueden 
conectar varios equipos para trabajarcon ellos a 
traves de una red. del puerto de infrarrojos o de 
un cable paralelo. entre otras formas de cone- 
xion. Tambien contiene tres demos de juegos: 
«Links LS 1999». «Microsoft Close Combat III: The Rus- 
sian Front» y «NBA Live 99», el juego de baloncesto por excelencia. 
Ademas. se incluye la version de evaluacion de «Checklt Net Optimizer*, 
permitiendo optimizar la conexion a Internet para que esta sea mas 
rapida y fiable. «Panda Antivirus Platinum 6.0». la actualizacion a la 
version 1 .01 de «Populous: El Principio». el software de cone- 
xion a Internet «lber Explorer* y «Acceso AddressNet». 
la suite «Netscape Communicator 4.5». «lnternet 
Explorer 4» en espaiiol y la guia de com- 
pras actualizada. entre otros. 



SERVICIO DE 



ATENCION 

AL USUARiO 

PCmanfa dispone de un servicio tecnico en el 
que podeis consultar sobre la instalacion de los 
CD-ROM de portada de la revista, de Lunes a 
Viernes de 10 a 14 y de 16 a 20 horas (durante 
el mes de agosto este servicio solo funcionara 
de 10 a 14), llamando al telefono 

(91) 653 73 17 

Os rogamos que, en la medida de lo posible, lo 
hagais frente al ordenador y con 
este encendido. 
Si un CD-ROM os diera error 
de lectura, por favor, 
Hamad al servicio tecnico 
y confirmad que el 
problema esta en el CD- 
ROM y no es un defecto 
de configuracion o 
instalacion. 






c6mo 

ARRANCAR 

LOS CD-ROM 

Las aplicacion solamente funciona bajo Windows 95 y es autoarrancable al 
introducir el CD-ROM en la unidad. Para ejecutar el menu de instalacion del 
CD-ROM de PCmania, bastara con teclear "Menu" desde el directorio raiz de 
vuestra unidad de CD-ROM. Los CD-ROM son autoejecutables si disponeis de 
Windows 95 o Windows 98. Algunos de los programas que encontrareis 
pertenecen a la modalidad de shareware, lo que implica un pago al autor si se 
realiza un uso prolongado de los mismos. 
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APLICACION EXCLUSIVA 



Editor de 



Comics 

version try-out 30 dfas 




Este mes PCmanfa obsequia a sus 
lectores con una aplicacion en CD- 
ROM cuyo contenido consiste en un 
Editor de Comics Interactivo que sera 
de gran utilidad a todos los que tengan 
una faceta artistica o simplemente les 



apetezca crear un comic especialmente pensado para 
visualizarlo en el ordenador Y para que el trabajo sea 
mas facil de realizar. el CD-ROM tambien incluye un 
entretenido comic de ejemplo que ayudara al usuario 



en sus creaciones. 
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Instalacion mfnima: 192 Kb 

Instalacion recomendada: 56.18 Megas 

Instalacion completa: 397.59 Megas 
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; SISTEMAOPERATIVO 
Windows 95 o posterior 

I RECOMENDABLE 
,.tdo de 16 Bits con altavoces aurilllares 



A I insertarel CD-ROM 
en la unidad lectora, el 
ordenador mostrara 
una pequena ventana de ins- 
talacion en la que el usuario 
podra elegir los componentes 
a instalar en el disco duro. Re- 
comendamos instalar al me- 
nos el editor y el visualizador y 
el pequefio comic de ejemplo 
incluido. Una vez realizada la 
instalacion se observara la 
aparicion de accesos directos 
a las distintas aplicaciones de 
que se compone el CD-ROM. 
Es decir, el editor de comics, 
un visualizador de los mismos, 
acceso directo para ver el co- 
mic de ejemplo y tres archives 
de ayuda en formato HTML. El 
editor, solo operative en reso- 
luciones de 800x600 o supe- 
riores, es una potente herra- 



mienta que permite a los lec- 
tores crear sus propios co- 
mics organizados en vinetas. 
La aplicacion permite pegar 
dibujos en formato BMP para 
crear las vifietas. Tambien es 
posible aiiadir bocadillos de 
texto a las mismas, asi como 
musica, retardos, preguntas 
interactivas y muchos mas ele- 
mentos. La interfaz del progra- 
ma y la distribucion de los dis- 
tintos elementos resulta 
sumamente sencilla y eficaz. 
En la parte central de la panta- 
lla se muestra la vineta que se 
esta creando, en la parte su- 
perior izquierda aparece una 
barra de herramientas que 
contiene los elementos basi- 
cos para abrir un comic, crear 
uno nuevo y organizar las vi- 
fietas. La barra inmediatamen- 




Aquf teneis la decima entrega de la edicion de caratulas coleccionables para decorar vuestros 

propios CD. ya sean de audio, de datos. etc... Las imagenes en las que estan basadas 

son las jlustraciones ganadoras de nuestro concurso Fotomanfa y las publicamos 

como homenaje a sus autores, dada la gran calidad de los trabajos presentados. 




Doblar por la linea de puntos 




APLICACION EXCLUSIVA 




te inferior contiene comandos 
destinados al manejo de las vi- 
fietas, siendo posible crear 
nuevas, guardar las modifica- 
das, borrarlas, ariadirles tiem- 
pos de espera o simplemente 
pasar de una a otra. En la par- 
te superior derecha de la pan- 
talla aparece una barra de he- 
rramientas destinada a 
manejar los distintos objetos 
presentes en las vinetas, sien- 
do posible abrir objetos, bo- 
rrarlos, anadir musica o boca- 
dillos a un objeto en concreto, 



cambiar su tamano e incluso 
cambiar el piano en el que se 
coloca el objeto. Por ultimo, 
en la parte inferior de la panta- 
lla aparecen los distintos obje- 
tos que componen la libreria 
que se tenga abierta, para in- 
sertar uno de estos objetos en 
la vifieta bastara con arrastrar- 
lo con el raton hasta la posi- 
cion deseada y soltarlo. 
Mediante el Visualizador de 
Comics se ejecutaran los co- 
mics realizados con el Editor. 
Al arrancar la aplicacion apare- 



ce un cuadro de dialogo pre- 
guntando por el comic que se 
desea ejecutar, una vez espe- 
cificado el nombre del comic, 
comenzara su visionado. Es 
importante darse cuenta que 
para pasar de una vifieta a la 
siguiente muchas veces es ne- 
cesario pulsar sobre la vifieta. 
En el CD-ROM se incluye un 
entretenido comic interactivo 
de ejempio que Neva por titulo 
"Tour Mesozoico" en el que 
una compafiia del futuro se 
dedica a organizar peligrosos 



viajes turisticos temporales a 
la epoca de los dinosaurios. 
Las cosas se empiezan a for- 
cer cuando uno de los turistas 
decide cazar uno de estos 
grandes sauries. Es posible 
disfrutar de este comic direc- 
tamente desde el CD-ROM o 
instalarlo en el disco dure para 
una ejecucion mas rapida. 
Tambien se da la posibilidad 
de cargar todo el comic en la 
memoria o, si no se dispone 
de mucha RAM libre, ir cargan- 
do vifieta a vifieta. 




I 



feM«-? 



'Pu5^lT|f@d 



fflvnfe T«hter%ti v@l 








^A^ 




C^^;M 



2^- 



1 .- 'A) Cat^ona C6mlG OHIMiAL: Podr^n participar en el concurso todos los lectores de la reviste Pcmanfa que envfen el comic original completo (incluyendo todas 
las imSgenes y sonidos utilizados) en un CD-ROM junto a! Cup6n de Participaci6n a la direcci6n: HOBBY PRESS, Revista Pcmania, Apartado de correos 328, 
28100 Alcobendas Madrid, indicando en una esquina del sobre: CONCURSO «COMICS INTERACTIVO ORIGINAL*. 

•B) Categoria Cdmlc ADAPTADO: Podrdn participar en el concurso todos los lectores de la revista Pcmanfa que envfen los ficheros CMX y CMC que genera 
automMicamente la aplicaci6n al crear un comic utilizando los fondos, sonidos y demds elementos suministrados en el programa. 
Los ficheros pueden enviarse bien por e-mail (indicando en el mensaje todos los datos personates que se piden en el Cup6n de Participacidn) a la direcci6n 
comic.pcmania@hobbypress.es o por correo en un disquette junto al Cup6n de Participaci6n a la direcci6n HOBBY PRESS, Revista Pcmanfa, Apartado de 
correos 328, 28100 Alcobendas Madrid, indicando en una esquina del sobre: CONCURSO «COMICS INTERACTIVO ADAPTADO*. 

- De todos los comics recibidos en la modalidad COMIC ORIGINAL, se eligirin TRES que serdn clasificados y premiados con los siguientes productos : 
Un PRIMER PREMIO que obtendrS un SCANER PRIMAX PROFI y un LOTE DE COMICS con los siguientes titulos: 

Cages (Dave McKean), El C6mic y el arte secuencial (de Will Eisner), El sueno del monstruo (Enki Bilal), El misterio de las profundidades (Tardi) 
III Millennium (Luis Royo), Overload (Juan GimSnez), The Hammer (Kelley Jones), Sin City: Morirfa por ella (Frank Miller), Lobo: El ultimo Czarniano (Giifen, 
Grant, Bisley), Wars: Imperio Carmesf, V6rtigo: Al filo del invierno, Predicador: Camino al sur. Flag Fighter (Masaomi Kanzaki), Kamikaze (Satoshi Shiki), la 
Agenda Corto Malt6s 1999 y el P6ster III Millennium (Luis Royo). 
Un SEeUNDO PREMIO obtendrd un LOTE DE COMICS con los siguientes tftulos: 

El suefio del monstruo (Enkl Bilal), El C6mic y el arte secuencial (Will Eisner), III Millennium (Luis Royo), The Hammer (Kelley Jones), Sin City: Morirfa por 
ella (Frank Miller), Star Wars: Imperio Carmesi, Vertigo: Al filo del inviemo, Predicador: Camino al sur. Flag Fighter (Masaomi Kanzaki), Agenda Corto Maltfe 19^. 
Un TERCER PREMIO obtendri un LOTE DE COMICS con los siguientes tftulos: 

El sueno del monstruo (Enki Bilal), 111 Millennium (Luis Royo), The Hammer (Kelley Jones), Sin City: Morirfa por ella (Frank Miller), Star Wars: Imperio Carmesf, 
Vertigo: Al filo del inviemo, Predicador: Camino al sur, Flag Fighter (Masaomi Kanzaki). 

Seguidamente y en la imidalldad CJMIC AOAPTAOO, se eligirSn TRES que serdn clasificados y premiados con los siguientes productos : 
Un PRIMER PREMIO que obtendri un LOTE DE COMICS de los mismos productos que el primer premio de la modalidad C6mic Original. 
Un SEMINDO PREMIO obtendra un LOTE DE COMICS de los mismos productos que el segundo premio de la modalidad C6mic Original. 
Un TERCER PREMIO obtendra un LOTE DE COMICS de los mismos productos que el tercer premio de la modalidad C6mic Original. 

S6lo podran entrar en concurso los lectores que envfen su trabajo desde 25 de Febrero hasta el 25 de Mayo de 1999. Los trabajos no se devolverSn. 

La elecci6n de los ganadores se realizarS durante el mes de Junio de 1999 y los nombres de los ganadores se publicarin en el numero de Agosto de la 
revista Pcmania. 

Hobby Press S.A se reserva el derecho de publicar los comics participantes para cualquier promoci6n especial de la editorial. 
~ El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptaci6n total de sus bases. 

Cuakiufer supuesto que se produjese no especificado en estas bEBBS, ser§ resuelto inapelabtenHtlB por kB org^^ 
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Junto al Programa Editor de Comics encontraras un monton de elementos 
diferentes (personajes, fondos, sonidos, etc.) que deberas combinar 
de la mejor forma para competir en la categorfa de Mejor Comic 
Interactivo Adaptado. Echale imaginaci6n porque puedes ganar uno 
de estos increfbles lotes de comics de Norma Editorial. 





s(_ANNtK hXliVlVx 
PROFi (19,200 DP!) ^ 
EscSner SCSI a 30 
Bits rSpido y 
asequible para usos 
profesionales. Capaz 
de explorar una pdgina 
entera en formato A4 a 
300 dpi en poco mSs de un 
minuto. Explora imSgenes mSs 
pequenas hasta 1200 dpi con 
extraordinaria nitidez y separacidn 
de colores. 
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Pero si todavfa eres mas creativo, puedes inventar tus propios 
personajes, fondos, sonidos, etc. y crear tu propio comic original 
interactivo utilizando el Editor de Comics pero no los elementos 
suministrados. Ademas de unos estupendos comics de Norma 
Editorial, puedes optar a ganar el Escaner Primax Profi. 
Tienes 2 meses para demostrarnos lo que eres capaz de hacer. 



Modalidad Mejor C6mic Original 





Modalidades: Mejor C6mic Original y Mejor Comic Adaptado 



Modalidades: Mejor Comic Original y Mejor C6mic Adaptado 



Modalidades: Mejor Comic Original y Mejor C6mic Adaptado 
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La revista practica para usuariosBE 



Nuevas secciones | Mas de 300 Wcbs evaluadas | los mcjores trucos para na»egar | 2 revistas en 1 @ /^ 



iiDescupre 

con nosotros el apasiona 
mundo de la Redl! 



Las ultimas noticias, 
los reportajes mas excitantes, 
nformes de actualidad, 
OS mejores trucos para navegar 
y las paginas mas interesantes de la Web. 
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Musica a tope 

Todos los lugares para 
escuchar lo ultimo en sonido 
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IS de(69)sugerentes Webs 




Erotismo 
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Repasamos las paginas mas 
excitantes de internet 



Red 



istaaeS'Sn fnternet 



DreamWeaver 2 La herramienta para eljjiseno Web de Magomedia 



iiMasde 300 Webs 



evaluadas!! 



Y con el cupon que Netmanf® te regala...| 

i Entra en tu portal 
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Entra en la nueva Netmani® On Line y disfruta de los nuevos 

servicios que te ofrece tu revista favorita en Internet. 

Nuevo diseno, mas contenidos y la posibilidad de suscribirte a 

una exclusiva lista de correo. 

ijimergete en el portal de Netmani® On Line y descubre cada 

mes las mejores paginas Web, las ultimas noticias sobre la 

Red, reportajes e informes de actualidad, cursos de 

programacion... y muclio mas. 
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YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO POR KMIi] 



a 1 1 a d e n s yl a d 7 7 



DEMOS 



ACCESO 




"ACCESO AddressNet 2.0» de- 
sarrollado por ACCESO Siste- 
mas de Informacion, S.A. es una 
aplicacion que permite gestionar 
las direcciones de Internet de una 
manera comoda y eficaz. 
Esta herrannienta permite introdu- 
cir nuevos criterios relativos a los 
recursos de Internet, tales como 
el tema o titulo, una descripcion 
mas amplia del objeto de esa di- 
reccion, el idioma y una valora- 
cion del interes de la misma. 
Pero donde reside la verdadera 
funcionalidad de la aplicacion es 
en la posibilidad de establecer 
busquedas por cada uno de es- 
tos criterios, pudiendo, ademas, 
solicitar nuevas busquedas de 
URL a diferentes buscadores. Es- 
to permite administrar de una ma- 
nera sencilla la gran cantidad de 
direcciones con informacion bas- 
tante interesante. 
Esta aplicacion pretende ser un li- 
bro global de direcciones de la 
Red, en la que se registraran tan- 
to direcciones de sitios Web, si- 
tios ftp, y direcciones de e-mail. 
Tambien se incluye la aplicacion 
conocida como «Chessnet» para 
jugar al ajedrez en red. 
Para activar la funcionalidad ilimi- 
tada de ambos programas, hay 
que contactar con la compania 
del programa, es decir, ACCESO 
en el el telefono 902 1 1 40 64. 
En definitive, una interesante apli- 
cacion que PCmania fia querido 
ofrecer a sus lectores para que el 
manejo de la Red sea mas sencillo. 



Links LS 1999 , 

-» Genero / Simulador deportivo 
-♦ Compaiiia / Access Software 
-» Dislribuidor / Proein S.A. 

REQUERiMIENfoSMlNIMoTR EC OMENDADOS 

-» Sistema Operativo / Windows 95 

■^ CPU / Intel 4860X2 66 MHz (Pentium 90) 

-♦ RAM / 16 Megas (32 Megas) 

-» Espacio en Disco / 65 Megas 

-» CD-ROM / 2X 

-» Video / Tarjeta de 1 Mega 

-» Controles / Raton 

«Links LS 1999- es el simulador 



do. Desde los tiempos del 386 
se ha caracterizado por el alto 
nivel de detalle de los campos y 



Checkit NetOptimizer 1 .01 



-» Genero / Oiagnosticos 

■^ Compaiiia / TouchSlone Software Corp. 

-» Dislribuidor / Touchstone Iberica 

REQUERIMIENTOS MlWIMOS RECOMENDADOS 

-^ Sistema Operativo / Windows 95 

-» Espacio en Disco / 5,4 Megas 

-> Modem aiialbgico eslandar 

-* Conexion a Internet 

-» Netscape Navigator o Internet Explorer 5.0 




"Checkit NetOptimizer» es una 
aplicacion pensada para mejorar 
y acelerar todos y cada uno de 
los aspectos que intervienen en 
una conexion a Internet a traves 
de un modem. Es posible dejar 
que el programa realice las mejo- 
ras de forma automatica o por el 
contrario tomar el control y reali- 
zarlas manualmente. Tambien dis- 
pone de una utilidad para probar 
la calidad de la conexion a Inter- 
net para de esta forma saber el 
ancho de banda real que se con- 
sigue, la tasa de recibo y envio de 
dates, etc. Por otra parte, es ca- 
paz de testear el modem y detec- 




de los jugadores que represen- 
ta. En la demo que incluye el 
CD-ROM, se puede jugar los 
primerosS hoyos de la Entrada 
a Snow Canyon, un campo si- 
tuado en medio del desierto en 
el que practicar el "swing". 
La version completa del juego 
consiste en cuatro CD-ROM 
con varios campos completes 
y multitud de jugadores distin- 
tos con los que jugar, inclu- 
yendo a Arnold Palmer, uno de 
los mejores golfistas de todos 
los tiempos. 




tar y corregir una serie de fallos 
del mismo. La version demo que 
se incluye tiene desactivadas al- 
gunas de las funciones. 



Close Combat III 



-> Genero / l:slrategia 
-» Compaiiia / Microsoft 
-> Dislribuidor / Agenda Seis 

RE QUERrMfENTOS MlHIMOS RECOMENDADOS 

-* Sistema Operativo / Windows 95 

-» CPU / Pentium 153 

-* RAM / .12 Megas 

-» Espacio en Disco / 120 Megas 

-» Video / Tarjeta 800x600 y color de 16 Bits 

y DirectX 6 
-» Controles / Raton 



De la mano de Microsoft llega es- 
te juego de estrategia que refleja 




fielmente las condiciones de ba- 
talla del frente ruso en la Segun- 
da Guerra Mundial, donde ale- 
manes y rusos se enfrentaron en 
una lucha sin cuartel. En este jue- 
go se pueden revivir batallas tan 
emblematicas como la de Stalin- 
grado o jugar en modo multijuga- 
dor contra un oponente humane. 
La demo incluida en el CD-ROM 
de este mes contiene varios nive- 
les de entrenamiento, una mision 
en la que es posible jugar tanto 
en el bando aleman como en el 
ruso y una mision multijugador. 
Asi pues, el usuario debera distri- 
buir sabiamente sus unidades y 
avanzar con precaucion entre las 
cases enemigas. 



Iber Explorer 



Con esta aplicacion ya no es ne- 
cesario contratar los servicios de 
un proveedor de Internet. El siste- 
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DEMOS 




ma innovador que propone «lber 
Explorera consiste en realizar una 
conexion a su servicio mediante 
un 906 per lo que solo ha de abo- 
narse el coste de la llamada. Las 
tarifas de este prefijo 906 son las 
que Telefonica tiene estipuladas 
para este tipo de servicio. 
El elemento mas destacado del 
navegador de «lber Explorer» es 
su mando a distancia virtual. Des- 
de esta interfaz, el usuario puede 
acceder a distintas paginas clasi- 
ficadas por temas (actualidad, 
deportes, ocio, economia, em- 
pleo...), a su cuenta de correo 
electronico, a paginas chat, etc. 
Ademas, posee interesantes he- 
rramientas que facilitan la nave- 
gacion por la Red de redes, co- 
mo son la inclusion de un 
traductor de paginas de ingles a 
castellano y un codigo visual de 
restriccion de paginas para que 
los padres sepan que es lo que 
sus hijos pueden ver o no. Por su- 
puesto, contempla la posibilidad 
de crear cuentas de correo elec- 
tronico personales. El servicio Eu- 
ropost permite crear cuentas gra- 
tuitas, garantizando la 
confidencialidad de los mensajes 
que sean enviados dentro de su 
entorno. Ya no hay excusas para 
conectarse a Internet. 
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La aplicacion funciona bajo Win- 
dows 95 y Windows 3.x. Para ins- 
talar la primera version, desde el 
menu de PCmania se debe pulsar 
sobre el boton Instalar/Ejecutar. 
Para instalar la version de Win- 
dows 3.x, desde el directorio 
IBERXP/WIN3X, hay que ejecutar 
IBEX4009.EXE. 



LapLink Professional 



-^ Genero / Conexi6n entre ordenadores 
-> Compariia / Traveling Software 
-* Distrlbuldor / Traveling Software 

REQUERIMIENTOS MfKIMOS RECOMEWDADOS 

-» Sistema Operative / Windows 95/IIT 4.0 

-> CPU/ Intel 4S6DX 100 MHz 

-* RAM / « Megas 

-> Espacio en Disco / 10 Megas 

-» Video / Tarjeta VGA 



Esta aplicacion permite la conec- 
tividad entre distintos equipos de 
forma remota y mediante una am- 
plia variedad de sistemas. En con- 
crete, «LapLink Professionals 
permite la conexion directa me- 
diante modem, el acceso telefoni- 
co a redes, el uso de redes LAN, 
el Puerto serie, el paralelo y el 
USB (Universal Serial Bus) e inclu- 
so permite realizar conexiones 
mediante dispositivos inalambri- 
cos como infrarrojos, etc. 
Esta aplicacion esta especialmen- 
te indicada para dar soporte re- 
mote a otros equipos sin la nece- 
sidad de desplazarse hasta ellos. 
Es posible intercambiar archives, 
sincronizar archives, contrelar un 
ordenader de forma remota, man- 
tener conversacienes tante escri- 
tas como mediante voz, imprimir 
en impresoras remotas, blequear 
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el ordenader, etcetera. 
La version trial-out incluida en el 
CD-ROM de la revista de este 
mes es completamente funcional 
y expira en 30 dias a partir de la 
fecha de instalacion. 



PANDA Antivirus 
Platinum 6.0 



-» Genero / Antivirus 

-> Compariia / Panda Software 

-> Distribuidor / Panda Software 

REQUERIMIENTOS MiNIMOS RECOMENDADOS 
-i No se han especilicado 




Esta flamante version del famo- 
se antivirus Panda nace, segun 
sus creadores, con un unico eb- 
jetivo, el de eliminar todos los 
virus del planeta. Aunque no 
creemes que lo consigan, le 
que si esta dare es que a partir 
de ahora les equipos en les que 
se instale el programa estaran 
un poco mas protegidos frente 
a la creciente amenaza de los 
virus. Este antivirus es capaz de 
detectar mas de 20.000 de es- 
tos nocivos programas y entre 
otras caracteristicas dispone 
de la posibilidad de actualizarse 
autematicamente a traves de la 
Red, de buscar virus dentro de 
les mensajes de correo electro- 
nice y mientras el usuario nave- 
ga per Internet. 



NBA Live 99 



-♦ Genero / SImulador deportlvo 
-♦ Compariia / EA Sports 
-» Distribuidor / Electronic Arts 

REQUE RIMI ENTOS MiNIMOS RECOMENDADOS 

-» Sistema Operative / Windows 95 

-» CPU / Pentium 100 (Pentium 1M) 

-> RAM / 16 Megas (32 Megas rec) 

-* Espacio en Disco / 37 Megas 

-* CD-ROM / 4x 

-» Audio / Tarjeta compatible con Windows 95 

CONTROLES BASICOS 

-» Movimrento / Flechas de direccMn 
-» Saltar-Tirar a canasta / Maydscula dereciia 
-» Pasar / Control 
-> Menu-Pausa / 1 




Este mes se incluye una demo ju- 
gable de una nueva version del ya 
clasico simulader de balencesto 
de EA Sports. Las novedades que 
incluye son sobre todo en materia 
de grafices, que realmente dan la 
sensacion de estar en la cancha 
entre los jugadores de la NBA. 
Los movimientos faciales y los 
gestos que hacen al meter un ma- 
te e una canasta complicada sen 
fieles a la realidad. 
En la demo se puede jugar un par- 
tido de exhibioion que enfrenta a 
los All-Stars del Este contra les 
del Oeste, con unes periodos de 
3 minutes cada uno, donde po- 
dremos cenfigurar el tipo de jue- 
ge que queramos, arcade o simu- 
lacion, y elegir el equipe que 
queramos controlar. La demo tie- 
ne soporte multijugader para has- 
ta cuatre jugadores en la misma 
maquina (dos con teclado y etres 
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POR FIN HA LLEGADO EL V' CAMPEONATO 
OFICIAL DE ESPANA DE FUTBOL VIRTUAL 



Y con el, ha comenzado una nueva 
era: la era del futbol virtual. Al fin, los 
pichlchls virtuales tenemos una 
competicion oflclal en la que demostrar 
que somos los mejores. Aunque claro 
esta, al final solo uno podra declararse 
Campeon Absoluto. 



ORGANIZACION 



El f^i" Campeonato Oflclal de Futbol 
Virtual, que se celebra del 1 de marzo al 15 
de junio, esta organizado por COEVYS. 
Una nueva empresa, creada para este 
fin por profeslonales expertos del 
sector del videojuego, que esta 
dispuesta a convertir el Campeonato 
en el aconteclmiento Informatico y 
deportivo del 99. 



PREMIOS 



Para ello, ha puesto en juego mas de 
5 millones de ptas. en premlos. El 
Campeon Absoluto se llevara una buena 
prima: nada menos que 1 millon de ptas. 
para el sollto. Habra muchos premios 
para el resto de los ganadores. Y mas 
de 1.000 regales se sortearan 
quincenalmente entre los partlclpantes 
durante todo el Campeonato. 



TERRENOSDE JUEGO 



Los que querals luchar por ellos, 
ademas de por el orgullo de ser el l^i" 
Campeon de Espaha, podreis hacerlo 
desde vuestro ordenador o videoconsola 
con cualqulera de los simuladores de 
futbol que utilicen la Liga como sistema 
de competicion. 



COMO PARTICIPAR 



Para particlpar, lo primero que tenels 
que hacer es Inscriblros. Solo asi 
consegulrels el preciado Carnet Oflclal 
de Participante que os dara derecho 
a competir y a particlpar en los 




sorteos. 

Podeis hacerlo por telefono, por correo o a traves 

de Internet y os enviaran el Pack Oflclal que 

incluye las normas y reglamento, el calendario 

y ademas, vuestros primeros regales. Aunque 

tamblen podeis comprar el pack directamente 

en kloskos y tiendas. 



VUESTRO EQUIPO 



Una vez inscritos, cada uno 
ha de elegir al equlpo de Primera 
Division con el que quiere 
particlpar. Con el jugareis un 
minlmo de 4 partidos por 
semana (de 2 tiempos de 4 
minutos cada uno). 



LA CLASIFICAGION 



Los resultados debels 

.^ comunlcarlos a la Organizacion 

^ a traves de cualqulera de los 

* sistemas que os Indlcaremos para 

establecer asi la claslficaclon, 

archlvandolos en un disquete o 

memory card para que luego 

puedan verificarse #' 

notarlalmente. Habra un 

Campeon Provincial para 

cada categoria (junior y 

senior), que pasaran a la 

final Regional y sus 

ganadores jugaran la Final 

Naclonal. 



)) 




INFORMACION 



Los que querais recibir mas informacion 
podeis llamar al 902 203 902 y si os 
quereis inscribir ya en el Campeonato, lo 
podeis hacer llamando al 902 488 488 
(Servicio Venta de Entradas Caja Madrid) o 
visitando la web: http://www.coevys.es 

Campeonato organizado 
y registrado por: 

OCOE.V.Y.S. 
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MULTIMEDIA 


SHAREWARE f 



Solucion interactiva 
Populous: El Principio 

La solucion Interactiva que 
ofrecemos este nnes es la del 
juego « Populous: El Princi- 
pio ». En ella se incluyen con- 
sejos sobre como elegir el t 
rreno a edificar, que 
construcciones hacer, una se- 
rie de estrategias de ataque y 
defensa para poder veneer. 
La aplicacion incluye los 
"cheat codes" del juego y la 
historia del desarrollo de la 
saga « Populous* desde los 




dos con pads o joysticks). Un 
programa ansiado por todos los 
aficionados al baloncesto. 



Software© 1998 Electronic Arts. EA SPORTS, " If 
it's in the game, it's in the game" y el logo EA 
SPORTS son marcas comerciales o registradas de 
Electronic Arts en Estados Unidos y/u otros paises. 
Reservados todos los derechos. La NBA y los sim- 
bolos individuaies de los equipos de la NBA usa- 
dos en este producto son marcas comerciales, di- 
seiios con derechos de autor y otras formas de 
propiedad intelectual de NBA Properties, Inc. y sus 
respectivos equipos. y no pueden usarse. total ni 
parcialmente. sin el previo consentimiento escrito 
de NBA Properties. Inc. © 1998 NBA Properties. 
Inc. Reservados todos los derechos. Dolby y el 
simbolo de la doble D son marcas comerciales de 
Dolby Laboratories. 



Actualizacion Populous 



Incluimos en el CD-ROM la ac- 
tualizacion a la version 1 .01 del 
juego "Populous: El Principio», 
que corrige algunos fallos como 
el nurnero maximo de construc- 
ciones en modo multijugador o 
que la Chaman no pueda lanzar 
hechizos desde un globo y algu- 
nos problemas con los tutoriales. 
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Pixel a Pixel 77 



En el directorio denominado Pl- 
XEL77 del CD-ROM podreis en- 
contrar los ficheros graficos que 
participaron en el concurso Pixel 
a Pixel correspondientes al nurne- 
ro 77 de la revista. 



Concurso de Ficheros 
Musicales 



En el directorio denominado 
MOD77 del CD-ROM podreis en- 
contrar los ficheros musicales 
que participaron en el concurso 
de Ficheros Musicales correspon- 
dientes al numero 77 de la revista. 



Gufa actualizada 
de compras 



Dada la cantidad de dates exis- 
tentes en la Quia actualizada de 
compras, este mes se incluyen en 
el CD-ROM aquellos que no han 
podido incluirse en la revista en 
papel. Asi, se encuentra informa- 
cion de mas de mil productos que 
seguro se convertiran en una gran 
ayuda para aquellos que deseen 
poner su equipo al dia. 



_ H A R E W A R E 

-^JUEGOS 

Crate Man Lograr llegar a la caja roja en cada nivel sin quedarse atascado. 

Space Crusaders Clasico matamarcianos en el que hay que impedir que las 

naves alienigenas lleguen a la parte inferior de la pantalla. 

Diamond Caves II Duego en el que hay que excavar tuneles y recolectar 

piedras preciosas sin morir aplastado por las piedras que se desploman. 

Monsters and Mayhem Entretenido juego de rol/aventura en el que el 

protagonista vaga por calabozos y mazmorras. 

Nutcracker ]uego en primera persona con multitud de ratas que aniquilar. 

Hong Pong Hay que eliminar el tanque del enemigo mientras mantenemos 

la bola radiactiva lejos de nuestro territorio. 

Tic Tac Toe Hay que alinear cinco fichas o rodear las del ordenador 

TZ-Alien Attack Matamarcianos con una estetica original y de gran dificultad. 

Wotan Fantastico matamarcianos en el que hay que recuperar el botijo sa- 

grado. El juego no tiene desperdicio, sobre todo la introduccion 

^UTILIDADES 

Clockwise Para programar el equipo de forma que las tareas periodicas 

queden automatizadas. 

Digitopuntura China En esta aplicacion se explican todos los fundamentos 

basicos de este arte milenario. 

IconForge Utilidad especialmente creada para editar y realizar iconos y 

punteros, tanto animados como inanimados. 

Med Pequeno programa para MS-DOS que sustituye y mejora el comando 

"cd". Es especialmente iitil a la hora de cambiar a un subdirectorio de nom- 

bre largo. 

NameWiz Esta aplicacion cambia nombres de ficheros rapidamente y de 

forma masiva. 

PaneKJller Con este programa se adquiere un control total sobre los proce- 

sos que tienen lugar en los equipos y se facllita el acceso a las aplicaciones. 

ShutDown NOW! Acelera e incluye opciones para cerrar el sistema. 

WindowPictures Con esta utilidad es posible cambiar el aspecto del escri- 



^VARIOS 

3DEM70 Utilidad para crear mundos virtuales en tres dimensione 



Alice98 Con esta sencilla pero 

tridimensionales sin necesidad de conocimientos previos en el tema. 

Supra Cobol Es un entorno de programacion en Cobol que facilita la tarea 

de escribir codigo en este veterano lenguaje. 

Euro-Conversion Para realizar conversiones entre euros y cualquier mone- 

da integrante de la zona euro. 

KMK3 Tercera entrega del fanzine electronico Ke Me Kuentas. 

Signal Analize Toolkit Con esta herramienta se pueden analizar y modificar 

sefiales de sonido grabadas a traves de la tarjeta de audio. 

Sylvie Simpatico robot conversacional que entiende y habia el ingles. 

VuePrint Este programa sirve para visualizar archivos de imagenes. Tambien 

puede ejecutar archivos de musica y video. 





Ofertas validas hasta fin de existencias, oferta modem valida en la peninsula y Baleares. 



Gratis 

5 Mb de Web personal 
+ 
2 buzones de E-mail SIMS* 



Primer Campeonato ACCESO ChessNet 

Los interesados en participar se pueden pre-inscribir gratuitarri 
nuestra web. Premios superiores a 500.000 pts. para los ganadores. 



ACCESO ChessNet 1.0 

Incluido en el CD Rom de la revista 



Conexi 



Conexion por un ano + modem V.90 56K 



Modem externo norma V.90 57; 
Acceso ilimitado por RTB 
Servicio de soporte tecnico de 9 a 2 
Llamanos al 902 11 40 64 



+ Conexi 



r un ano 



902 11 



*SIMS (Sun Intemet Mail Server) es un nuevo concepto del correo electronlco. 
Seguridad, confidencialidad, velocidad y garantia de entrega son ya 
conceptos que puede asociar al E-mail. SIMS es el servidor de correo usado 
en los principales ISP mundiales. Ahora tambien en ACCESO. 



Cisco Systems 



RTB Y RDSI POR 



Partner 

PREMIER CERTIFIED 



mtcrosystems 
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ACCESO 

Sistemas de Informacion 
www.accesosis.es 
info@accesosis.es 





IV Concurso de Diseno 





IGLESIA 

Ignacio Sanchez Pedraza (Barcelona) 



ORCA 

Fco. ]ose Garcia (Cadiz) 



ijParticipa 
y consigue cada 
mes fantasticos premios!! 



BRAINLAB 

Desus Gallego (Alicante) 




SALON 

Dose M. Espinosa Vidal (Murcia) 



ASTEROIDE HABITACION 

Dose M. Sanz Xicola (Barcelona) Enrique Garrido Rubio (La Rioja) 
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e Ilustracion 


Bases 




1. Podran partioipar todas aquellas personas que envien un fichero 
grafico a la siguiente direccion; 

PCmania 


ESCANER 9600 DIRECT 30 bit 


C/ Ciruelos 4. 

San Sebastian de los Reyes 

28700 Madrid 


ESPECIFICACIONES ^■^^^flHH||Pil^^^ 

■ Compatible con Twain i/ft^^^ ■ Tamaiio de ia hoja 216x296 mm 

■ Resolucion optica 600x600 dpi ■ Tamaiio compacto 430x290x80 mm 

■ Resolucion por software 9600x9600 dpi ■ Exploracion ByN, 256 escalas de grises 

■ Conector adaptador EPP (paralelo) y True Colour a 30 bits 


En el sobre debe consigner "Concurso Pixel a Pixel". 

Tambien es posibte enviar ficheros via correo electronico a la 
direccidn: 

pixel.pcmania@hobbypress.es 

La duracidn del presente concurso es de doce meses. Comienza en 
el numero 64 de PCmania con la publicacidn de los primeros 
ganadores y acabara en el numero 75 de PCmania con la 
publicacidn de los ganadores de ese mes. 

2. La etiqueta del disquete debe contener obligatoriamente los 
datos personales del autor (nombre, apellidos y direccion completa) 
asi como el nombre del fichero grafico y el nombre de la obra si 
precede. No se admitira a concurso ningun disquete que venga 
defectuoso por el transporle, o contenga un virus de cualquier 
clase. Apelamos a vuestra responsabilidad para que pongais los 
medios necesarios para que esto no ocurra. 

3. Los ficfteros graficos presentados a concurso no tienen ningun 
limite en cuanto a tamario o numero de colores. Unicamente 
tendreis que tener en cuenta la capacidad maxima de un disquete 
de alta densidad (1 .4 Megas). El formate grafico de los ficheros 
puede ser cualquiera de ios existentes en este memento, aunque 
por razones de espacio y manejabilidad, os aconsejamos de forma 
especial que sean los formatos GIF y ]PEG los mas utilizados pues 
son los que permiten mayor compresion de todo tipo de ficheros. 


Como podeis comprobar, la presente convocatoria se ha terminado (lo hizo 
hace dos meses). Este mes es de nuevo de transicion hacia la siguiente con- 
vocatoria, por lo que hemos decldido camblar el regalo. Se trata de un esca- 
ner piano cedido por Primax que regalamos por Igual a los seis ganadores 
de este mes. El proximo mes, publicaremos las nuevas bases y los nuevos 
premios para los siguientes numeros. Mientras, podeis seguir enviando 
vuestras creaciones a la direccion postal de la revista, o a la direccion e-mail 
de la seccion, ambas reflejadas en las bases a la derecha. Unas bases que 
se mantienen en los puntos 2, 4, 6, 7, y cuya redaccion exacta daremos a co- 
nocer en el numero 78 de PCmania. Suerte y esperamos vuestros trabajos. 


4. Los dibujos deben ser originates. No esta permitido digitalizar 
obras de otras personas, aunque si es posible coger alguna parte 
minima de alias para la creacion propia. Debido ai hecho de la gran 
cantidad de ficheros que circulan por los CD-ROM, BBS, 
Compusen/e e Internet, es obligatorio enviar el fichero fuente en el 
caso de obras realizadas en 3D Studio, POV o programa del mismo 
estilo, con el fin de comprobar la veracidad de !a obra. En cualquier 
caso, como es posible que alguien consiga tambien estos ficheros, 
apelamos a vuestra honestidad y en su caso ayuda para que nos 
hagais ver los posibles plagios que se hayan producido. En caso de 
descubrirse un piagio en la obra de alguno de los ganadores, sera 
anulada su partioipacion. 

5. La eleccion de los ganadores se realizara la primera semana de 
cada mes por un jurado compuesto por miembros de la revista 
PCmania. Un ganador absolute recibira una tarjeta grafica TD-24 
128 cedida por Batch-PC y cinco personas mas obtendran un 
producto cedido por Micrografx . 

6. Una seleccion de los trabajos recibidos sera incluida en el CD- 
ROM de la revista. PCmania se reserva el derecho a hacer uso de 
los ficheros enviados como estime oportuno, teniendo la unica 
obligacion de citar el nombre del autor. 

7. Cualquier supuesto no contemplado en las presentes bases sera 
resuelto por el jurado de PCmania, siendo su decisidn inapelable. El 
hecho de participar en el concurso supone la aceptacion 
incondicional de las bases aqui expuestas. 

Con la colaboracion de Primax SjMSf 
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Bases del concurso 

1. - Podran participar en el concurso todos los 
lectores de la revista PCmania que envien el 
cupon de participacibn Indicando el cddigo que 
senala la flecha del CD, a la siguiente direccion: 
HOBBY PRESS, revista PCmania. Apartado de 
comeos 328 Alcobendas, Madrid. Indicando en una 
esquina del sobre: CONCURSO <<MULT1C0L0R MARZO» 



2.- De entre todas las cartas recibidas que hayan 

identificado el codigo correctamente se extraeran 

10, que seran premiadas con una grabadora 

«KIT WAITEC 2036 Ei» . El premio no sera, en 

ningijn caso, canjeable por dinero. 

3.- Solo podran entrar en concurso los lectores 

que envien su cupon desde 25 de Febrero de 1999 

hastael2SdeMarzode1999. 

4.- La eleccion de los ganadores se realizara el 5 



de Abril de 1999 y los nombres de los ganadores 

se publicaran en el numero de Mayo de la revista 

PCmania. 

5.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica 

la aceptacion total de sus bases. 

6.- Cualquier supuesto que se produjese no 

especificado en estas bases, sera resuelto 

inapelablemente por los organizadores del 

concurso: CDWORLD y HOBBY PRESS. 
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FICHA TECNiCA KIT WAITEC 2036 Ei 

El kit de grabacion Waitec incluye: 

■ Grabadora regrabable WT2036Ei 

■ Tipo: Interna 

■ Interfaz: IDE 

■ Velocidad de escritura: 2x 

■ Velocidad de re-escritura: 2x 

■ Velocidad de iectura: 6x 

■ Buffer: 1 MB 

■ Software de grabacion: Nero 4.0 

■ 1 CD-RW virgen 

■ 1 CD-R virgen 

■ Cable de conexion de audio 

■ Manual de instalacidn 
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CUPON DE PARTICIPACION MULTICOLOR MARZO 



Nombre 

Apellidos 

Direccion 

Localidad 

Provincia 

Telefono La Clave Secrete es:. 



. C. Postal . 



TODAS LAS RESPUESTAS 
INFORJMTICA OUE SIEMPRE 
naUISISTE SApER. 

(TANTAS COMO PARA LLEVARTE EL COCHE 
Y EL VIAJE EN UN CONfilHISO DE LA TELE.) 




Desde cuanta memoria 
RAM necesitas hasta quien 
es el dueno de Internet. 
Todo esta en este niimero. 



Computer Hoy. 
La revista con la que tii, 
yo y todos entendemos 
la informatica. 



CSputer 



Practica. 
Completa. Actual. 



SUPLEMENTO MENSUAL DEDICADOA LA IMAGENSINTETICA 



Conclusion de la batalla entre Humanos y Evormi 
Paso a «POV» de escenas creadas con «3D Studio» y «M 

Direcciones de modelos y plugins varios 
Suefios variados 
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Creatividad / Rendermania 



HIERRO CONTRA KITINA 




Una de batallas 



En la entrega anterior los caballeros 
de plata del Caos (cpc) lanzaron un raid 
sobre uno de los mas 
poderosos evormigueros de Vrantis 
(el mundo medieval virtual). Ambos ejercitos se 
encontraron en la gran llanura central de la isia 
Kitina y, despues de diversas alternatives, el ejercito 

insectoide lanzo una carga general contra los humanos. 
^Que sucedera ahora? Los humanos cuentan con una 

potente artilleria (y con algun que otro as en la 
manga) y las evormigas confian en su numero y en las feroces 
criaturas que les apoyan. <|,Recuperaran los caballeros su sagrado 
simbolo? ^Pasaran hambre las evormigas? 






i ]ose Manuel Munoz 



M 



on el presente arti'cu- 
lo concluye la serie 
dedicada a la segunda 
gran batalla fantasti- 
co-medieval (la pri- 
mera digna de este nombre se celebro 
en el numero 17 de Rendermania). 
No se volvera a celebrar otra hasta 
dentro de algiin tiempo, cuando el nu- 



mero de modelos que envi'en los lec- 
tores en apoyo de uno u otro bando lo 
hagan aconsejable. Mientras tanto, se 
puede encontrar en el CD-ROM los 
ficheros que sirvieron para generar 
las escenas del anterior y del presente 
numero. Si algun usuario desea estu- 
diar estos ficheros y renderizar las es- 
cenas personalmente o si se quieren 
emplear estos archives como base pa- 
ra organizar escenas particulates de 



batallas, sera necesario tener en cuen- 
ta los siguientes puntos: 

o Todas las escenas se ban renderi- 
zado con «POV 3.1». Aunque practi- 
camente apenas se han empleado las 
nuevas sentencias de «POV» (como las 
macros y los arrays), hace tiempo que 
en redaccion no empleamos la version 
anterior del raytracer. A.pesar de esto la 
estructura de los archivos es mas bien 
arcaica ya que muchos de ellos provie- 



nen de la anterior batalla (por ello tam- 
poco hay variables locales). Simple- 
mente no hubo tiempo para organizar 
mejor los ficheros de generacion. 

& Hay que trastear en algunos de 
los ficheros antes de poder renderi- 
zarlos. Esto sucede porque algunos 
autores no querian que sus modelos 
fuesen publicados en el CD-ROM. 
Este es, por ejemplo, el caso del ma- 
go de Juan B. Garraza Zurbano. 
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Cuando eso suceda, linicamente ha- 
bra que desactivar la porcion de c6- 
digo implicada. (Normalmente basta- 
ra con marcar como comentarios 
algunas sentencias #inciude). 

e> Los archives principales de gene- 
racion de todas las escenas del infor- 
me de batalla son los Uamados "ba- 
taxx.pov". Es en estos archivos donde 
estan las rutinas que definen la cons- 
truccion de las escenas. Existen nurae- 
rosos trozos de codigo desacdvados. 
Se trata de pruebas desechadas o de 
codigo empleado en escenas anterio- 
res (y que se conserva porque puede 
llegar a emplearse). Los demas archi- 
vos son inciuidos directa o indirecta- 
mente por los ficheros principales. 
Hay archivos antiguos como re- 
gihum.inc. regibi.inc y otros que crean 
formaciones cuadradas de combatien- 
tes pero estos ficheros se emplean po- 
co. Lo usual es que la estructura sea la 
siguiente: primero un trozo de codigo 
(en un archivo principal) que crea una 
escena compuesta por cientos o miles 
de elementos. Cada uno de estos ele- 



Las evormigas acaban de lanzar una carga masiva en la que participan las dos terceras partes de su 
eiercito En ta carga participan todos tos tipos de tropa msectoides exceptuando a los imprevisibles 
armadillos gigantes (A pesar de su capacidad destructiva los armadillos son muy asustadizos y podrian 
aplastar a su propio ejercito si la artilleria humana siembra el panico en ellos. Por esta razon, una tactica 
liabitual de las evormigas es reservar el uso de estas criaturas hasta el momento en que el campo de 
batalla queda limpio de plezas de artilleria). Como el ataque se ha producido en todo el frenle y cuenta 
con unos efectivos colosales, la artilleria humana tia sido incapaz de repelerlo y los caballeros deben 
emplear a casi todo su ejercito para contener la carga enemiga. Al rato del choque, y despues de varies 
cargas y contracargas, toda pretension de organizacidn desaparece y el campo de batalla se convierte en 
un gigantesco cuerpo a cuerpo. En esta escena se puede apreciar como una parte de la caballeria 
insectoide destroza a varies regimientos de caballeros. 




Pero no todo va mal para los caballeros. En otro sector del frenle la division motorizada de los humanos 
hace estragos. Despues del encontronazo inicial los velocfpedos persiguen a las evormigas 
supervivientes por todo el campo sembrandolo de insectos atropellados. 



mentos se crea incluyendo desde el fi- 
chero principal archivos como "unhu- 
mano.inc" o "unzombi.inc", que asig- 
nan valores a variables generales y que 
cargan el archivo que construye cada 
personaje. Antes sera necesario haber 
"incluido" algun fichero postura. 

Antes de tirar un render de prue- 
ba es conveniente reducir los valores 
dados a las variables que definen el 
niamero de niodelos en las pruebas. Si 
el usuario ve un doble bucle #while 
cuyas variables-contador valen 16 y 
22, significa que ese trozo de codigo 
va a generar 16*22 objetos. Esto im- 
plica que «POV» puede necesitar bas- 
tante memoria y un considerable 
tiempo de parsing (compilacion) que 
a veces llega a los 8 o 10 minutes en 
un Pentium II a 333 MHz. Por ello, si 
se quiere ganar tiempo, habra que re- 
ducir el numero de personajes. 

Antes de renderizar, hay que 
cambiar las rutas defmidas en el 
fichero libraiy.inc para los valores co- 
iTespondientes en el propio ordena- 
dor de cada usuario. Tambien habra 
que asegurarse de que «POV» emplea 
este archivo especificandolo en el 
apartado "Edit settings RenderVIni fi- 
lename" (si estais utilizando la ver- 
sion de Windows). 

Trucos basicos 

Basicamente solo se han emplea- 
do dos tipos de rutinas en todas las 
escenas. En algunos casos se han uti- 
lizado bucles dobles para generar gi- 
gantescos cuadrados de combatien- 
tes. En otros se ha utilizado rand para 
posicionar a los personajes dentro de 
zonas espaciales tambien cuadradas. 
(Por ejemplo. la sentencia #declare 
xpl=rand(R)* 5000 hace que xpl to- 
me un valor aleatorio enti'e y 5000 
mientras que #declai'e zpl=rand(R)* 
5000 hace lo propio con la variable 
zpl. Empleando estas dos variables 
dentro de una sentencia translate se 
puede situar aleatoriamente a cual- 
quier personaje en la zona comprendi- 
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En esta panlalla se puede apreciar otra escena donde la lucha parece muy nivelada. El problema es que 
-como se puede ver en un extremo del campo- las evormigas cuentan con importantes reservas 
mientras que los cabaUeros estan empleando a casi todo su ejercito. 



da entre y 5000 unidades en los ejes 
X y Z. En el primer caso se evita, en 
gran medida, el problema de la super- 
posicion de objetos, pero puede Uegar 
a perderse la ilusion de caos que debe 
tener una carga salvaje o un combate 
entre cientos de personajes. En el se- 
gundo, el caos esta garantizado pero 
aparece con fuerza el problema de la 
superposicion de objetos. En el pri- 
mer caso, para evitar el orden excesi- 
vo en la colocacion de personajes, se 
pueden sumar pequeiias inexactitudes 
aleatorias a la posicion de cada mode- 
lo. Estas sumas deberan ser tan gran- 
des como sea posible pero si uno se 
excede, el problema de la superposi- 
cion volvera a presentarse. Tambien 
se puede conseguir que el personaje 
se cree en funcion de una probabili- 
dad. Por ejemplo, las li'neas... 
#if(rand(R)>0.80) 

object{el_personaje} 
#end 

...hacen que el modelo solo llegue 
a crearse cuando el valor pseudoalea- 
torio devuelto per rand sea mayor que 
0.80. Esto hace que en cada paso por 
el #if (que se supone dentro de un bu- 
cle) haya una posibilidad entre cinco 
de que se cree el personaje. 

Lo cierto es que estos dos trucos 
no son suficientes para engaiiar al es- 



|La lucha continua! Aqui, en primer piano, se puede observar como un caballero se enfrenta 
valientemenle a una mantis mientras un compaiiero corre a auxillarle. 




Pasan las boras y todos los combatientes estan agotados. Es el memento esperado por las evormigas que lanzan al combate a todas sus reservas 
excepto al batalldn de armadillos. iEstan perdidos los humanos? iAun no! Aqui esta el as con el que contaban. Se trata del poderoso hechicero que Juan 
B. Garraza Zurbano envio para el duelo de magia. (aunque Juan unicamente pretendia que su mago participara en el duelo, confiamos en que no se 
moteste porque los cabaUeros le bayan pedido ayuda). 



pectador, pero aiin se puede hacer al- 
go mas: si el usuario quiere crear una 
escena donde se vea a cientos de per- 
sonajes cargando, lo mas eficaz es po- 
ner la camara cerca del suelo y evitar 
que esta enfoque a lo largo de la di- 
reccion de la carga. Cuanto mayor sea 
el angulo entre la camara y la direc- 
cion de alineamiento de los persona- 
jes, mas dificil sera que el espectador 
se de cuenta de que todo se ha cons- 



truido a partir de las filas y columnas 
de un simple y vulgar bucle doble. Si 
ademas se evita que la camara enfo- 
que toda la zona espacial donde se 
van a crear los personajes, mejor que 
mejor (porque entonces el espectador 
advertiria la formacion cuadrada de- 
finida por el doble #while). 

Si, en cambio, lo que se quiere es 
representar el combate cuerpo a cuer- 
po entre cientos de guerreros, enton- 



ces se puede ariadir un simple detalle 
que ariadira una tremenda sensacion 
de caos a la escena. Para empezar se 
empleara el doble bucle y los trucos 
anteriores, pero esta vez, en lugar de 
crear un linico personaje (en cada pa- 
so del bucle), se situara una pareja de 
combatientes en cada casilla. En to- 
dos los casos cada contrincante se 
creara a una distancia minima del 
punto <0,0> (de los ejes X y Z) y mi- 
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rando hacia dicho punto. Las evormi- 
gas se situaran en el lado negative de 
estos ejes (por ejemplo) y los huma- 
nos y los zombies en el lado opuesto 
(se puede sumar una pequefia varia- 
cion aleatoria a esta distancia mi'nima 
como efecto caotico adicional). El si- 
guiente paso es. simplemente, hacer 
girar a la pareja de combatientes 
en tomo al punto <0.0> hacia el que 
ambos miran. Por cada pareja se em- 



[CADA CONTRINCANTE SERA CREADO A UNA 

DISTANCIA MfNIMA DEL PUNTO <0.0> 

Y MIRANDO HACIA DICHO PUNTO] 



pleara una sentencia rand(R)*360 y 
luego una sentencia translate para po- 
sicionai- a ambos contendientes en su 
posicion adecuada dentro de la zona 
de combate. Este sencillo truco pro- 
voca un efecto caotico muy adecuado 
y que de otro modo habri'a sido muy 
dificil de lograr en las escenas de lu- 
cha. Ademas, la cosa no tiene por que 
detenerse aqui. En la redaccion no lo 
hemos hecho, pero habri'a sido muy 
sencillo crear grupos complejos de 
combatientes (dos o mas soldados 
contra una mantis, por ejemplo) con 
muy poco esfuerzo adicional. 

En fin, estos son los trucos basicos 
que se ban empleado para situar a los 
combatientes en todas las escenas de 
lucha. En cuanto a los caidos, inicial- 



mente estos tambien se situaban em- 
pleando el mismo bucle de coloca- 
cion, pero luego se utilize rand para 
colocar a los "cadavefes" en el cam- 
po de batalla. Esto, naturalmente, 
produce superposiciones pero -a me- 
nos que estas se produzcan muy cerca 
de la camara- lo cierto es que en este 
caso se trata de un efecto bienvenido 
(ya que con ciertos angulos de cama- 
ra puede parecer que se esta viendo 
cadaveres amontonados). 

El ambiente del campo 
de batalla 

Observando con detalle las esce- 
nas de lucha (que tambien se pueden 
hallar en el CD-ROM), el usuario 
puede darse cuenta de que parece ha- 



ber una cierta logica en las acciones 
de los combatientes (aunque no en to- 
dos los cases). Cuando un comba- 
tiente tenga el brazo extendido para 
golpear (o vaya a hacerle), su con- 
trincante, por regla general, estara in- 
tentando cubrirse o estara sufriendo 
las consecuencias del gelpe. ^Que co- 
mo se ha hecho esto? Pues basica- 
mente en dos pases: 

:; Primero se ban creade una serie 
de ficheros-postura que ponen vale- 
res limitados de giro (dentro de un 
range de posiciones) a las piezas de 
los modelos. Come ya se ha mencie- 
nado, existen variables para rotar bra- 
zes, piemas, muiiecas, etc. La limita- 
cion del range de movimientos se 
logra utilizando sentencias rand, lo 
cual otorga un componente aleatorie 



al giro de las piezas al tiempo que 
especifica un limite a dicho giro. 
Por ejemplo: 

#declare rtoraxX=(ran(i(R)*30)*-l; 
proveca que el valor de rtoraxX (giro 
del torax en tome al eje X) escile en- 
tre y -30. Estos ficheros se hallan 
situados en el directerio denomina- 
de "posturas" y sus valores se emple- 
an en archives come knight. inc. 
bicho.inc o zombi. inc. que son los fi- 
cheros donde se invoca a las distintas 
piezas de cada modelo y donde se es- 
tablece la relacion jerarquica entre 
ellas (por el mode en que estan defi- 
nidas las uniones y los puntos dende 
se celocan las ordenes de giro). 

.: En el siguiente paso se ban em- 
pleado sentencias #switch para deter- 
minar en cada case las posturas que 
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se iban a emplear. Esto suele hacerse 
en dos pasos: primero se emplea un 
#switch en el que se udliza una varia- 
ble (llamada easo) que toma un valor 
aleatorio. Aqui los rangos estipulados 
en las sentencias #case y #range co- 
rrespondientes indican al mismo 
tiempo los ficheros-postura que se 
van a emplear y la probabilidad que 
existe en cada paso de que se emplee 
dicha postura. Despues se utilizan 
otros #switch para el siguiente lucha- 
dor, usandose la variable del primer 
#switch para determinar las posibles 
respuestas que debe haber para cada 



rango de casos. (ver el fichero ba- 
ta22.pov para las aclaraciones). 

Problemas 

En losfragmentos de codigo de 
los #switch ya mencionados quiza 
parezca una redundancia estiipida el 
que se haya colocado una sentencia 
object por cada #case (o #range), en 
lugar de limitarse unicamente a escri- 
bir el #include del fichero-postura y 
a usar una unica sentencia object des- 
pues del #switch, para que esta sea 
empleada por todos los casos. Esto 
seria un error. Parece que «POV» s6- 



El mago se limita a seiialar al ejercito de insectos y a 
decir Unas pocas palabras. Despues desaparece tras 
abrir un pliegue en el espacio. El ya ha cumplido su 
parte En cuanto a los zombies, no necesitan mas 
mstrucciones De inmediato sus mandlbulas se abren 
en un auUido que nadie puede oir y echan a correr 
con mcreible velocidad hacia el campo de batalla. 



lo puede crear un linico objeto por ca- 
da sentencia object y por ello. si se 
emplea una, el programa siempre 
creara el mismo objeto (aunque en di- 
ferentes posiciones, segun los valores 
dados a translate). 

© Otra cosa que siempre hay que 
recordar es que es conveniente refres- 
car a todas las variables de rotacion 
de posturas, antes de invocar a cada 
archivo-postura. Esto debe hacerse 
porque muchas veces no se declaran 
(en cada fichero-postura) todas las 
variables que se van a emplear poste- 
riormente (en knight.inc, zombi.inc o 
bicho.inc). y pueden quedar valores 
indeseados en algunas variables (de 
personajes creados en pasos anterio- 
res). Este refresco se puede Uevar a 
cabo, simplemente incluyendo el ar- 
chive vars.inc antes del #include con 
el fichero-postura. 

© Antes de que las escenas comen- 
zaran a generarse correctamente. en 




la redaccion tuvimos que sufrir un 
buen numero de efectos extraiios en- 
tre los cuales, el mas corriente fue el 
de que hubiese personajes que no se 
creaban. Puede que esto se deba uni- 
camente a no haber cumplido inicial- 
mente con el punto anterior, pero 
tambien es posible que algunos de es- 
tos efectos indeseados scan debidos a 
no haber terminado todas las senten- 
cias con el punto y coma. 

Para aseguramos de que -en gene- 
ral- los personajes tengan los pies 
plantados en el suelo, a pesar de los 
cambios en la postura inicial. hemos 
llevado a cabo lo siguiente. Por de- 
fecto, todas las piezas de los persona- 
jes estan almacenadas de manera que, 
si las variables de rotacion cstan a ce- 
ro (incluyendo vars.inc), el personaje 
aparecera de pie en posicion de fir- 
mes y con las plantas de los pies a la 
altura Y=0. Si nos limitamos a dar un 
valor de rotacion a las piemas para 
que estas se doblen un poco (lo que 
es imprescindible en las posturas de 
lucha), entonces el personaje se que- 
dara en el aire a menos que se le reste 
algo de altura. Ahora bien, ^cuanta al- 
tura hay que restarle teniendo en 
cuenta que los valores de giro de las 



Los esqueletos se incorporan al combale al mismo tiempo que las reservas del ejercito insectoide. La 
lucha prosigue durante largo rato pero las evormigas siguen llevando algo de ventaja y esta ventaja crece 
poco a poco. La artilleria humana hace mucho tiempo que se encuentra fuera de combate y ni caballeros 
ni esqueletos pueden hacer frente a la insensata lerocidad de las mantis gigantes. Pese a lodo, la lucha 
continiia hasta que la llanura queda sembrada de caidos de ambos bandos. (los esqueletos tambien caen 
cuando algun golpe afortunado secciona su espina dorsal). 
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[para incrementar el efecto de caos se ha puesto una distancia 

UL. oL.r vllNIMA ENTP' ' " ' "' '""'*" 

Y ESO HA PROVOCADO LA SUPERPOSICION EN ALGUNAS ESCENAS] 



piemas son aleatorios? Pues bien. es- 

to se logra con las siguientes Ifneas 

(que estan incluidas al final de cada 

fichero-postura): 

#declare ak=<0,giro_pierna- 

giro_pantorrilla,0>; 

#declare giro=<rpiernadX,0,0>; 

#declare resta=vrotate(ak,giro); 

#declare restaltura=( (giro_pierna- 

giro_pantorrilla)-resta.y)*-I ; 

Aqui se esta empleando la funcion 
vrotate que emplea dos parametros. 
La funcion rota el punto especificado 
per el primer parametro (ak) tantos 
grados como se especifique en el vec- 
tor dado como segundo parametro 
(giro). La rotacion se produce en tor- 
no al punto <0,0,0> de origen y la 
funcion devuelve un vector que con- 
tiene las nuevas coordenadas del pun- 
to. Por ello, para saber que valor hay 
que dar a restaltura (la variable que se 
resta a la altura del personaje), basta- 



ra con emplear la formula anterior y 
asignar previamente los valores ade- 
cuados a las variables "giro_piema" 
y "giro_pantorrilla". Estas variables 
corresponden a la altura sobre el sue- 
lo de los puntos de giro de las articu- 
laciones de la piema y la rodilla y, 16- 
gicamente, son distintos en cada 
personaje. Por eso, antes de estas sen- 
tenciasse el usuario encontrara un 
#switch que asigna valores a estas va- 
riables en funcion de cual es el per- 
sonaje que se quiere situar. Esto quie- 
re decir que antes de invocar a cada 
fichero-postura se debe haber puesto 
la variable "personaje" con el valor 
del personaje que se vaya a colocar 
(estos valores estan definidos al co- 
mienzo de cada fichero principal). A 
pesar de esto hay algunas escenas 
donde se ven personajes que tienen 
los pies "enterrados" en el suelo. Esto 
se debe a que se olvido dar el valor 



adecuado a "personaje" y la formula 
se aphco con los valores de otro tipo 
de personaje. Naturalmente hay pos- 
turas (como la de correr) que no em- 
plean esta formula, ya que el perso- 
naje tiene ambos pies en el aire. 

Posibles mejoras 
para las escenas 
de proximas batallas 

Aunque en general en redaccion 
estamos bastante satisfechos con los 
resultados obtenidos, esta claro que 
aun pueden mejorarse muchas cosas. 
Una de ellas es el etemo probiema de 
la superposicion de objetos. Para in- 
crementar el efecto de caos se ha 
puesto una distancia de separacion 
minima entre las parejas de comba- 
tientes y eso, al hacer girar aleatoria- 
mente a cada pareja, ha motivado que 
se den superposiciones en algunas es- 
cenas. (Se puede comprobar esto en 



jFinalmenle las evormigas se reliran! Incredulos, 
los pocos caballeros que aun viven alzan los brazos 
y grilan su victoria con voces enronquecidas. Sin 
embargo, la sensacibn de triunfo linicamenle dura 
un instante. Cuando (a ultima evormiga abandona el 
campo, los armadillos gigantes se lanzan al alaque 
en una carga imparable. los caballeros solo dudan 
un instante antes de dar media vuelta y echar a 
correr. ¥a no disponen de artilleria ni velocipedes ni 
de nada que pueda enfrentarse a las gigantescas 
bestias de guerra que se les echan encima jV los 
zombies? jPues lambien huyen! Puede que esten 
muerlos pero no son tonlos... 



la mismi'sima portada de la seccion. 
en la silla de la evormiga montada en 
primer piano). Quiza haya una forma 
de mejorar esto, implementando al- 
guna rutina que "recuerde" las posi- 
ciones de los personajes circundantes 
(utilizando arrays), pero el probiema 
no parece facil de resolver. 

J Otra cuestion que ha quedado en 
el aire es la de hacer que la batalla se 
desarrolle en un terreno abrupto. Esto 
hubiera dado una mayor variedad a 
las escenas (y ademas es algo posible 
gracias a las nuevas sentencias de lec- 
tura) pero no se llego a hacer por fal- 
ta de tiempo. Quizas algun di'a... 

o ^Charcos de sangre virtual? 
Aunque parezca mentira hubiera sido 
sencillo afiadir este detalle. Como el 
terreno es una malla in'egular (ver nu- 
mero anterior) hubiera bastado con 
crear un piano (provisto de una tex- 
tura procedural para la sangre) que 
sobresaliese levemente sobre el punto 
mi'nimo de altura de la malla. De este 
mtxlo la propia forma de la malla hu- 
biese creado charcos de sangre en las 
zonas de altura minima. 

F (.Arboles? Esto tambien hubiese 
sido facil de afiadir pero unicamente 
el pensar el tiempo que hubiese re- 
querido el afiadir docenas de arboles 
produce escalofrios al autor. Y es 
que el pov-ipas de Sonya produce 
unos arboles estupendos, pero es 
muy lento. Quiza la solucion pase 
por crear un pov-ipas que cree arbo- 
les-mesh a partir de triangulos en lu- 
gar de objetos de «POV». 
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■ ■ ace ya algunos aflos 
■ pudimos ver un par de 
II imagenes del viejo 
■ "chevy" que conocen 
■ todos los rendennani- 
acos que han manejado «3D Studio». 
Una estaba generada con «3D Studio* 
y la otra con «POV» a partir de un fi- 
chero traducido por el 3ds2pov de 
Steve Anger. Las dos imagenes eran 
muy parecidas salvo por la pared de 
ladrillo con la "pintada" sobre «3D 
Studio», que no apareci'a en la escena 
generada con «POV». Este era el li- 
mite de la utilidad de Anger: Uegaba 
incluso a traducir materiales sencillos 
aplicados desde «3D Studio», pero los 
bitmaps o los mapas de bumping ha- 
bi'an de aplicarse manualmente. 

A pesar de esto, durante mucho 
tiempo el viejo 3ds2pov fue la major 
utilidad de conversion que podia uti- 
lizarse para estos menesteres. Un rei- 
nado que ha llegado a su fin gracias a 
la nueva utilidad de Thomas Baier 
(cuya iiltima version data de finales 
del 98) y a la version no oficial de 
«POV» creada por Nathan Kopp (a 
quien ya conociamos aqui por ser el 
autor de un magnifico pov-ipas para 
crear flares con «POV»). 

Win3ds2pov y UvPOV 

En el CD-ROM se ha incluido la 
ultima version de la utilidad de Baier, 
y las versiones que sigan a esta se 
pueden hallar en la pagina http://ex- 
tra.newsguy.coiTi/~tbaier. Es una pe- 
na queWin3ds2pov haya llegado un 
poco tarde, cuando todos los antiguos 
usuarios de «3D Studio» se estan pa- 
sando a «MAX», pero, afortunada- 
mente, este programa tambien expor- 
ta ficheros en formato 3DS. El 



La utilidad 3ds2pov de Steve Anger es una vieja herramienta que 
permite crear ficheros escenicos para «POV» a partir de archives de 
«3D Studio». La utilidad de Anger traduce la geometria, posicion y 
color de los objetos, ademas de las caracteristicas de la camara y de 
las luces de la escena. El unico problema radica en que no se traduce 
la aplicacion de bitmaps sobre los modelos de «3D Studio». Algo 
que ya es posible hacer gracias a una nueva utilidad llamada casi 
igual (Win3ds2pov), y que ha sido creada por Thomas Baier. 
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mconveniente, por supuesto. es que 
este viejo formato no puede guardar 
(ni de lejos) las nuevas caracteris- 
ticas que «MAX» permite, por ejem- 
plo, en los mapas de materiales. Asi 
que el usuario tendra que conformai- 
se con saber que los bitmaps aplica- 
dos en «MAX» pueden ser vistos en 
los modelos exportados a «POV». 
^Como funciona esto? 

® Si el usuario emplea «3D Studio» 
puede saltar directamente al paso 2. Si, 
en cambio, esta intentando exportar 
una escena de «MAX» a «POV», de- 
bera exportarla al formato 3DS y tener 
en cuenta los siguientes detalles: en 
«MAX» hay una iluminacion "de tra- 
bajo" que se anula automaticamente 
cuando se crea una fuente de luz. Esta 
iluminacion no se exporta al fichero 
3DS y por tanto, habra que recordar 
poner al menos una fuente antes de ex- 
portar la escena. Ademas, si no se crea 
ningiin material para un objeto, 
Win3ds2pov creara para este el mis- 



el antiguo, ya que crea listas de verti- 
ces, normales y caras, y es de supo- 
ner que, dado que estos autores man- 
tienen cierta correspondencia con el 
povteam, sera soportado en las pro- 
ximas versiones oficiales de »POV». 
Pero por ahora no es asi y si se quie- 
re renderizar el archivo obtenido ha- 
bra que emplear la compilacion "de 
autor" creada por Nathan Kopp. 

Esta version no oficial se llama 
Uvpov y es un programa de Win- 



[el nuevo formato es mucho mas 
eficiente que el antig crea 

listas de vertices. normales y caras] 




mo material por defecto que emplea 
«3D Studio» en estos casos. 

© Una vez obtenido el archivo 3DS 
el usuario tendra que ejecutar 
win3ds2pov (que es una aplicacion 
de Windows), pulsar el boton deno- 
minado "Convert to POV-Ray" y se- 
leccionar el fichero 3DS. Despues, 
tendra que indicar un nombre y un di- 
rectorio para el fichero POV resultan- 
te de la traduccion. 

Si no ha habido problemas el 
usuario obtendra un fichero POV. Sin 
embargo, la version oficial de 
«POV» no podra digerir el fichero 
obtenido. Resulta que Baier y Kopp 
ban definido un nuevo formato para 
almacenar las mallas de triangulos en 
los ficheros de «POV». Este nuevo 
formato es mucho mas eficiente que 



dows que funciona exactamente 
igual que su contrapartida oficial, 
excepto por el hecho de que soporta 
algunas sentencias adicionales entre 
las que se halla mesh2. 

Las fuentes de «POV» estan acce- 
sibles para el publico en la misma pa- 
gina oficial desde la que se puede ba- 
jar el programa (www.povray.org). 
Estas fuentes son a veces empleadas 
por algunos habiles programadores 
para crear versiones propias -no so- 
portadas por POV-team- que mantie- 
nen las caracteri'sticas originates de 
«POV» y suman algunas capacidades 
mas. No hay demasiadas versiones 
"de autor" de «POV», pero la mayo- 
rfa de ellas pueden ser halladas en 
www.twysted.net/patchstation. En 
cuanto al Uvpov se puede obtener de 




La version no oficial de «POV» de Nathan Kopp. 

la pagina de Nathan Kopp, en 
www.nathan.kopp.com. En algunas 
ocasiones, las caracteri'sticas de algu- 
nas de estas versiones no oficiales se 
suman en la siguiente version oficial 
de POV. afiadiendose asi nuevos 
miembros al POV-team. 

En fin, volviendo al tema. la 
version oficial de «POV» emplea la 
sentencia mesh para englobar una lis- 
ta de sentencias triangle y/o smo- 
oth_triangle, que definen la malla de! 
objeto importado. El objeto asf defi- 



nido puede referenciarse muchas ve- 
ces en la escena, ahorrandose mucha 
memoria a partir de la segunda re- 
ferenda puesto que entonces solo se 
almacena una matriz de transforma- 
cion por objeto referenciado (esta 
precisamente ha sido la base de las 
escenas de batallas). El problema 
con mesh es que el formato que em- 
plea es poco eficiente, ya que en el 
fichero de escena se escriben muchas 
veces datos de vertices que se emple- 
an en mas de un triangulo. Algo que 
Baier y Kopp han resuelto imple- 
mentando en la .sentencia mesh2 el 
formato (mucho mas logico) defini- 
do por Baier. En este nuevo formato. 
como ya se ha dicho, la informacion 
de la malla se almacena de forma 
mucho mas compacta ufilizando lis- 
tas de vertices, normales y caras, 
ademas de informacion sobre el uv- 
mapping (coordenadas de mapeado 
de texluras sobre superficie). Esto 
implica un gran ahorro en el tiempo 
de "parsing" de las mallas de mode- 
los. Por otro lado, se mantiene la 
compatibilidad con las escenas que 
tienen mallas con el formato antiguo 
puesto que Uvpov sigue reconocien- 
do a la vieja sentencia mesh. 

Para utilizar Uvpov hay que insta- 
lar y descomprimir el ZIP en el sub- 
directorio BIN situado dentro del di- 
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(u.v) = (0.0) 
(u.v) = (x,y) 



plane z=0 



rectorio de «POV». Hay que hacer 
hincapie en que no se debe borrar el 
«POV 3.1» oficial de Windows, ya 
que Uvpov se apoya en el para fun- 
cionar. (Nos gustari'a haber podido 
incluir el uvpovb3.zip en el CD- 
ROM pero este paquete se atiene a 
unas reglas definidas en el archivo 




[LOS SOLIDOS POLIGONALES SON CUERPOS 

COMPUESTOS POR UNA MALLA POLIGONAL, 

QUE DELIMITA UN VOLUMEN ESPACIALj 



povlegal.doc, lo que limita la publi- 
cacion del mismo, al igual que suce- 
de con el Superpatch). 

Limitaciones 
en la conversion 

Asi pues, si se quieren exportar es- 
cenas de «MAX» a «POV», el proce- 
so es el que sigue: 

Q Preparar la escena en «MAX» y 
exportarla como un fichero 3DS. 

Leer el fichero 3DS con 
Win3ds2pov y generar un fichero 
POV para Uvpov. 

Generar la escena desde Uvpov. 
Por defecto, Uvpov intentara hallar 
los bitmaps empleados por la esce- 
na en el mismo directorio donde se 
halle esta. En caso de que se encuen- 
tre en otra direccion. habra que indi- 
carlo al programa ariadiendo una or- 
den "L" en el apartado "command 



line options" de la ventana "render 
settings". Otra posibilidad es indicar 
la direccion del bitmap en una orden 
de un fichero INI. En este caso hay 
que referenciar a este archivo en el 
recuadro "name" del apartado "Ini 
File" de la ventana "render settings". 
En cuanto a la li'nea necesaria den- 
tro del fichero INI, debera ser algo 
parecido a "Library _Path=c:\3ds- 
max2\maps". (Este ultimo sistema 
ha sido empleado para referenciar 
las texturas y modelos de la batalla). 
Por otro lado, es posible que image- 
nes JPG empleadas en «MAX» scan 
referenciadas como TGA desde 
«POV» (que no traga los JPG). Por 
tanto, si «POV» no encuentra una 
TGA, probablemente habra que ge- 
nerarla a partir del JPG de «MAX» 
con alguna herramienta de trata- 
miento grafico 2D. 



Esta imagen, extraida del tutorial de Uvpov, Kopp muestra como se aplica un bitmap en un objeto Sor. 



servaran caracten'sticas como el co- 
lor basico, el grado de reflexion es- 
pecular, de opacidad, etc., y tambien 
cosas como el mapeado de texturas 
bitmap y el bumping. Ahora bien, 
(,para que hay que pasar escenas de 
«3D Studio» o de «MAX» a «POV»? 
Pues porque puede ser interesante 
para el usuario utilizar el motor de 
render de este ultimo o emplear su 
lenguaje para componer alguna esce- 
na de dificil reahzacion en «3D Stu- 
dio" oen «MAX». 

Caracteristicas de uvpov 

Aunque aiin no hemos hecho prue- 
bas exhaustivas con Uvpov, vamos a 
resenar algunas de las caracteristicas 
que implementa esta version no ofi- 
cial. Por supuesto, la mas importante 
es la concerniente a mesh2, pero el 
programa ofrece otras caracteristicas 
interesantes como la del uv-mapping. 
Como saben todos los pov-adeptos. 
todas las texturas de «POV» se apli- 
can de manera tridimensional. En 
«POV» incluso los bitmaps se ma- 
pean como una capa de pintura que 
impregna el espacio 3D. Si por ejem- 
plo el usuario situa el bitmap en el 
piano X-Y, este impregnara a cual- 
quier objeto que quede dentro de las 
coordenadas X-Y delimitadas por el 
bitmap, por muy lejos que dicho ob- 
jeto se prolongue en el eje Z. Esto tie- 
ne su utilidad, pero hay muchas ve- 
ces en las que lo necesario es emplear 
el viejo sistema por el que el bitmap 
recubre la superficie de un objeto co- 



Como estos tres programas pueden 
residir simultaneamente en memoria 
al ser programas de Windows, el pro- 
ceso es muy rapido, permitiendo al 
usuario comprobar casi enseguida en 
Uvpov los cambios que vayan reali- 
zandose en la escena original de 
«MAX». Naturalmente los usuarios 
del viejo «3D Studio» lo tendran aiin 
mas facil puesto que no tendran que 
preocuparse por las caracteristicas 
"MAX" que se pierdan al exportar la 
escena al formato 3DS. Esto nos lleva 
a preguntarnos que caracten'sticas 
pueden perderse al pasar una escena 
de «MAX» a «POV». Pues, de entra- 
da, todas aquellas que no se conser- 
ven al exportar la escena al formato 
de «3D Studio*. Esto implica, sobre 
todo, que se perderan muchas de las 
propiedades de los materiales defini- 
dos desde «MAX», ademas de una 
serie de detalles como los materiales 
autoiluminados, la luz solar de 
«MAX», etc. Por otro lado, se con- 
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mo si fuese papel pintado. Aliora se 
puede hacer esto con rauchos de los 
objetos de «POV» gracias a la nueva 
sentencia (no oficial) "uv_mapping". 
Si esta palabra es aiiadida dentro de 
la definicion de un objeto. entonces 
la textura sera mapeada utilizando co- 
ordenadas de superficie (u y v) en vez 
de coordenadas espaciales. 

Aqui conviene reseriar dos puntos 
importantes: el primero, que la sen- 
tencia debera escribirse antes de la 
sentencia "texture" del objeto y el se- 
gundo, que en los objetos con este 
mapeado, no importara que la textura 
se coloque antes o despues de las 
transformaciones del objeto. Esta sen- 
tencia puede ser empleada en los ob- 
jetos bicubic_patch, mesh, mesh2, lat- 
he, .sor, sphere y box. y Nathan Kopp 
planea implementaiia en un futuro en 
otros objetos de «POV» como cone, 
cylinder, height_field, plane y otros. 

Otros detalles reseiiables de Uvpov 
son los patrones de imagen (que per- 
miten usar cualquier bitmap como un 
patron), la sentencia reset_children, la 
doble iluminacion (que hace que ias 
fuentes de luz puedan iluminar las dos 
caras de una superficie) y la nueva po- 
sibilidad de usar los objetos-malla en 
las operaciones Csg. Esta ultima es, sin 
duda, otra aportacion de gran interes. 

Los objetos poligonales que 
«POV» puede importar como mode- 
los-mesh, no podian, hasta ahora, ser 
objeto de operaciones booleanas. Al 
menos no en la version oficial. Esta 
imposibilidad se explicaba argumen- 
tando que este tipo de objetos no te- 
nian un volumen "interior" claramen- 
te definido. Sin embargo, el caso es 
que si existen algoritmos Csg que 
operan sobre mallas poligonales y 
que pueden trabajar incluso sobre ob- 
jetos no cerrados. es decir, no solidos. 
(Se enfiende por solidos poligonales 
a cuerpos compuestos por una malla 
poligonal que delimita claramente un 
volumen espacial). Pues bien, ahora 
esto es posible con Uvpov. 




[para DETERMINAR si UN PUNTO ESTA 
DENTRO i LA MALLA. SEGUN 

KOPR EL PROGRAMA LANZA UN RAYO] 



Para determinar si un punto esta 
dentro o fuera de la malla, segiin ex- 
plica Kopp, el programa lanza un ra- 
yo. Si este choca con un solo triangu- 
lo o un mimero impar de ellos, se 
asume que el punto esta dentro de la 
malla. De lo contraiio (si choca con 
dos triangulos o con un numero par 
de estos), entonces se supone que el 
punto esta fuera. Naturalmente para 
que esto funcione el objeto ha de .ser 
una malla totalmente cerrada. Si no 
lo es, el algoritmo trabajara sobre el 
objeto igualmente, pues a priori el 
programa no tiene forma de saber si 
la malla es cerrada o abierta, pero los 
resultados seran impredecibles. De 
todos modos el usuario puede afectar 
al funcionamiento del algoritmo es- 
pecificando el eje desde el que se lan- 
zan los rayos de pruebas de intersec- 
cion. Para ello hemos de incluir la 
siguiente sentencia dentro de mesh 
(despues de los datos normales de 
mesh, pero antes de las posibles sen- 
tencias de transformacion): 

inside_test_vector z 

Con esta h'nea, Uvpov lanzara los 
rayos de interseccion a lo largo del 
eje Z. Esta nueva capacidad ofrece 
muchas posibilidades interesantes a 
los escritores de pov-ipas. Hasta aho- 
ra, por ejemplo. resultaba imposible 
crear ipas de explosiones que frag- 



mentasen objetos poligonales. Ahora, 
en cambio, resulta posible (en teoria) 
importar un tanque creado en 
«MAX» y hacerlo estallar en mil pe- 
dazos desde «POV». (La idea proba- 
blemente resultaria bien incluso en el 
caso de que los pedazos no fuesen el 
resultado de operaciones Csg total- 
mente fiables). Se trata de un tema 
que puede valer la pena estudiar (so- 
bre todo si algun di'a se prepara una 
batalla de mechs o tanques). 

Por otro lado, hay que mencionar 
un pequeiio detalle que sin duda ya 
habran notado los aficionados a la 
programacion grafica: Como los fi- 
cheros «POV» resultantes de la tra- 
duccion hecha por Win3ds2pov con- 
sisten en listas de caras, vertices, 
normales y datos de mapeado, resulta 
muy facil eraplear estos archivos co- 
mo base para que un programa pro- 
pio lea un modelo hecho en «3D Stu- 
dio» o «MAX». En efecto, leer el 
formato de estos ficheros ASCII es 
mucho mas sencillo que interpretar 
un archive 3DS. 

El superpatch 
de Ron Parker 

Ya que hemos hablado de Uvpov 
seria un crimen no mencionar la exis- 
tencia del Superpatch de Ron Parker 
Se trata de otra version no oficial de 



«POV» que hallamos en la direccion 
resenada antes y dedicada a listar las 
compilaciones no oficiales de 
«POV». Lo interesante de Superpatch 
es que es el resultado de la suma de 
varias versiones propias de «POV» 
creadas por diferentes autores. Una 
de las versiones incluidas en esta "su- 
percompilacion" es la de Nathan 
Kopp. Sin embargo hemos de decir 
que Uvpov funciona algo mas rapida- 
mente que Superpatch (pero la dife- 
rencia no es muy grande: puede ser 
de segundos tan solo). 

(,Y que caracteristicas aporta Su- 
perpatch? Pues muchas. Incluye cier- 
tas mejoras especificas en el motor 
de render (en la reflexion, en el blur, 
etc.), aiiade nuevos objetos, nuevas 
funciones vectoriales, etc. Solo por 
poner un ejemplo citaremos el caso 
de las funciones min_extent y 
max_extent, con las que es posible 
oblener los valores <x, y, z> mi'ni- 
mos y maximos de un objeto. Solo 
con estas funciones resulta posible 
(usando ademas un array con los ob- 
jetos ya situados en escena) asegu- 
rarse de que nunca hay superposicion 
de objetos. (|Lastima que no haya- 
mos sabido de Superpatch hasta aho- 
ra!). Superpatch viene. como Uvpov, 
en un pequefio fichero (730 Kbytes), 
solo que en su caso deberemos des- 
comprimirlo en el directorio rai'z de 
POV. Probablemente realizaremos 
pronto algunas pruebas de las nuevas 
caracteristicas aportadas por estas 
compilaciones "de autor". 
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Aunque buscar 
cosas en la Red es 
algo divertido y 
generalmente rapido, 
hay bastantes 
lectores que de vez 
en cuando nos piden 
que incluyamos 
direcciones de 
"sites" con modelos 
gratuitos, texturas, 
ipas para «POV», 
«3D Studio» o 
«MAX», tutoriales, 
etc. Realmente un 
articulo de este tipo 
solo puede servir 
para ahorraros algo 
de tiempo, ya que 
hacerse con un buen 
listin de direcciones 
unicannente requiere 
saber algo de ingles 
y tener paciencia 
para bucear por 
los links. 



Encontrar Plug-ins, 
modelos y bitmaps 
en la Red 




Ba tecnica para encon- 
trar direcciones utiles 
es muy sencilla y sin 
duda ya es de sobra 
conocida por todos los 
intemautas: basta con echar mano de 
una o dos direcciones ya conocidas so- 
bre el tenia y pinchar en su apartado de 
links para luego, al entrar en la nueva 
pagina. volver a pinchar en el link que 
mas interese. Otra posibilidad -que 
ademas puede ahorrar tiempo- es sim- 
plemente emplear un buscador Algu- 
nas de las direcciones aqui reseiiadas 
ban sido halladas suministrando al 
buscador las palabras "free", "ipas" y 
"Max". Asf de sencilla es la cosa. Con 
todo. y pensando en ahorrar al lector 
algo de tiempo y dinero. aquf teneis 
unapequefia li.sta de direcciones. 



www.poviay.grq 



Aunque seguramente el 98% de 
los usuarios ya conocen esta direc- 
cion, no hemos resistido la tentacion 
de incluirla. Se trata de la pagina ofi- 
cial de «POV» donde se puede hallar 
la ultima version de este raytracer pa- 
ra diversos sistemas operatives y en- 
tornos, los fuentes del programa, 
links para hallar utilidades de 
«POV», una galeri'a de pov-artistas y 
enlaces para acceder a multitud de 
paginas "de autor". 

titlp-/7home.eaithlink.nel/-mciiiion/spalch lilmi 

Aunque hace ya bastante tiempo 
que no aparece ninguna nueva ver- 
sion, esta es una pagina que visitamos 
regularmente. Se trata de la Web ofi- 
cial de Spatch. 



Este es el lugar donde el usuario 
puede bajarse el programa Rhinoceros. 
Tambien hay tutoriales, modelos, etc. 

//www,(ihc.iiet/-sw3liiice 

La "POV Utility Review". Un lu- 
gar de imprescindible visita para 
cualquier povmaniaco. 

^vwv<,geQCiltescom/SiUcQnVaUey/la!(gs/1454 

Otra pagina de inexcusable visita 
para los pov-adeptos: la Web de Chris 
Colefax. uno de los mas afamados 
creadores de pov-ipas. 

hl1p//tiseiJ}a!lenQn(iiie.de''.-mbaciifflan/pile/piif mi_ihm 

La PILA (Pov Include Library En- 
hancement). Un lugar lleno de inclu- 
des para «POV». 

Paginas para hallar 
objetos poligonales 
y Bitmaps 

wwvv.5dc3ie.coir' 

La madre de todas las paginas 3D. 
Un lugar de cita obligada donde pue- 
den hallarse modelos y texturas free, 
ademas de tutoriales. galenas y links. 
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Otro lugar de visita imprescindi- 
ble. En este "archivo publico 3D" el 
usuario encontrara objetos y texturas 
de libre uso. Los objetos estan clasifi- 
cados en categorias (militares, ani- 
males, anatomi'a, dinosaurios, arqui- 
tectura, etc.). Tambien hay multitud 
de FAQS interesantes sobre formatos 
de ficheros 3D, algoritmos 3D para 
cosas diversas (arboles bsp, color), 
inforniacion sobre OpenGL, etc. En 
el apartado de software hay utilida- 
des de conversion de formatos, viso- 
res, modeladores, plug-ins para «3D 
Studio», «MAX», «Lightwave», etc. 



jThe Wars Modeling Alliance! Si 
se quiere preparar una escena tipo 
Star Wars, esta es la pagina. Ademas 
de una extensa galeri'a (con algunas 
escenas maravillosas), dicha pagina 
ofrece multitud de modelos clasifi- 
cados. Entre las fuerzas imperiales, 
por ejemplo, estan modelos de ca- 
zas, cruceros de batalla, fuerzas de 
tierra, transportes, edificios, etc. 
Tambien hay tutorials especializa- 
dos para «MAX». «Lightwave», 
«Caligary» y otros programas sobre 
temas tales coma efectos de laseres, 
explosiones de cazas Tie, creacion 
de anillos planetarios. etc. 



Digital Producer Magazine. Una 
serie de modelos realmente fantastica 
para «Lightwave», «3D Studio 4» y 
«MAX». Incluye modelos de diferen- 
tes empresas; Zygote, Replica, Bur- 
ningham Studios (que tiene modelos 
de naves espaciales fantasticos en for- 
mato Iwo), etc. El usuario puede en- 




contrar modelos de muebles. edifi- 
cios futuristas, pasillos de naves es- 
paciales, insectos, etc. 



Esta es la pagina de 3D Vortex, una 
compaiiia de creacion de modelos, 
donde se pueden encontrar algunos 
modelos y texturas de regalo. 



La Web de Amazing 3D Graphics. 
En esta compafiia dedicada a la crea- 
cion de modelos el intemauta puede 
encontrar algunos de regalo en los 
formatos 3DS. MAX y COB. 



Otra compafiia dedicada a la crea- 
cion de modelos. En Burningham 
Studios se incluye una bonita galeri'a 
entre la que hay algunas curiosas es- 
cenas de ciencia-ficcion. 

yii-jena de/~p6se!:T 

"The Best Free Ipas on the Net". 
Aqui, segun reza la pagina, estan los 
mejores ipas de libre uso que se pue- 
de encontrar en la Red para «3D Stu- 
dio*. Hay generadores de tazas de te, 
ipas que crean extrusiones, deforma- 
ciones, efectos diversos, etc. 



Otra de esas paginas imprescindi- 
bles. En "el 3D site" se incluyen fo- 
rums, muchos links, un apartado de- 
dicado a la biisqueda de trabajo, 
cazatalentos, etc. Quiza lo mas desta- 
cable sea el enorme niimero de links 
disponibles que estan clasificados por 
temas (modelos, compatiias, confe- 
rencias, publicaciones, distribuidores, 
hbros, etc.). En el caso de los mode- 
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-ess lor more than s year nov^ has been revmCen to 
■ -i city lights) to be created The file v^rks by stacWng 
,;ided by streets By default, tfie include file creates four 
1 :o turn on me lights The objects and macros thai the file 



ha oad with cobblestone streets, water canals, dirt pathways, transponet pipes (for underwater cites) 

3 ate suburban homes, Victonanmanstotis. mud and grass huts, sand rasHes Lego houses 
eaod dnmaielratficandpedeslnansmovingaroundthecity ! 





Esta es la Web de Chris Cotefax, uno de los mas afamados creadores de pov-ipas. 
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los hay tambien una buena lista de 
modelos enviados por lectores. 



Tambien en ^Rumania? existe la el 
mundo infografico. En esta pagina 
Web tambien se pueden encontrar al- 
gunos modelos y texturas gratuitos. 



La pagina del Jaguar. En ella se 
puede encontrar, entre otras muchas 
cosas, una extensa coleccion de mo- 
delos free. Hay mechs, arboles, orde- 
nadores, armas, cazas, etc. En esta 
pagina tambien hay un gran nilmero 
de tutoriales para todo tipo de mode- 
ladores y utilidades. 



Quiza este sea uno de los mejores 
sirios posibles para hallar piug-ins pa- 
ra «MAX». Segiin se comenta en la 
propia pagina, debe haber un cente- 
nar de plug-ins de libre uso para di- 
cho programa. Se encuentran clasifi- 
cados por categorias. Ademas de 
poder bajarlos, se incluyen los links 



a la pagina de los plug-ins. La Web 
cuenta incluso con un motor de biis- 
queda para ayudar al usuario a locali- 
zar cosas. Otro apartado interesante 
de esta pagina es el de los tutoriales 
para «MAX». Los hay para crear lla- 
mas basadas en sistemas de parti'cu- 
las, agua, modelado con Nurbs, etc. 

jill^ '\vivv...^.c-1es[tin.com;tipsMudi(nnd<.-nlna 

Esta es otra pagina de gran interes 
para los cazadores de plug-ins gratui- 
tos. Los hay para «3D Studio 4» y 
«MAX» y en dicha Web se resume el 
funcionamiento de cada uno y su ex- 
tension en Kbytes. 

Programacion grafica 

Hemos seiialado algunas paginas 
donde se pueden hallar algoritmos so- 
bre programacion grafica y otras cosas: 

: slale/hyperlext/tatt/usenei; 



;;p.,':'(llm,mil e(iu/;]!ii)', 
graplijt^i'algoritii!!!^ 



i!p:.'''wuarchive ^v 

l-!!r. .'.'rprs lli-i]f'; ^ 

En estas direcciones se puede en- 
contrar la famosa lista con motores 
3D. Los hay para todo tipo de entor- 
nos y apis, de pago y de libre uso, con 
y sin fuentes disponibles, etc. En el 
momento de escribir este artfculo hay 
508 motores 3D incluidos en la lista. 
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La variedad es casi siempre 

la regia dominante en este 

foro. Una regIa que este 

mes se demuestra con 

cazas terrestres o 

espaciales, chicas manga, 

imagenes tetricas, 

dragones, catedrales, 

armas y criaturas para los 

ejercitos de Vrantis e 

incluso alcantarillas. Mes 

• tras mes, los 

rendermaniacos plasman 

SUB suenos utilizando un 

amplio espectro de 

utilidades y metodos. Pero 

siempre hay algo en comun: 

el amor a la imagen digital. 



NO r V : en vista del gran niimero de envios, rogamos 
a los lectores que en lo posible se atengan a las si- 
guientes nomias para los modelos que deseen que 
aparezcan en las proximas batallas: 
1 1 Situar al modelo con los pies a la altura Y=0. sobre 
el piano X-Z y centrado en dicho piano. 
2 1 Enviar el modelo ya en la escala a la que el autor 
quiera que apaiezca {los soldados y orcos tienen Unas 
1 80 unidades de estatura porque en el mundo medie- 
val KX) unidades equivakn a 1 metro). 
.*i Enviar cada modelo desglosado en piezas si -se 
quere que esle articulado en las escenas (grabando 
cada pieza en la correcta posicion del modelo). In- 
cluir tambien nota.s sobre los puntos de articulacion y 
los grados de libertad permitidos para los giros. Esto. 
ademas. facilitara ponerle unas texturas mas ricas. 



La variedad es la regla 



Jose Villarubia Cortes envia unas increibles escenas cuyo protagonista es un F-18 
: creado con el programs «MAX». En su carta, Jose incluye tambien algunas preguntas 

a las que hemos respondido: , 

1) iQue por que no hay articulos en Rendermania sobre «MAX» y otros programas? 
Bueno, ya hemos respondido a esta pregunta muchas veces, pero esta situacion va a cambiar a partir del siguiente numero. 
2) Por ahora, efectivamente, vamos a tratar otros temas (ya que acabamos de publicar una batalla) pero no podemos dejar Vrantis a un la- 
do ya que este mundo virtual ha tenido una gran acogida entre muchos rendermaniacos. 
5) Aunque encontrar paglnas 30 en Internet no es dificil (basta bucear por los links), puede que preparemos de vez en cuando pequeiios 

articulos dedicados a este particular. 

En fin, tomamos nota de tus sugerencias y confia- 
mos verte pronto de vuelta en estas paginas. 





envia algunas es- 
cenas protagoni- 
zadas por una 
pequeiia nave 
creada con los 
conocidos pro- 
gramas "Rhino- 
ceros" y "light- 
wave 5.0» y que 
incluye un piloto 
que el mismo 
Eduardo modelo 
con «Spatch» y 
« r g a n i c a » . 
Eduardo incluye 
unas preguntas 
basada en los cazas 
"Perdidos en el espacio"- queda bastante bien aunque quiza le deberias 
haber dado algo mas de detalle. En cuanto al hombre, tiene algunos proble- 
mas a la altura de la cintura (aunque su cabeza esta bastante bien). Por lo de- 
mas tus escenas tienen buenos escenarios y una adecuada ambientacion. 




Las escenas de .luan Luis Valle de la Rua 
muestran escenarios muy diversos, Un sub- 
marine, una catedral y una chica herida me- 
tida en una capsula medica. Todas las esce- 
nas tienen una buena ambientacion (y en el 
case de la catedral unas excelentes textu- 
ras). Gracias por el envio de tu mech. 
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ReraentZAOO POR 



Jose Luis Garcia Ruiz vuelve a estas pa- 

ginas con nuevas escenas (muy majas) 

y algunas preguntas. iOue es lo que no 

has entendido exactamente de las macros? jLeiste el articulo del numero 22 de Rendermania? En cuanto a "Imagine 4.0», 

bien, no descartamos volver a hablar de el, aunque hay tantos programas de los que hablar («MAX», «Lightwave», etc.). 

Enhorabuena per tus escenas (sobre todo por el tractor). 




Francisco Jesus Perez Ga 



5 wamipo seguMOFde i^^^^^^MP*^ escenas hechas m« MAX». En- 
yelan un excelente nivel- hay quHHHHJPin y la del hijo de Lara y Larry. Tomamos 
nota de tu queja, pero Rendermania no tiene nada que ver con Pixel a Pixel. 



Borja Lopez Soilan quiere participar en la creacion de Vrantis y para ello envia un dragon modelado con «Spatch» y ren- 
derizado con «POV 3.1>>. Lo mas interesante de esta criatura -con la que Borja desea apoyar al bando orco- es que esta 
articulada y jerarquizada y que se genera con macros de «POV» que permiten definir detalles tales como el grade de aper- 
tura de las iauces, la posicion de las alas, el color del cuerpo, etc. Ademas, Borja incluye una completa serie de posturas 
para el dragon. Estas posturas estan descritas en el fichero dracopos.inc y la informacion que su autor ha reseliado al 
principle del mismo asegura que cualquiera podra crear facilmente sus propias posturas para esta criatura. Cada postu- 
ra tiene asignado un numero al que deberemos referenciar en la macro "DracoPostura" (que crea al dragoncillo) y Borja 
ha llegado incluso a reservar un lugar en la macro para que coloquemos al jinete orco (el autor no disponia de esle). 
Otro detalle muy de agradecer es la creacion, por parte de Borja, de macros para crear fuego (cuando el dragon abre las 

fauces mas de 20 grados escupe fuego). 
En definitiva, aunque Borja aun puede mejo- 
rar mucho en el apartado del modelado, po- 
see un excelente dominio del lenguaje de 
«POV» y ha creado un excelente sistema de 
montaje de modelos basandose en macros. 
(Algo que tambien tendremos que emplear 
en la proxima batalla). 





Alejandro Rodriguez Girbes envia algunas escenas de 
las que pide critica. Pues bien, para nuestro gusto la 
mejor es "emboscada", en la que has conseguido una 
atmosfera tetrica bastante lograda. Sin embargo, en 
"temploS" has abusado de la luz y como consecuencia 
la escena ha quedado bastante empastada. Nuestro 
consejo es que por el memento te dediques a praclicar 
mas con el modelado. 



Jose M" Garcia Lorenzo es un viejo conocido en estas 
paginas (sus modelos ban sido empleados en la ultima 
batalla) y en esta ocasion envia a... jHomer Simpson! 
A ver si alguien se anima a preparar a Bart o a alguno 
de los otros miembros de la familia. 
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Juan Miguel Gonza- 
lez (Frio Soft) ya 
aparecio por estas 
paginas en Ids nu- 
meros 1 y 3 de Ren- 
dermania y en esta 
ocasion regresa a 
ellas con mas chi- 
cas manga. En este caso se trata de las 
chicas de Sailor Moon. jBienvenidas! 





envia algunas escenas de 

una habitacion creada con «Rhinoceros» y 

un modelo creado por su hermana Laura 

de 12 afios. Ernes pide una pequeiia criti- 

ca de su trabajo, asi que aqui va. Hay que 

decir que tus imagenes estan bastante 

bien para ser tu primer trabajo. AiJn de- 

bes practicar, pero vas por buen camino. 

Respecto a tus preguntas, te recuerdo 
que «Rhino.> es, por ahora, una utilldad para crear modelos (aunque muy buena). Es posible que en un futuro sus programadores le imple- 
menten un potente motor de render, pero hoy por hoy dicho motor solo permite un render de trabajo. "Rhinoceros- carece de texturas pro- 
cedurales, efectos atmosfericos, capas de texturas y otras capacidades indispensables si quieres aumentar el realismo de tus escenas. Su fi- 
losofia actual de uso es la de permitir al usuario crear modelos que luego seran renderizados desde otros programas como «POV» o «MAX». 
Por eso te aconsejamos que sigas creando tus modelos en "Rhine y que renderices las escenas desde otro programa («POV.>, por ejemplo, 
es gratuito y tiene un maravilloso motor de render). En cuanto a modelar "a mano" una persona... se trata de algo muy dificil, incluso con un 
modelador como «Rhino» (o con cualquier otro programa). Ante todo debes estudiar en detalle las proporciones y la anatomia humanas. (Lo 
ideal seria que fueses un buen dibujante). Solo entonces podras enfrentarte a esta tarea con posibilidades de hacer algo "real" 



.0 





Sergio Pisano ha side atectado recientemente por 
el virus infograiico. Concretamente esta inlere- 
sado en programas que generen salida para 
«POV» y en la traduccion de escenas de «30 Stu- 
dio» a «POV». Como Sergio tiene conocimientos 
de programacion escribio una pequeiia utilidad 
de traduccion que por ahora solo produce mode- 
los no suavizados. Bien, aqui no somos expertos 
en programacion 3D pero podemos decirte que 
en el fichero de ejemplo .ASC que has enviado solo esta la lista de vertices. Desconocemos como em- 
plean «3D Studio» o «MAX» los datos que vienen en "smoothing", pero tenemos entendido que puedes 
calcular la normal de cada vertice ulilizando los otros dos vertices que definen el triangulo con el. Para 
ello debes tomar los tres vertices en el sentido antihorario u horario (dependiendo de si el programa em- 
plea el convenio de mano izquierda o derecha) y calcular el producto cruz de los dos vectores que defi- 
nen los tres vertices. El vector resultante es la normal del vertice del que parten los dos vectores inicia- 
les. (Para mas detalles te recomendamos echar un vistazo a algiJn FAQ de programacion grafica de los 
que circulan por Internet o a algun buen libro de programacion grafica). 
De todos modes existen por ahi varies ulilidades que generan ficheros .POV directamente renderizables 
por «POV» a partir de archives .3DS o .ASC. Y en cuanto a «Rhlnoceros», tambien puede generar ficheros 
.POV directamente (desde la opcion "Export Selected/Povray mesh"). Te enviamos algunas ulilidades que 
pueden ayudarte en este y en los otros apartados que mencionas. 



via sus primeros trabajos creados con «POV» Y «Spatch». S| 
trata de todo un arsenal para los orcos. En primer lugar deberias haber generado i| 
renders de tus escenas. En cuanto a tus diseiios, no estan mal. Los mas interesantes 
son el del casco y el de la daga, aunque deberias haber puesto algiin adorno en el cas- 
co y haber hecho algo mas larga la empuHadura de la daga. Y tambien, como algo ge- 
neral deberias haber puesto mas colores en los modelos. Pues nada, los orcos te 
agradecen tu aportacion a su causa, aunque no saben si llegaran a ulilizar el casco. 
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paralelamente I 

Is simulacion 

de dos 

aviones de 
ombale. ElversatJl y conocido F-16 Falcon y el JmbatJdo MiG-29 Fulcrum Estos modelos representan 
3 ferocidad ert combale a^reo elevada^l ma5<imo y, a pesat de ser modelos que cuentan con mas de 
Ejecutado „ ^_ _\^ ,/ 



Conecta con nosotros para estar 

siempre al dia 

en el sector informatico 



I 



I 



Seieccionamos para tf las noticias mas relevantes y 
novedosas del sector. 
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www.en-linea.net 
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^Creatividad / Escuela de batalla 



^^ ., Con^ultas en Id siguienie direccion 

■^' . escuelabatalla.pcmania@hobbypress.es 



Redaccion de Tri ggers para 
^▲1 -Id fli^ 




Hace ya unos meses 

dedicamos dos 

numeros a la 

creacion de 

escenarios para, el 

por aquel entonces, 

novisimo «Starcraft». 

Pero cual ha sido 

nuestra sorpresa, que 

tan solo unos pocos 

emprendedores se 

han atrevido a 

disponer de sus posibilidad'es. Para 

enmendar nuestro error de restar 

importancia a los triggers, ofrecemos una 

exposicion sistematica del uso practico 

de los mismos. Despues de leerlo no 

quedaran excusas para no utilizar el editor 

de niveles de «Starcraft» con la maestria 

de los genios de Blizzard. 




1 Guillermo Saiz Ruiz 



Qos triggers son senten- 
cias que disparan una 
accion, y cuya funcion 
es doble: asistir a la Inteligencia 
Artificial en un mapa concrete y 
hacer que dicho mapa sea com- 
pleto (en el sentido de que tenga 
un final predeterminado). 

En «Starcraft» los triggers tie- 
nen forma de condicional, de mo- 
do que "Si sucede x, ocurrira y", 
lo cual es mas logico y facil de en- 
tender que si vinieran, como en 



«Red Alert» o «Total Annihila- 
tion», en secuencias numericas. 

A lo largo de este articulo 11a- 
maremos a la primera parte de la 
condicional 'suceso', porque en la 
medida que exista, o valga la re- 
dundancia, suceda, la segunda par- 
te o 'evento' tendra lugar o no. El 
editor de triggers de «Starcraft» 
llama a los primeros "Condicion" 
y a los segundos "Accion". 

Los sucesos de un mismo trig- 
ger podran ser multiples, es decir, 
que para que ocurra un evento pue- 
den asignarse una serie de aque- 
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Los sucesos de un mismo trigger podran ser 

multiples, es decir, que para que ocurra un evento 

pueden asignarse una serie de aquellos 



Uos; y lo mismo pasa con estos lil- 
timos, un suceso determinado pue- 
de tener varias consecuencias. 

Un tercer, y ultimo, elemento 
que se introduce en la estructura 
de estos disparadores es la deter- 
minacion del jugador para el que 
el trigger va a ser operativo. 

Triggers organicos 

Llamamos asi a los que son im- 
prescindibles para que todo fun- 
cione correctamente, y mas im- 
portante aiin, para que lo haga 
segun los designios del jugador 

Pueden encontrarse bajo esta 
clasificacion la asignacion inicial 
de recursos a los jugadores en par- 
ticular, el comportamiento de la 
lA y, sobre todo, las condiciones 
de victoria/derrota. 

El primero de ellos se suele ac- 
tivar desde el comienzo de la par- 
tida, aunque tambien podri'a ha- 
cerse una vez superado un limite 
de tiempo. Unicamente hay que 
que modificarle, puesto que el edi- 
tor lo incluye por defecto. La lA 
podra determinarse desde el prin- 



cipio, o igual que la anterior, des- 
de cualquier otro suceso. Por nor- 
ma general consignaremos 'Al- 
ways' al momento en el que la lA 
se comporte asi. El evento podra 
ser de una magnitud u otra. Si 
queremos que sea simple ('Run 
AI script') o una un tanto mas 
compleja ('Run AI script at Loca- 
tion'). Las peculiaridades de cada 
uno de ellos vienen reflejadas en 
el apartado de sucesos. 

La asignacion de recursos ven- 
dra dada por defecto, pero para 
hacer un poco mas interesante el 
escenario es necesario romperse 
un poco la cabeza y ser origina- 
les. Aqui el suceso habra de ser 
cualquiera (menos 'Always'), cla- 
ro esta, con un poco de sentido 
comun. A continuacion recoge- 
mos los sucesos mas frecuentes 
empleados para esta mision. En el 
caso de colocar varios sucesos, 
con que se cumpla uno, se conse- 
guira el evento dispuesto. Asi que 
para conseguir un trigger de vic- 
toria complejo habra que encade- 
nar varios trigger 



What type of action do you wish to create? 



RUN AI SCRIPT AT LOCATION 



Action Text (dick on underlined words to set values): 



"3] 



Execute AI script Zerg Car^paign Difficult ' at giBHtiH!B!BII!lriillllJL'gl ' 



I 



Cancel 



Help 



Locations 

Las locations son areas rectan- 
gulares que se establecen dentro 
de la superficie del escenario, para 
posteriormente asignarlas a la 
consecucion de un trigger. Para 
delimitarlas es necesario pulsar 
"Ctrol.-l-L", o acudir a 'Layer' 
donde habra que pinchar en 'Lo- 
cations'. Con ello el usuario des- 
cubrira las antiguas, y se presen- 
tara la posibilidad de crear nuevas. 
Lo cual no tendra mayor dificul- 
tad que pinchar en un punto, que 
sera uno de los vertices, y con el 
raton extenderla hasta donde re- 
sulte conveniente. En caso de 
equivocacion se puede reducir de 
tamaiio tirando de cualquiera de 
sus puntos, y para cambiarla de si- 
tio simplemente se selecciona y se 
arrastra con el raton hacia el desti- 
ne correspondiente. Pero no es to- 
do, aiin queda lo mas importante, 
que es definir sus propiedades, 
una accion que se consigue selec- 
cionando dicha propiedad y pul- 
sando el boton derecho del raton. 
La ventana de propiedades de 




Ejempio de la estructura de la 
configuraclon de la lA en base 
a una Location. 

'Locations' incluye la posibilidad 
de editar el nombre (con lo que re- 
sultara mas facil a la hora de invo- 
carla desde el editor de triggers, 
haciendo, a la vez, mas dificil 
confundirse al manejarlas), y el 
lugar de aplicacion del area. Si se 
dejan todas las opciones marcadas 
no existe peligro de equivocacion; 
pero en ocasiones sera convenien- 
te e imprescindible modificarlo. 
Por ejempio, si se quiere que afec- 
ten las unidades aereas que pasan 
por una zona, linicamente habra 
que activar las opciones de 'air' 
-no todas alcanzan la misma altu- 
ra en vuelo, lo cual tambien posi- 
bilitaria hacer una distincion entre 
aeronaves entre si-. A la hora de 
aplicarlo a una altura de tierra, ha- 
bra que tener cuidado donde se es- 
tablece la location, pues si se hace 
a nivel bajo y se dispone de las 
propiedades 'High Elevation', no 
surtira efecto, y viceversa. 

^En que triggers se pueden apli- 
car las locations? Pues en mu- 
chos, como veremos un poco mas 
adelante en la construccion de los 
litiles transportadores de materia, 
en los escenarios interiores para 
abrir puertas, para configurar la 
lA de las unidades enemigas, para 
establecer condiciones de victo- 
ria/derrota, para crear unidades 
adicionales, etcetera. 
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^►>Creatividad / Escueta de bataila 



What type of action do you wish to cfeate? 



~J 



Action Text (click on underlined words to set values): 



Execute Al script 



at ' Aru"A'hete '. 



Para que los terrans manejados por la lA ocupen unos bunkers vacios, 
bastara con este trigger. 



Tal y como se lee en el foro, la 
opcion 'Anywhere' (cualquier si- 
tio) aparece en el momento de 
definir al lA de ciertos jugado- 
res, pero es un tanto arriesgada, 
pues resta eficacia y rapidez a 
sus actuaciones: se matan bus- 
cando mineral. Lo mas normal es 
que el propio jugador delimite 
una location para el desarrollo de 
cada jugador enemigo, en la cual 
englobara sus edificios y los re- 
cursos suficientes. 

Como se puede comprobar, el 
manejo de estas estructuras no es 
nada complicado, pero vital a la bo- 
ra de crear un escenario completo. 

Triggers en los 
Transportadores 

En todas las ocasiones que he- 
mes tenido oportunidad de hablar 



del editor de «Starcraft» hemos 
intentado explicar como crear 
transportadores, y esta vez no va- 
mos a ser menos. 

Los transportadores de unida- 
des son muy utiles cuando se ban 
desactivado las unidades aereas, y 
para que unas unidades lleguen a 
un punto necesitan nada menos 
que un milagro. Dicho problema 
se solventara creando, con un iini- 
00 trigger, un transporte. 

Antes de nada es necesario 
crear dos locations, una a la que 
se puede Uamar 'Entrada' y la otra 
'Salida' (el nombre no tiene rele- 
vancia alguna), sobre dos zonas 
que el jugador pueda intuir que 
hay "algo", siendo las mas tipica 
la denominada 'Beacon'. 

Una vez hecho esto se puede 
comenzar con la redaccion de los 




Espiando que todo va segun lo previsto. 



Los transportadores 

de unidades son muy 

utiles cuando se 

han desactivado 

las unidades aereas 

trigger: en primer lugar se selec- 
cionara el jugador/es para los que 
servira, el suceso que tal jugador 
Ueve ('Bring') 1 o mas unidades 
a la Location inicial (o Entrada), 
el evento sera 'Move units'. Den- 
tro de este habra que establecer 



Sucesos mas empleados 



© Acumuate: se activara cuando el jugador en cuestion haya acumulado una cantidad determinada de 

energia (Mineral, Gas o ambas), superior o inferior a la sefialada. 

Alway: el evento se producira siempre. 

s Bring: cuando un jugador lleve mas o menos unidades a una location. 

Deaths: el jugador ha perdido una cantidad de unidades. 

o Elapsed time: el tiennpo transcurrido, en segundos. 

o Kill: el jugador ha matado una cantidad de unidades. 

Most ...: quien mas unidades/ recursos tenga. 

Never: el no se producira nunca. 

Opponents: al jugador le queda una cantidad, inferior o superior, de enemigos en el escenario (bas- 

ta con que tengan una sola unidad para que se les considere enemigos vivos). 

o Score: cuando el jugador haya conseguido una puntuacion, inferior o superior, en una de los apar- 

tados puntuables. 

Switch: s\tye para enlazar triggers entre si. 



las unidades que podran ser 
transportadas, el jugador a que 
pertenecen, y la Location inicial 
y la final (o Salida). 

De directores 
en el Briefing 

La consecucion de una intro- 
duccion 'cinematografica' reque- 
rira de gran cantidad de lineas de 
texto y eventos y de numerosos 
megas de archivos de sonido. En 
la redaccion no aspiramos a crear 
una que pueda ser galardonada 
por la Academia de los Oscars, 
pero aun asi no tenemos por que 
hacerlas mal. 

Pulsando la combinacion de las 
teclas "Ctrol+Shift+B" entraremos 
directamente en la ventana encar- 
gada del briefing del escenario. 

Estableceremos las pautas gene- 
rales para que el jugador pueda 
arreglarse. Obviamente todo son 
eventos, asi que no habra que preo- 
cuparse por los sucesos. 

El jugador para el que iran defi- 
nidos sera para los manejados por 
un jugador humano; si el escena- 
rio es para mas de uno (multijuga- 
dor) deberian de ir tantos briefings 
como jugadores competan. 

Para que aparezca el rostro de 
una unidad hay que seleccionarlo 
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Piopiedades de Mission Biiehng 



Players Actions j 
Actions specified for this trigger: 



UM 



y Show portrait of Arcturus Mengsk (Battlecruisef) in slot Slot 1 . 
y Show portrait of Magellan (Science Vessel) in slot Slot 2, 
y Show speaking animation for Slot 1 for 10000 milliseconds. 

• Display the following text for 10000 milliseconds: Hermano PERICLES. I 

• Pause for 1 1 000 milliseconds. 

• Show speaf^ing animation for Slot 2 for 1 000 milliseconds 

y Display the following tent for 1 000 milliseconds; i i I iSin problemas III! 
y Pause for 2000 milliseconds. 

• Show portrait of Mojo [Scout] in slot Slot 3. 

• Show speaking animation for Slot 3 for 6000 milliseconds. 

• Di.>play the following text for 6000 milliseconds: Coronel PERICLES, esp 



.•Set Mission Objectives for current player to: ■ No dejes que te maten, P[ 



Mew 



Move Up 



Aceptar Cancelar 



Ayuda 



Conseguir un atractivo Briefing requerira de varias modificaciones. 

Para que aparezca el rostro de una unidad hay que 

seleccionarlo en 'Show portrait', y en una de las 

cuatro pantallas en las que aparecera 



en 'Show portrait', y en una de las 
cuatro pantallas en las que apare- 
cera. Para esconderlo el jugador 
tendra que utilizar 'Hide portrait". 

Una vez se haya activado el 
rostro, se puede conseguir que 
gesticule como si hablara con el 
evento 'Display Speaking Por- 
trait', seleccionando la pantalla 
en la que se producira y el niime- 
ro de milisegundos en los que 
funcionara. Si se quiere fiadir a la 
vez texto y sonido, el jugador se 
ahorrara tiempo con la opcion de- 
nominada 'Transmission'. 

'Mission Objectives' y 'Text 
Messages' introduciran textos, el 
primero los objetivos de la mision 
y el segundo se emplea como sub- 
tftulos de lo dicho por uno de los 
personajes de las pantallas. 

Comprobar 

que todo funciona 

Para observar que todo funcio- 
na segun lo previsto, lo cual no 
siempre ocurre, el usuario tendra 
que jugar el escenario, al menos, 



un par de ocasiones -lo cual tam- 
poco es muy frecuente-. 

Para ello el jugador puede ser- 
virse de los trucos de juego, con lo 
que comprobara los movimientos 
y controlara la produccion de la lA. 

La tarea consistira en teclear. 
tras pulsar Enter: black sheep 
wall, descubriendo asi el mapa. 

De todas formas, si uno se quie- 
re cerciorar de que presenta la di- 
ficultad deseada, lo mas normal es 
que lo juegue al completo. 

Pacificacion.SCN 

Es el nombre del ejemplo que 
hemos realizado en la redaccion. 
En el se puede observar sobre un 
caso practico la estructura de un 
teletransporte, el empleo de la nie- 
bla de guerra para descubrir ele- 
mentos importantes, tales como el 
teletransporte del sur (este del te- 
le... se esta convirtiendo en una 
patologi'a) y la base a defender, la 
estructuracion de los bastiones 
enemigos, su defensa (mediante 
un jugador manejado por la lA 



Top 10 de eventos 



s Center View: la camara llevara al jugador a una location. 

::■ Create Unit: aparecera una unidad para un jugador determi- 

nado en una location. Si se quiere que la unidad disponga de 

Unas caracteristicas peculiares el jugador tendra que dirigirse a 

'Create unit with properties'. 

:; Defeat: el jugador pierde y se acaba el juego. 

£ Display text message: el texto introducido aparecera. 

5: Kill unit: matar a tal unidad, si se quiere acabar con las unida- 

des de una zona 'Kill unit at location'. 

i Move unit: empleada en los transportadores. 

; Pause Game: parada del juego. 

Play WAV: sonara un fichero de sonido wav, que previamente 
el jugador tendra que haber importado. 
£ Preserve trigger: mantener el trigger 
6 Run Al Script: es lo que previamente denominamos compor- 
tamiento simple de la lA. Tiene tres variantes: mandar todas las 
unidades en mision suicida (que a su vez puede ser estrategica 
o aleatoria -cada partida una distinta-) o convertir las unidades 
del jugador en 'rescatables'. 

s Run Al Script at Location: aqui la lA se desarrollara en una zo- 
na predeterminada. Las opciones se presentan por razas y gra- 
des de dificultad. Se posibilita hacer una zona muy importante 
para la lA (con lo cual mandara a todos los efectivos disponibles 
a defenderia), cambiar de bando a los jugadores (de enemigos 
a amigos, y viceversa), y solo para ciertas unidades terran, que 
se oculten en los bunkers de una zona. 

Set doodad state: empleado para cambiar el estado de las 
puertas de los escenarios interiores. 'Enabling' o conectan- 
do una puerta se cierra, y una torreta se activa para disparar, 
pero habra que tener en cuenta su estado previo (se cambia 
haciendo doble click con el raton, y el resultado es muy nota- 
ble a nivel grafico). 

B Set Mission Objetives: con ello es posible conseguir que el 
jugador pueda leer y saber que tiene que hacer para lograr al- 
canzar la victoria. 

E Set next scenario: en caso de que el mapa forme parte de 
una camparia, el jugador podra pasar a la siguiente contienda. 
9 Set Resources: quitar o aiiadir una cantidad de energia . 
Victory: gracias a este evento el jugador terminara el escena- 
rio en calidad de vencedor 



que parapeta a sus marines en los 
bunkers, mediante su correspon- 
diente trigger), el valor de desha- 
bilitar ciertas estructuras (en este 
caso el bunker en los clanes ma- 
nejados por nosotros) para hacer 
mas dificil de mantener el control 
sobre la situacion. En nuestro caso 



concreto si perdemos un civil per- 
deremos, pero no podremos alber- 
gar a todos en el linico bunker 
construido, asi que deberemos de- 
jar en la base un fuerte contingen- 
te de tropas para defenderlos. 
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Foro del lector 



^►>Creatividad / Escuela de batalla 




Pero donde creeis que vais tan corriendo? Pantalla 




El juguetito nuclear exterminara a los infectos Zerg 
sin mancharnos las manos (Ultimo Eslabon). 



Por casualidad han caido en nuestras manos 
unos niveles para «Starcraft», asique sin mas 
dilacion vamos a estudiarlos con detalle. 

Q Su autor es el viejo conocido Miguel 
Angel Nieto, quien parece ya se ha rendi- 
do' ante los atributos de este juego. El que 
menos juego de los dos es 'Matar2', una 
conversion de uno de sus antiguos escena- 
rios de «Warcraft», donde elfos y orcos han 
sido reemplazados por Terran y Zergs. 
Decimos que es poco jugable porque, de 
hecho, no jugamos, solo lanzamos nuestro 
ejercito contra las babeantes alimahas 
zerg, que nos aniquilaran sin complicacio- 
nes. Como por todos es sabido, las fuerzas 
Zerg se caracterizan por su rapidez y forta- 
leza en el enfrentamiento cara a cara. Por 
mucha estrategia que desarrollemos inten- 
tando atacar sus fuerzas desde puntos 
seguros, no lo conseguiremos, puesto que 
nuestras unidades aereas seran disueltas 
por las suyas, superiores a las nuestras en 
capacidad de fuego, sin bajas. El resto de 
nuestro ejercito sera devorado por las 
envolventes colmenas zerg. 
La cosa hubiera sido distinta, si los que ha- 
brian de atacar y tomar la iniciativa fueran 
los zerg, de esa forma podriamos coordinar 
mejor nuestros efectivos -recordemos que 
los grupos maximos son de doce unidades, 
lo que hace que tengamos que dividir en 
muchos bloques nuestro ejercito-. 



Por el contrario, el otro escenario, 'El ultimo 
eslabon', al contrario que el anterior, peca 
de excesiva facilidad. Los pocos recursos 
prometidos, con la primera victoria, se con- 
vertiran en abundantes, e incluso nos sobra- 
ran; como es obvio, la abundancia nos dara 
capacidad para disponer de un gran ejerci- 
to, que sin demasiadas perdidas pueda 
someter al grupo restante. Si a esto se le 
anade que ninguna de las dos colmenas 
nos ataca, nos encontramos con que termi- 
ner el escenario es coser y cantar. La unica 
resistencia inicial con que nos toparemos 
sera la de grupos de 3 o 4, a lo sumo, 
Zerglings, los cuales caeran abatidos ante 
nuestros Goliaths. 

Si se quiere una muerte sin dolor de las ali- 
mahas enemigas, habra que optar por las 
armas de destruccion masiva terran: las 
bombas nucleares. 

El problema de la inoperancia de las unida- 
des manejadas por la lA es que el autor ha 
dado dos ordenes distintas de desarrollo, 
lo cual lleva a un bucle del que no saldra. 
Otro factor que resta eficacia al desarrollo 
es que asigna en el mencionado desarrollo 
de la lA, como zona, 'Anywhere', o sea todo 
el mapa. Lo mas apropiado seria definir una 
location entorno a una zona rica en recur- 
sos, con lo cual no perderan tiempo, ni uni- 
dades, en buscarlos. 

Para concluir, hemos de alabar la 'cinemato- 
grafica' introduccion de ambos escenarios. 



Por otro lado tenemos una triada de amigos, 
debutantes todos ellos en estos lares, que 
nos han remitido sus creaciones para el jue- 
go de estrategia «Age of Empires". 

©Ciarsolo nos remits una pedazo de cam- 
paha, que dara juego de sobra para aquellos 
que anhelen la continuacion que no llega de 
este juego. Bien, vayamos por partes. En la 
primera mision, se nos encomienda, nada 
mas y nada menos, que talar cerca de 
70.000 unidades de madera. El resto no sera 
problema, ya que con nuestro 'Holandes 
Errante' -o el Trirreme 'fantastico'- podre- 
mos asesinar limpiamente a cada una de las 
unidades enemigas, incluyendo a sus tres 
heroes; el mayor peligro lo supondran las 
fieras escondidas en el bosque. 
Como premio a la tenacidad del jugador, lo- 
graremos pasar al segundo escenario que 
conforma la mision. 

Sin prisa, comenzaremos la produccion, la 
defensa no sera uno de nuestros objetivos 
primaries (al menos en los 24 minutos ini- 
ciales no se registro ningun ataque), cuan- 
do hayamos obtenido un nivel suficiente 
de tecnologia, podremos hacer frente a 
los dos pueblos enemigos, sitos en las es- 
quinas superiores. 

La tercera mision es muy curiosa; tendremos 
una isia entera para expandirnos, con el uni- 
co acicate de no perder nada de tiempo 
(aunque al final sobre). No correremos nin- 
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Estas unidades no estan borrachas, lo que pasa es que los 
enemigos json invisibles!. 



gun peligro. Con un par de soldados y otras 
tantas catapultas podremos hacer frente al 
enemigo. Este se encuentra concentrado en 
algunos puntos, oculto, invisible. Con las 
catapultas aplastaremos -desde una distan- 
cia prudencial- a los arqueros que protegen 
los diferentes artefactos. 
Esta mision podria haberse hecho mas difi- 
cil, quitando los leones que se encontraban 
en la isia del sur, puesto que sin ningun mi- 
ramiento daran cuenta de los imprudentes 
aldeanos enemigos. 

QSaul Cortina Martinez es el autor de 
Braveheart, un escenario que reproduce una 
de las multitudinarias batallas 
que se dan a lo largo de la peli- 
cula del mismo nombre. 
Habremos de organizar nuestra 
itribu? para destruir las tres 
maravillas enemigas y al estado 
rojo. No sera conveniente lanzar 
a todos los efectivos de los que 
disponemos contra las lineas 
enemigas, puesto que aunque 
lograsemos acabar con las pri- 
meras, no conseguiriamos el 
segundo proposito. Si queremos 
que todo vaya sobre ruedas, 
deberemos dejar un batallon, al 
menos, defendiendo la piramide, 
puesto que tan pronto como 
hayan logrado romper uno de 



nuestros frentes, pondran rumbo hacia 
aquella. Paciencia, jno os embaleisi 
En Terrytorium, habremos de combatir con- 
tra tres pueblos enemigos, dos en contacto 
permanente con nosotros y el otro aislado 
por una caudalosa corriente de agua. 
Si atacamos con decision y rapidez al ene- 
migo amarillo, con un grupo de explorado- 
res y soldados, caera en los cinco primeros 
minutos, pero no intenteis darle un susto. 
El resto de las unidades iniciales deberan 
custodiar el vado que nos comunica con el 
pueblo rojo, puesto que en varias oleadas 
no sera posible enviar a todos los efecti- 
vos de los que dispone. Al igual que en 




Poco esfuerzo se necesitara para reconducir a 
Helade a su puesto ^oti^ranc^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^— 



anterior escenario, con un poco de pacien- 
cia, lo conseguireis. 

O El ultimo mapero de este foro es 
Roberto 3ose Perez, quien ha realizado la 
campana Grecia, que a nuestro parecer 
peca de excesiva dificultad. En el primer 
escenario tendremos que poner los pilares 
renacentistas de Atenas, la forma es cons- 
truir una plaza, y destruyendo a los pueblos 
de la zona; lo cual supondra que deberemos 
convertir algun aldeano. La segunda prueba 
de la campana consistira en acabar con la 
polis del sur, con lo que lograremos que 
Atenas recupere la hegemonia de la region 
de Atica. Sin problemas nos plan- 
taremos en el centre del mapa, 
impidiendo a los aldeanos enemi- 
gos que lleguen al oro. Unica- 
mente unos pocos, y solitaries, 
soldados trataran de defender a 
los ciudadanos, sin demasiada 
suerte por su parte. Con una 
catapulta y una pareja de solda- 
dos adicionales, terminaremos la 
campana victoriosos. 
Para solucionar el problema de 
la dificultad, nosotros hubiera- 
mos optado por asignar al juga- 
dor humano menos recursos y 
dotar a los enemigos de mas oro 
y arbustos de bayas dentro de 
I su perimetro defensive, f^ 
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!►> Creatividad / Tu Web paso a paso 



Consultas en la siguiente direccion 
^ ■ tuweb.pcmania@hobbypress.es 



^Como incorporar 
un libro de visitas? 



Despues de aprender a 



incorporar un contador de 

visitas en las paginas Web y 

conocer datos estadisticos 

sobre sus visitantes, 

presentannos un elemento 

nuevo que permitira obtener 

informacion y crear una base 

de datos sobre los usuarios 

que acceden al Website. 

Se trata nuevamente de 

aprovechar el enorme 

potencial de la World Wide 

Web conno fuente de 

recursos gratuitos para 

incorporar, en este caso, 

un libro de visitas. 



1 David Marti 



Qos libros de visitas reflejan, por 
una parte, los comentarios relacio- 
nados con el diseno y los conteni- 
dos de las paginas Web. Y a un nivel mas prac- 
tice proporcionan a los Webmasters una serie 
de datos mas o menos generales que permiti- 
ran conocer de forma mas detallada las carac- 
teristicas y preferencias de los usuarios que 
acceden a un determinado site. 

Diferentes modelos 

La fmalidad de un libro de visitas es captu- 
rar informacion de los usuarios de la pagina 
Web en el que se encuentre instalado. Para 
conseguirlo existen una serie de opciones que 
van desde un sencillo formulario que remite 
la informacion adjunta a una direccion de co- 
rreo electronico (lo que se podria entender co- 
mo un simple "mailto"), hasta otra serie de li- 
bros de visita mas complejos que permiten 
incluir el texto que los usuarios escriben en 
una pagina especifica para ello. 

La eleccion final de utilizar uno u otro me- 
todo dependera principalmente de las caracte- 
risticas del site. Si se trata de una pagina per- 
sonal, siempre resulta curioso y entretenido 
disponer de un espacio que se encuentre dis- 
ponible para todos los intemautas y que reiina 
sus opiniones, pero si lo que interesa es incor- 
porarlo en una pagina mas formal, de una em- 
presa, por ejemplo, quizas lo interesante sea 
obtener los datos mediante una instruccion 
"mailto" mas o menos trabajada, pero sin mos- 
trarlos al resto de usuarios que visitan el site. 

Las directivas imprescindibles 

Iniciaremos la presente entrega del Curso 
de creacion de paginas Web enseiiando el me- 



todo mas sencillo que existe para crear un li- 
bro de visitas en una pagina Web. 

Para conseguirlo es necesario utilizar un 
formulario bastante simple que debe estar 
comprendido entre la directiva <FORM> y 
</FORM>. Esta directiva debe contener dos 
parametros esenciales: action y method. Por 
lo general, el parametro action contiene la di- 
reccion URL del programa CGI encargado de 
operar con los datos introducidos por el usua- 
rio y ofrecer los resultados propios de la ope- 
racion que se haya requerido. Por su parte, 
method se puede combinar con get y post con 
el objetivo de incorporar los datos introduci- 
dos en el formulario en la direccion URL es- 
pecificada, utilizando get, o enviar esos mis- 
mos datos usando post. Ejemplo: 
<FORM method="POST" action= 
http://www.nombre.com/cgi-bin/correo.cgi> 

Una de las directivas que se utiliza mas a 
menudo en los formularies es INPUT y su 
principal atributo asociado es type. Existen 
numerosos valores que se pueden asociar a 
esta directiva aunque, en este caso, relacio- 
naremos los mas apropiados y litiles para 
crear un libro de visitas sencillo. Estos son 
sus valores mas comunes: 
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Los pasos necesarios para registrase en este 
site son especialmente sencillos. 
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1-2-3 Webtools diversifica su oferta 
mediante la inclusion de nuevos e 
interesantes servicios gratuitos. 



En la imagen se visualiza 
graficamente el ejempio practico 
propuesto en esta entrega. 



Este ejempio combina los Guestbook Net proporciona una 

principales elementos usados en la serie de utilidades gratuitas muy 
creacion de un formulario senciilo. interesantes para los webmasters. 



TEXT: es el valor que tomara por defecto .':.^.,^'."^.'[^.^.*^..^.® ."".1'.^.''° .^®.,^i^.^^^^^ con el nombre, la direccion de correo elec- 

el atributo type. Basicamente lo que indica es gg capturar informacion de los tronico y los comentarios del usuario. La 

que se trata de datos tipo texto. Para especifi diferencia entre incluir esta instruccion u 

car el nombre de la variable y su tamano es USUariOS de la pagina Web en omitirla no es espectacular, aunque la pre- 

necesario utilizar dos atributos complementa- ■ onriipntrp in«5talaHn sentacion sera un poco mas clara. 
rios: name y size. La segunda mejora que se puede lograr con- 

<B>Escriba su nombre: </B><INPUT name= siste en introducir una frase especifica en la 

"username" size="30"> Su linea de codigo es la siguiente; ventana "Asunto". Para ello, en la misma li- 

o RADIO: este valor se utiliza para desig- <TEXTAREA nnamc="comment" ROWS=7 nea donde se debe escribir la direccion de co- 

nar los llamados "botones de radio" que seran COLS=70><;TEXTAREA> rreo electronico donde se recibiran los co- 

especialmente utiles para que el usuario elija mentarios hay que afiadir la siguiente li'nea: 

entre una serie de opciones distintas. Ejempio practico <FORM method="POST" action="mailto:tu 

o RESET: se emplea para ejecutar una ac- A continuacion, y a modo de ejempio prac- nombre@direccion.com?subject=aqui especifi- 

cion determinada. Visualmente queda repre- tico, el usuario puede encontrar las li'neas de camos el asunto que deseemos" enctype= 

sentado por un boton y al pulsarlo los dife- codigo necesarias para introducir una version "text/plain"> 

rentes datos introducidos en los campos del mas visual del clasico "mailto". Se trata de 

formulario son borrados. Al incorporar el atri- uno de los metodos mas sencillos que existen Libros de visita y CGI 

buto value se muestra el texto que aparecera para incorporar un libro de visitas en una de- El hecho de utilizar un libro de visitas basa- 

en dicho boton. Es especialmente iitil cuando terminada pagina Web (ver Cuadro 1). do en el funcionamiento de un programa CGI 

se comete algiin error al introducir los datos Con estas li'neas de codigo se consigue in- permite disponer de una serie de opciones mas 

que se solicitan en un campo determinado o, corporar un libro de visitas. A pesar de tratarse complejas que las explicadas anteriormente 

simplemente, si se quiere borrar los datos por- del metodo mas senciilo que existe, su funcio- como, por ejempio, aumentar la interactividad 

que no interesa enviarlos. nalidad permitira cubrir la mayoria de las ne- con el usuario agradeciendole sus comentarios 

SUBMIT: tambien se utiliza para reali- cesidades que pueden existir a este respecto. mediante un mensaje personalizado o creando 

zar una accion concreta. En este caso sirve pa- Avanzando un poco mas, es posible intro- una pagina donde los visitantes puedan firmar 

ra enviar los datos y proceder a su ejecucion ducir una serie de elementos nuevos a esta es- el libro de visitas de forma totalmente piiblica 

(por ejempio, enviando los datos introducidos tructura basica que permiten personalizar un y abierta a todos los intemautas del mundo. 

a un programa CGI que se haya especificado). poco mas el intercambio de datos entre el En primer lugar, para relacionar un mensaje 

Otro de los elementos imprescindibles de usuario de las paginas y, en este caso, los re- de correo electronico con un programa CGI 

todo formulario es la etiqueta TEXTAREA ceptores de los mensajes. es necesario modificar ligeramente la estruc- 

que se utiliza para defmir una ventana que sir- La primera de estas mejoras consiste en es- tura que se ha utilizado en el ejempio practico. 

ve para introducir el texto (visible en todos los cribir la siguiente linea de codigo: Ahora, en lugar de escribir la linea: 

libros de visita y que marca, de alguna forma, <rORM method="POST" action="mailto:tu_ <rORM method="POST" action="mailto:tu_ 

el espacio disponible para escribir los comen- nombre@direcclon.com" enctype="text/plain"> nombre@direccion.com"> 

tarios y opiniones sobre la pagina Web en Al afiadir enctype="text/plain" lo que se (donde, de hecho, se le dice al servidor lo que 

cuestion). Las dimensiones de esta ventana de consigue es advertir al servidor que envie tiene que hacer con los datos proporcionados 

texto se definen mediante los atributos rows los mensajes solo en formato de texto. A la por el visitante: enviarlos via e-mail a una di- 

(para especificar el niimero de filas) y cols practica, en los e-mails recibidos a traves reccion concreta) se teclea, por ejempio, la si- 

(que se utilizara para determinar la anchura). del formulario se visualizarian tres li'neas guiente linea de codigo: 
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<FORM method="POST" action="cgi/correo"> 

En este caso, lo que se hace es enviar los 
datos a un programa Uamado correo que se 
encuentra en el directorio cgi. 

A simple vista las diferencias, en cuanto al 
contenido del codigo, no son espectaculares, 
pero los resultados finales si pueden serlo. En 
todo caso, dependera de las caracteristicas del 
CGI y las distintas operaciones que pueda rea- 
lizar con los datos. Escribir esta informacion en 
una pagina para que todos los visitantes pue- 
dan leerla seria una de las posibles opciones. 

De todos modos no hay que olvidar que pa- 
ra incorporar un CGI en un servidor determi- 
nado es necesario su permiso expreso. En an- 
teriores entregas se hacia referenda a los 
peligros que esto puede entraiiar: un CGI es 
un programa y su utilizacion puede entraiiar 
riesgos importantes de seguridad. En todo ca- 
so, y para simplificar bastante el proceso que 
puede suponer el tener que buscar un servidor 
que permita instalar los CGI de cada usuario, 
hay que hacer referenda a algunas empresas 
que ofrecen este servicio, es decir, los libros 
de visita, de forma totalmente gratuita. 

Tal y como se indicaba al inicio de esta 
entrega del Curso de creacion de paginas 
Web, las opciones que el usuario puede en- 
contrar mientras navega por la World Wide 
Web son muy numerosas y, en la practica, 
pueden servir para simplificar en gran me- 
dida el proceso que implica incorporar un 
guestbook en una pagina Web. 

1-2-3 Webtools 

En la URL http://www.freeguestbooks.com se 
encuentra el primer site donde ofrecen el ser- 
vicio de libros de visita de forma totalmente 
gratuita. Para poder acceder es necesario re- 



Cuadio 1 



<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>Ejemplo de libro de visitas</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<H1 >Por favor, rellene el siguiente formulario</H1 > 

<FORM method="POST" action="mailto:tu_nombre@direcclon.com"> 

<B>Escriba su nombre: </B><INPUT name="username" si2e="30"> 

<BR> 

<B>y tambien su e-mail: </B><INPUT name="usermail" size="30"> 

<P><CENTER> 

<B>^Que le parece este libro de visitas?</B><P> 

<INPUT type="radio" name="opcion_a"*value="Es_genial">Es genial 

<INPUT type="radio" name="opcion_b" value="Es_bueno">Es bueno 

<INPUT type="radio" name="opcion_c"value="Es_normal">Es normal 

<BR> 

<INPUT type="radio" name="opcion_d" VALUE="Es_malo">Es malo 

<INPUT TYPE="radio" NAME="opcion_e" VALUE="Mejor_me_voy">Mejor me voy 

<P></CENTER> 

<H3>Haga sus comentarios a continuaci6n:</H3> 

<CENTER> 

<TEXTAREA NAME="comment" R0WS=4 COLS=60></TEXTAREA> 

<P> 

<B>Muchas gracias</B> 

<BR> 

<INPUT TYPE=submit VALUE="Enviar"> 

<INPUT TYPE=reset VALUE="Borrar"> 

</CENTER> 

</FORM> 

</BODY> 

</HTML> 



gistrarse como usuario. Para llevar a cabo di- 
cha accion se debe seguir un proceso muy 
sencillo que resumimos a continuacion: el pri- 
mer paso consiste en elegir un nombre de 
usuario (usemame) utilizando solo letras y nu- 
meros. Hay que tener en cuenta que este nom- 
bre de usuario sera el mismo que se utilizara 
para designar el libro de visitas. 

El siguiente paso consistira en la especifi- 
cacion de una contraseiia (password) utilizan- 
do nuevamente solo letras y niimeros. 



El tercer paso consiste en elegir la categoria 
que mejor defina el contenido del site donde 
se quiere incluir el libro de visitas (paginas 
personales, de negocios, ocio, programacion, 
mascotas y un largo etcetera.) 

Para terminar el proceso de registro es ne- 
cesario proporcionar una direccion de co- 
rreo electronico determinada donde el usua- 
rio recibira el codigo que debe incorporar 
en la pagina que contendra el libro de visi- 
tas correspondiente. 




La oferta de servicios gratuitos Tripod atnplia, en gran medida, DreamBook se esta convlrtlendo en Lo mas destacado de esta 

relaclonados con los libros de sus horizontes ofreciendo nuevas una de las companias mas empresa es la exhaustiva ayuda 

visita es muy numerosa y los herramientas a los usuarios que se importantes del sector y ya cuenta que ofrece a los Webmasters que 

resultados finales son excelentes. encuentran registrados. con mas de 150.000 clientes. utilizan sus servicios. 
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La URL http://www.bratta.com corresponde a 
la homepage de uno de los sites mas 
impresionantes que existen en DHTML. 

La principal ventaja que presenta este site 
es que permite personalizar algunas de las ca- 
racteristicas del libro de visitas y, por ejem- 
plo, incorporar un logotipo, cambiar los colo- 
res y las fuentes de los textos, aiiadir imagenes 
de fondo, etcetera. 

GuestWorld GuestBook 

GuestWorld GuestBook es el nombre que 
la compaiiia Tripod ha dado a este servicio 
gratuito de libros de visita que, segiin sus pro- 
pias palabras, es uno de los mas importantes y 
utilizados de la Red (mas de un millon y me- 
dio de usuarios). Para acceder a el es necesario 
visitar la siguiente direccion de Internet: 
http://guestworld.tripod.lycos.coin/regis- 
tration.cfm donde es necesario registrarse 
como usuarios de este servicio. El proceso en 
todos estos casos es bastante parecido aunque, 
a modo de resumen, presentamos los princi- 
pales pasos a efectuar. 

El primer formulario que hay que rellenar 
pide una serie de dates generales sobre el 
usuario (nombre y apellido, direccion de co- 
rreo electronico donde se enviara el codigo 



El DHTML permite conseguir niveles altisimos 
de interactividad y esto se refleja tambien en 
los libros de visitas. 



que habra que anadir a la pagina donde se cree 
el libro de visitas, pais de origen, fecha de na- 
cimiento, etcetera.) 

El segundo formulario correspondiente pide 
dates especificos sobre el servicio que se pres- 
ta: nombre de usuario, contraseiia, direccion 
URL de la pagina, ti'tulo del site, tipo de con- 
tenido (personal, co- 

merciai reiacionado Los libros de visita reflejan 

con una ONG), pala- ', ■■■■■■.■ , '. ', 

los comentarios relacionados 

bras clave que sirvan vidad entre el usua- 

para describir el Web- COn el diseho y los COntenidoS rio y la pagina que 

site y la categoria a la ; _• esta visitando. 

que pertenece. de laS pagmas Web ggfg problema se 

Esta compama tam- soluciona mediante 

bien permite personalizar el libro de visitas los programas CGL pero el autentico poten- 



bro de visitas a sus paginas puedan hacerlo sin 
ningiin tipo de problema. El proceso es similar 
al que se ha comentado anteriormente (pro- 
porcionar los datos que se piden en un formu- 
lario de alta como nuevo usuario), pero la 
principal novedad es que ponen a disposicion 
de sus clientes una serie de disefios ya confec- 
cionados y que se pueden adaptar totalmente a 
las necesidades de cada persona o empresa. 

Como el usuario puede comprobar, el he- 
cho de incorporar un libro de visitas en una 
pagina Web no significa, en ningun memen- 
to, ser poseedor de unos conocimientos de- 
masiado profundos de programacion. El 
hecho de dispener de servicios gratuitos que 
facilitan este tipo de complementos permite 
a un numero muy impertante de usuarios 
el poder confeccionar Websites cada vez mas 
completes y elaberades. De tedos modes, 
la programacion en HTML tiene una ca- 
racteri'stica bastante 
"negativa" y esta es 
su falta de interacti- 



(anadir un background determinado, por 
ejemplo), incorporar applets de Java o generar 
estadi'sticas, entre etros. 

Dreambook 

Dreambook, en la direccion de Internet 
http://www.dreainbook.com, se caracteriza 
por la excelente ayuda que efrece on-line pa- 
ra que tedes los interesados en afiadir un li- 



cial a este respecte se encuentran en ciertos 
lenguajes de programacion (no olvidemos 
que en esencia el HTML no es un lenguaje 
de programacion propiamente dicho) como 
Javascript, y ese es precisamente el tema de 
la proxima entrega, donde se introduce en 
su sintaxis mas basica con el objetivo de, 
poco a poco, ser capaz el usuario de disefiar 
sites mas profesionales. a 



ijMas de un millon de paginas consultadas durante 1998!! 

thanmron line crece dia a dia 



En PCmania On Line 

Toda la informacidn imprescindible para el usuario del PC 
recogida en mas de 7.000 paginas organizadas por temas 
y secciones y a las que puedes acceder por distintos siste- 
mas de busquedas: tematicas, por palabras clave, por 
temas relacionados, por numeros alrasados,... 



Ademas, puedes: 



' Recibir en tu ordenador los programas que acompanan los articulos 

' Consultar cada mes la informacion mas actualizada para comprar con aclerto en la Guia de Compras. 

> Particlpar de forma Interactiva en las Actuallzaciones y Debates On Line que mes a mes proponemos 

en la seccion Entre Todos. 
' Comunicarte con todo el equipo de PCmania, pues tienes a tu disposicion mas de 25 buzones a los que 

te puedes dirigir para realizar cualquier consulta, critica o sugerencla. 




Si aun no nos conoces, visitanos en www.hobbypress.es/PCMANIA 



PC practice 



<0 Incluido en el CD-ROM 
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Consultas en la siguiente direccion 
^-j taUerjava.pcmania®hobbypre55.e5 



Graficos en las applets 



Homo ya se ha ido repitiendo a lo 
largo de la seccion, Java es un len- 
guaje totalmente orientado a obje- 
tos. La porcion del lenguaje dedicada a los 
graficos no se queda fuera de esta norma. 

Para aquellos lectores que estan familia- 
rizados con la programacion grafica en MS- 
DOS, entender los conceptos de la progra- 
macion grafica en Java puede resultar un 
tanto complicado, puesto que en DOS el 
usuario esta acostumbrado a tener una zona 
de memoria donde escribe datos, los cuales 
aparecen representados como puntos de co- 
lor en la pantalla. 

En el lenguaje Java no es asi, cada uno de 
los componentes dispone de un objeto Grap- 
hics, que se debe utilizar si al usuario le inte- 
resa dibujar sobre esa superficie. Si quiere di- 
bujar sobre uno de estos componentes, ya sea 
una ventana, un boton, una area de dibujo 
(canvas), etc. , simplemente habra que coger 
el objeto Graphics (normalmente mediante el 
metodo getGraphicsO) del mismo compo- 
nente. Una vez el usuario tiene el objeto 
Graphics, puede utilizar qualquiera de sus 
metodos (ver Cuadro 1) para realizar distin- 
tas operaciones de dibujo. 

En el Ejemplo 1, lo primero que hace el 
programa es crear una nueva instancia de Can- 
vas, denominada myCanvas. 

Una vez creada, se utiliza el metodo deno- 
minado getGraphicsO para poder obtener el 
contexto grafico. Una vez obtenido el contex- 
to grafico, se pueden realizar operaciones so- 
bre el canvas que aparecerian en la pantalla si 
el objeto estuviera visible en dicha pantalla. 
Un concepto que debe quedar claro sobre la 



Los graficos son un ingrediente importante para cualquier 
■ Eduard Sanchez tlpo de programa. A pesar de la limitaciones que tienen las 



applets, los creadores de 3ava dotaron a este lenguaje de 
una extensa libreri'a grafica, de la cual, este mes, 
estudiaremos las principaies y mas interesantes. 
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Resultado del uso del metodo fillOval 

I Ejemplo 1 

Canvas myCanvas = new CanvasQ; _^ 

Graphics g - myCanvas. getGraphicsO; 
g.setColor(Color.black); 
g.fillRect(0,0,100,lOO); 

El concepto del DOS de tener 

un puntero que apunte a la zona 

de la pantalla queda totalmente 

obsolete en ]ava 

programacion grafica en Java es que en reali- 
dad no se esta accediendo a la pantalla direc- 
tamente, sino que se accede a las superficies 
de dibujo de los distintos componentes. Si por 
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Resultado de la llamada al metodo drawLlne 

ejemplo el usuario quiere acceder a toda la 
pantalla, puede crear una ventana que ocupe 
toda la pantalla y pintar sobre ella. El con- 
cepto del MS-DOS de tener un puntero que 
apunte a la zona de la pantalla queda total- 
mente obsolete en Java. 

Estudiaremos uno por uno algunos de los 
metodos mas importantes del objeto Graphics. 
Una vez entendido el concepto de que es este 
objeto y como obtenerlo, es bastante facil 
imaginar el resultado de las Uamadas a los me- 
todos de Graphics. 

No es necesario preocuparse demasiado 
por la clase Ejemplo definida en el Ejem- 
plo 2. Esta clase simplemente crea una ins- 
tancia de la myPrame. 

En el constructor de myPrame, se denomina 
a la super clase Frame para inicializarla. Una 



iPCmanfa 



Ejemplo que lealiza llamadas a fiURect y fillPolygon 

import Java. awt.*; 

public class myFrame extends Frame 

( 

public myPrameO 

1 

superC'EjempIo PCMANIA"); 

reshape(0,0,400,400); 

showO; 

repaintO; 
1 
public void paint(Graphics g) 

{ 

g.setColor(Color,red); 

giillRect(0,0,400,400); 

g.setColor{Color. yellow); 

intx[] = {0,10,200); 

int y[] = (0,200,3001; 

g.fillPolygon(x,y,3); 
1 
public void update(Graphics g) 

{ 

paint{g); 



) 



Ejemplo 1 .5 



vez hecho esto, se establece la posicion y las 
dimensiones de la ventana (0,0,400,400), se 
llama al metodo show para hacer la ventana 
visible en la pantalla. . . y luego se realiza una 
llamada al metodo repaint(). 

Este ejemplo resulta ideal para entender las 
piezas que conforman el complejo puzzle de 
la programacion grafica en Java. Per un lado, 
existe el contexto grafico del componente 
(mencionado al principio del articulo). Pero 
quizas la parte mas importante de la progra- 
macion en Java es saber desde donde se de- 
ben hacer las llamadas pertinentes a los me- 
todos de Graphics, o como obtener el contexto 
grafico de un componente. 




Ejemplo 2 



El codigo del Ejemplo 2 en funcionamiento. 

Las ventanas disponen de un 

sistema que les permite 

"renovarse" cuando se producer! 

intersecciones entre ventanas 




import ]ava. awt.*; 

public class myFrame extends Frame 



public myFrameO 



Resultado del programa del Ejemplo 1.5. 



superC'EjempIo PCMANIA"); 

reshape(O,0,400,4Q0); 

showQ; 

repaintO; 
1 
public void paint{Graphics g) 

( 

g.setColor{Color,blue); 

g.fillRect(0,0,400,400); 
1 
public void update(Graphics g) 

1 

paint(g); 

} 
1 

public class Ejemplo 
{ 

private static void main{String[] argc) 

{ 

myFrame ventana = new myFrameQ; 

} 
} 

En el caso de este ejemplo, se esta tratando 
con una ventana, con lo que todo el proceso 
es ligeramente mas simple. En el caso de las 
ventanas, no es necesario obtener directamen- 
te el contexto grafico de la ventana, puesto 
que las llamadas que la propia maquina vir- 
tual realizara a los metodos paint o update, pa- 
saran el contexto grafico como parametros. 

Pero, ^como y cuando son llamados estos 
dos metodos? Imaginando que hay una ven- 
tana que ocupa parte de la pantalla, hay que 
hacer doble clik en uno de los iconos del es- 
critorio, con lo que se cargara un nuevo pro- 



Lista de metodos del objeto Graphics 

c[earRect(int x, int y, int w, int h) 

copyArea(int x, int y, int w, int h, int dx, int dy) 
drawlmage 

drawLine(int x1, int y1, int x2, int y2) 
rawPolygon(int[] xs, int[] ys, int num) 



Cuadro 1 



drawRect(int x, int y, int w, int y) 
drawString(String, int, int) 

fillPofygon(int[] xs, int[] ys, int num) 

filtRect(int x, int y, int w, int h) 

getColorO 

se!Color(Color) "^TSTZ 



Liena el rectangulo especificado per ios parametros (x,y,anchura y altura)- Utilize el color del fondo por defect© empleado en el 
componente donde se esta dibujando. 

Copia el area especiflcada por (x,y,v^,h) a otra zona del componente a una distancia dx y dy del punto de origen del area a copiar. 
Dibuja una imagen (Image) en la posicion x,y con un tamano v^',h. El objeto ImageObserver se usa para otros propositos y puede 
pasarse un "null" a este parametro. 
Dibuja una linea entre los puntos (x1,yl) y (x2,y2) 

Dibuja un poligono de n vertices. Las coordenadas x e y se pasan como arrays en ios dos primeros parametros, respectivamen- 
te. Ei tercer parametro es un entero que especifica el numero de vertices del poligono a dibujar.Este metodo solo dibuja las line- 
as del contorno del poligono. Para dibujar un poligono relleno, se debe utilizar el metodo fillRect 
Dibuja un rectangulo (solo el contorno) situado en la coordenada (x,y) y de un tamano w y h. 
Escribe un texto determinado (str) en la posicion (x,y). Para escribir el texto que usa la fuente por defecto establecida para este 
contexto grafico. 

Este metodo funciona igual que drawRect, pero el rectangulo dibujado es rellenado del color por defecto establecido en este 
contexto grafico. 

Dibuja un rectangulo relleno (utilizando el color establecido en este contexto grafico). El rectangulo esta en la posicion (x,y) y su 
anchura y altura corresponden a las variables wy h. --.-,- i.-. ■ -.. -•>-,- 

Devuelve el color actual establecido en este contexto grafico. 
Establece e! color actual para este contexto grafico. 
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grama (por ejemplo «NotePad»). Si la ventana 
del programa «NotePad», tapa parte de nues- 
tra ventana (ver Figura 1). Cuando el usuario 
pulsa de nuevo sobre su ventana, esta aparece 
intacta, a pesar de que parte de dicha ventana 
estaba tapada por otra ventana. Es evidente 
pensar, pues, que las ventanas disponen de al- 
gtin tipo de sistema que les permite "renovar- 
se" cuando se producen intersecciones entre 
distintas ventanas o se artastra algo sobre la 
ventana en cuestion. 

Cuando esto pasa, el metodo update del 
componente afectado es Uamado, dando asi la 
posibilidad de repintar los dates que el com- 
ponente contiene para no perderlos cuando 
otros componentes han tapado total o parcial- 
mente el componente el cuestion. 

Por defecto, el metodo update, borra los 
contenidos del area de dibujo del componen- 
te y luego llama a paint, el cual volvera a di- 
bujar sobre el area del componente. Pero el 
hecho de borrar el area antes de pintar de nue- 
vo puede provocar efectos de parpadeo si el 
proceso se prolonga. Es por eso que en este 
caso no interesa utilizar el metodo update por 
defecto, sino que el usuario debe crear su pro- 
pic metodo update, el cual, en lugar de borrar 
el area del componente y despues llamar a 
paint, llama directamente a paint. Al proceso 
de re-escribir metodos que en realidad ya 
existen por defecto en un objeto determina- 
do, se denomina override. 

Se llama a repaint() en el constructor de 
la clase. Repaint() lo linico que hace es lla- 
mar a update que llamara a paint. Las llama- 
das a repaintO son una manera de asegurarse 
de que el area de dibujo se actualiza sin ne- 
cesidad de tener que coger el contexto grafi- 
co del componente. En nuestro caso particu- 
lar, los metodos del Ejemplo 3 realizarian 
la misma operacion. 

En el caso del segundo metodo, primero 
se coge el contexto grafico del 
componente (en este caso la ven- 
tana) y luego se llama a paint(). 
En el caso del primer metodo, la 
llamada a repaintO actua del 
mismo modo: primero llama a 
update y luego update llama a re- 
paint, obteniendose el mismo re- 
sultado en la operacion. 




El metodo update del applet sera llamado 
cada vez que otra ventana Interfiera sobre el 
area visible del applet. 

I Ejemplo 3 

public void actualizal 
{ 

repa!nt(); 

1 

public void actualiza2() 

( 

Graphics g = getGraphicsQ; 
paint(g); 



Con las llamadas a repaintQ se 
asegura de que el area de dibujo 

se actuallce sin necesidad del 
contexto grafico del componente 

Imagenes en las applets 

Hasta ahora hemos visto a lo largo de la 
seccion como crear graficos utilizando los dis- 
tintos metodos del contexto grafico Graphics. 
Pero en algunos casos resulta imprescindible 
que la applet pueda cargar ficheros graficos 
predisenados. A pesar de la multitud de for- 
matos graficos existentes en el mundo infor- 
matico hoy en dia, Java solo soporta los for- 
mates estandares de Internet, JPG y GIF. 

Java pone a disposicion del usuario meto- 
dos para cargar y tratar las imagenes. Una vez 
cargada la imagen, esta esta contenida en la 



Codigo para cargar una imagen 



Import Java. applet '; 

public class applet_demo extends Applet 

{ 

private image img; 

public void initO 



img = getlmage(getDocumentBase(), "imagen.jpg"); 



Utilizar imagenes en las applet puede mejorar 
enormemente la calldad del programa 

clase Image. A partir de este objeto que con- 
tiene la imagen, se pueden realizar distintas 
operaciones, tales como conseguir los bytes 
que conforman la imagen para acceder a los 
pixeles, escalar la imagen, etc. 

Para cargar una imagen en lenguaje Java 
simplemente hay que utilizar el metodo getl- 
mage de la clase Applet. A este metodo hay 
que pasarle una URL. Una URL no es mas 
que una direccion que apunta a un fichero de- 
terminado dentro de un servidor. Esto signi- 
fica que las applets pueden acceder a image- 
nes contenidas en servidores distintos al que 
el applet es cargada. 

Como puede verse en el Ejemplo 4, prime- 
ro se declara una clase Image denominada 
img. Para cargar la imagen, se llama a getl- 
mage, al que se le pasa una URL obtenida del 
metodo denominado getDocumentBase{). get- 
DocumentBaseO retorna la URL desde don- 
de el applet se ha cargado. Al metodo getlma- 
ge se le debe parar tambien el nombre de la 
imagen a cargar desde la URL especificada, 
en este caso imagen jpg 

Si la imagen realmente existe en el servidor 
especificado, el objeto img contendra la ima- 
gen especifada. A partir de ese momento se 
puede operar con esa imagen, normalmente 
para dibujarla en la pantalla a traves del meto- 
do paintO, como muestra el Ejemplo 5. 

El Ejemplo 5 muestra el metodo 
paint de la Applet del Ejemplo 
4. Este metodo lo que hara es di- 
bujar la imagen cargada desde 
un servidor en el metodo init(). 
Es importante asegurarse de que 
la imagen no es nula antes de in- 
tentar dibujarla en la pantalla. 
Normalmente, cuando un applet 



Ejemplo 4 
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En www.netnanny.com el usuario puede bajarse la ultima version de 
«NetNanny» 

Para cargar una imagen en el lenguaje Dava 

simplemente hay que utilizar el metodo 

getlmage de la clase Applet 

es cargada el metodo paint es cargado antes de que el metodo 
init haya finalizado sus tareas. Por eso es posible que la imagen 
no este cargada cuando el usuario intente dibujarla desde el me- 
todo paint(). Hasta que la imagen no este cargada, el valor del 
objeto img sera nulo, con lo que es sencillo comprobar si la ima- 
gen ha sido cargada o no. 

Seguridad en Internet para los mas pequenos 

Una de las caracten'sticas de Internet que atraen a muchas de las 
personas que navegan por sus paginas es precisamente la carencia de 
control sobre los temas expuestos en la Red. 
Existen miles de paginas Web de distintos temas, tales como cien- 

cia, peliculas, se- 

Ejerapio 5 | xo, ctcetcra. En 

los Estados Uni- 
dos, donde el ac- 
ceso a Internet es 
una practica habi- 
tual para la mayo- 
~~~"^"^"~~~^~~~~'~~^^^"~^^~' ria de familias, los 
padres empezaron a cuestionarse si sus hijos deberian tener acceso 
libre a Internet y leer ciertas paginas para adultos. Un tema muy ac- 
tual teniendo en cuenta los acontecimientos que ultimamente estan 
teniendo lugar con relacion al manejo de informacion de la Red. 

Para solventar el problema, la empresa NetNanny ha desarrollado 
un programa del mismo nombre que impide el acceso a ciertas di- 
recciones, limitando su acceso a traves de un password. El programa 
puede bajarse desde www.netnanny.com S! 



public void paint(Graphics g) 

( 

if (img != null) 

( 

g.drawlmage(img,0,0,nul!); 
} 
1 
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Si quieres tener todo 
el shareware mas actual, 
nacional e internacional, 
perfectamente ordenado 
por secciones, no te pierdas 
Hot Shareware 

La revista y el CD-ROAA 
por solo 695 Ptas. 
Todos los mescs 
en tu ^uiosco. 
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^^^ Como controlar 
^i el dinero sin 
salir de casa 

La llegada de las nuevas tecnologias 
"ha cambiado por completo el sistema 
financiero. Poco a poco todos los 
bancos importantes han ido 
ofreciendo a sus clientes la 
posifcilidad de controlar sus cuentas a 
dislincia con ayuda del ordenador. El 

sterna avanza con lentitud y todo 
indica un future con bancos sin 
oficinas cara al publico. 




Virtu 




1 Roberto Garcia 




a banca a distancia esta 
en auge. Para muchos 
era algo muy remoto y 
lejano pero ya esta aqui, ya es po- 
sible (dependiendo del banco) 
realizar transferencias, consultar 
el estado de las cuentas e incluso, 
comerciar en el mercado bursatil. 
Para poder disfrutar de este servi- 
cio gratuito solo es necesario dis- 
poner de una conexion a Internet y 
activarlo a traves del banco o caja. 



Este hecho implica la desapari- 
cion, poco a poco, de las oficinas 
destinadas a prestar un servicio 
personal al cliente. Que nadie se 
asuste, esta "desaparicion" no se 
producira bruscamente ni en poco 
tiempo, pero si es posible que al- 
gunos bancos o cajas decidan dar 
mayor importancia a este servicio. 
Es mas comodo para las transac- 
ciones basicas diarias y al banco 
le supone un ahorro considerable 
de dinero el contar con menos ofi- 
cinas. De hecho ya existen algu- 



nos bancos que carecen de ofici- 
nas "reales". Openbank, por ejem- 
plo, ofrece todos y cada uno de 
sus servicios a traves de Internet. 
Este sistema le permite ahorrar 
grandes sumas de dinero en per- 
sonal, lo que potencia otras activi- 
dades o abarata el producto final 
para el cliente. 

Pero la funcion principal de la 
banca a distancia es facilitar la vi- 
da al cliente, es decir, que cual- 
quier persona, desde cualquier 
parte del mundo y a cualquier ho- 



ra, pueda reahzar cualquier opera- 
cion bancaria sin necesidad de 
acudir in situ al banco ni de tener 
que depender de los horarios esta- 
blecidos de trabajo en las oficinas. 
En este informe hemes tratado 
de ofrecer las direcciones de los 
principales bancos que comercian 
en nuestro pais. Hemos querido 
destacar de cada uno la facilidad 
de acceso para el usuario y la can- 
tidad de informacion disponible 
como factores mas importantes a 
tener en cuenta por el cliente. 



IPCmania 



El banco virtual 



La funcion de la banca a distancia es facilitar la vida 

al cliente, es decir, que cualquier persona a cualquier 

hora puede realizar una operacion bancaria 




Aspecto graftco: 


ooo 


Diseno interactivo; 


oooo 


Facilidad de acceso 


ooo 


Operaciones: 


ooooo 


Rapidez: 


oooo 


A destacar: 


Soporte a programas 
de contabil'rdad 



1 http://www.b3ncopopular.es 


Aspecto grafico: 


ooo 


Diseno interactivo: 


ooo 


Facilidad acceso: 


oooo 


Operaciones: 


ooo 


Rapidez: 


oo 



Descarga de 
programas de la Red 



El grupo Banesto pone a disposicion 
de sus clientes un moderno sistema lla- 
mado Extranet, con el que facilmente 
podran tener acceso a todas sus cuen- 
tas. Tambien esta disponible un aparta- 
do con noticias, sobre todo, las que 
hacen referencia al banco. 



Esta pagina destaca por su interactivi- 
dad y facilidad de acceso. Resulta sen- 
cillo acceder a las distintas opciones, y 
cuenta con un sistema de demostra- 
cion de gran utilidad, que facilita el 
aprendizaje a los usuarlos poco exper- 
tos en infornnatica. 




http;//www.bbv.es 


Aspecto grafico: 


oooo 


Diseno interactivo: 


oo 


Facilidad acceso: 


ooo 


Operaciones: 


ooooo 


Rapidez: 


oooo 


A destacar: 


Mucha informacion 



http://www.bcti.es 


Aspecto grafico: 


ooo 


Diseno interactive: 


oooo 


Facilidad acceso: 


oooo 


Operaciones: 


ooooo 


Rapidez; 


oooo 


A destacar: 


Oferta de productos 



Otro de los grandes bancos espanoles 
que cuenta con una pagina muy com- 
pleta y a la que se puede acceder sin 
problemas. Su Web presenta un intere- 
sante aspecto grafico. Ademas, of rece 
mucha informacion acerca de la seguri- 
dad del sistema para bien del cliente. 



Despues de su reciente fusion se ha 
colocado a la cabeza de la banca es- 
panda, y su pagina Web esta a la altu- 
ra. Muy interactiva y con todo tipo de 
operaciones disponibles. Se accede 
con una frase clave propuesta por 
el propio usuario. 




http://wi»w.bancosantan(fer.es 



Aspecto grafico: © O 

Diseno interactivo: O O 
Facilidad de acceso; OOO 



Operaciones: 



OOOO 



Rapidez: 

A destacar: 



oooo 

Acceso a «Money 99» 
y ((Efectivo 98» 



Su aspecto grafico no permite determi- 
nar con exactitud la capacidad del sis- 
tema del Banco Santander. Permite ac- 
ceder a distintos programas de 
contabilidad domestica y contiene una 
seccion, "Superplaza", dedicada en 
exclusiva al comercio electronico. 




Aspecto grafico: 


ooo 


Diseno interactivo: 


oooo 


Facilidad de acceso 


oooo 


Operaciones: 


ooooo 


Rapidez: 


ooo 


A destacar; 


Descarga de archives 



Lo primero que destaca de esta pagina 
es la posibilidad de veria en tres idio- 
mas diferentes. Cuenta con intere- 
santes programas que el usuario pue- 
de "bajarse" y permite todo tipo de 
operaciones. Posee un sistema de se- 
guridad de cifrado de 128 Bits. 



El mercado 
bursatil 



Las operaciones que se pue- 
den realizar gracias a este 
servicio son muy variadas y 
permiten al usuario hacer prac- 
ticamente de todo. Pero una vez 
puestos a ofrecer servicios, los 
bancos deben esmerarse en 
ofrecer lo maximo. De ahi que 
ya sea posible controlar nuestra 
cartera de valores a traves de al- 
gunos bancos. 

El mercado bursatil se en- 
cuentra en continue movimiento 
y para ello es necesario disponer 
de informacion precisa de las 
distintas empresas que cotizan 
en la bolsa. Aunque las conexio- 
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nes no son todo lo rapidas que 
deseamos. los bancos se esfuer- 
zan por ofrecer este tipo de servi- 
cio en tiempo real. Todo ello apo- 
yado en un complete cuadro de 
opciones donde el usuario podra 
comprar y vender acciones, abrir 
cuentas de valores o realizar con- 
sultas sobre las comisiones. 

Esta parte del servicio es la 
mas difi'cil de implementar y. 
por tanto, todavia no se encuen- 
tra a pleno rendimiento en la 
mayori'a de los bancos y cajas. 
Como siempre, dentro del mun- 
do informatico, todo es cuestion 
de esperar a un servicio que per- 
mitira a todos los clientes nego- 
ciar, no solo en el mercado espa- 
flol sino tambien en la bolsa de 
cualquier parte del mundo. 
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Internet / Informe 



Uno de los factores que mas preocupa al publico en general es el 
desconocimiento que existe en la mayoria de usuarios sobre los 
sistemas de seguridad de la banca electronica. Todos estan habituados, 
cuando acuden a su oficina. a ver el dispositive de alarma, la camara 
acorazada o el agente que normalmente se encuentra en la puerta. 
Cuando el usuario esta delante del ordenador, no tiene esas referencias 
acerca de la seguridad eon que esta realizando esa operacion. Surgen las 
dudas: ^como se que esto funciona? ^Quien me asegura que nadie pue- 
de intervenir en mis operaciones? (,Que seguridad me ofrecen? 

La mayoria de las paginas Web contienen suficiente informacion so- 
bre los sistemas de seguridad que utilizan para proteger a sus clientes de 
posibles piratas informaticos que se encuentren al acecho. Logicamen- 




te estas empresas cuentan con los ultimos adelantos en seguridad infor- 
matica: un fallo en la seguridad supondria una mala publicidad para el 
banco y por lo tanto una mala imagen del mismo. 

La mayoria utiliza un sistema de protocolo cifrado de 128 Bits. Esta 
tecnologia permite que los datos introducidos en pantalla y que viajan a 
traves de la Red esten cifrados mediante un algoritmo, con claves va- 
riables en cada conexion. Estas claves son realmente el elemento esen- 
cial de lo que constituye la seguridad de un "servidor seguro". En Eu- 
ropa estas claves tienen una longitud maxima de 40 Bits. Sin embargo, 
los bancos pueden utilizar claves de una longitud de 128 Bits. Para un 
supuesto "descifrado" de estas claves harian falta varios ordenadores 
de gran potencia trabajando en comdn un niimero importante de dias. 
Para conseguir estos niveles de seguridad es necesario que nuestro ser- 
vidor cuente con una serie de condiciones especificas para poder mane- 
jar este tipo de protocolos. 

Por otra parte, para que un cliente pueda realizar las distintas ope- 
raciones sin ningun tipo de problemas, el banco le pide un numero de 
contrasefias y palabras o frases de paso. Normalmente, el cliente pue- 
de utilizar claves creadas por el mismo para que le resulte mas facil 
memorizarlas. Las contrasefias suelen estar compuestas de cuatro u 
ocho di'gitos que pueden contener nilmeros o letras, con lo que las po- 
sibles combinaciones se multiplican y resulta mucho mas complejo, 
por no decir imposible adivinarias. 



La mayoria de sistemas son bastante interactivos, 
pesando en el usuario poco experto a nivel informatico 




htlp://wwv».cajamadrid.es 



Aspecto grafico: 
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Disefio interactivo: 


oooo 


Facilidad de acceso 


ooo 


Operaciones; 


oooo 


Rapidez: 


oo 


A destacar: 


La cantidad 
de productos 



Cajamadrid, al igual que el resto de ca- 
jas, ofrece en sus productos unas co- 
las de calidad iguales a las de los ban- 
cos. Desde la pagina Web de 
Cajamadrid cualquier cliente puede re- 
alizar multitud de operaciones con 
altos niveles de seguridad. 
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Aspecto grafico: 


ooooo 


Diseno interactivo: 


oooo 


Facilidad acceso: 


oooo 


Operaciones: 


ooooo 


Rapidez: 


ooooo 


A destacar: 


Presentacion del 
estado de cuentas 



Sin duda, la pagina y los servicios que 
frece Bankinter se encuentran en un ni- 
vel algo superior con respecto al resto. 
Se ha cuidado tanto la estetica como 
la tuncionalidad y la facilidad de acce- 
so para los clientes. Ademas, cuenta 
con todo tipo de servicios tanto para 
particulares como para empresas. 
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Operaciones: 


oooo 
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A destacar: 


Opcion pago 
de seguros 





Una nueva manera de acercarse al pu- 
blico. La Caixa fue uno de los primeros 
bancos en comenzar a utilizar sistemas 
a distancia para vender, por ejemplo, 
entradas. Este hecho le confiere una 
gran experiencia en estos dispositivos, 
y sobre todo en la banca a distancia. 




Aspecto grafico: 
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Disefio interactivo: 
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Facilidad acceso: 
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Operaciones: 
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Rapidez: 
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A destacar: 


La cantidad 
de informacion 



Openbank es distinto a todos los ban- 
cos comentados. Destaca la ausencia 
de oficinas, ya que todas las operacio- 
nes se realizan a traves de Internet. El 
cliente dispone de dos codigos dife- 
rentes para realizar sus operaciones. 
ilngresar dinero? A traves de mensaje- 
ros o a traves del Corle Ingles. 



La unidad europea 

Desde el pasado 1 de enero, todos los europeos 
utilizamos una misma moneda, el euro. Para 
conseguir esa unidad fue necesaria la creacion de 
un banco central europeo. Este cumple con las mis- 
mas funciones que El Banco de Espatia pero a nivel con- 
tinental. En su Web se pueden consultar diferentes in 
formes relativos al estado de la economia europea, 



El mo vimiento de l dinero 



Para poder realizar una operacion. el usuario una vez conectado 
a la pagina Web de su respectivo banco debe introducir sus 
claves de acceso. Gracias a este primer paso sera capaz de consultar 
el estado de sus cuentas e incluso de poder visualizar los diferentes / 
apuntes producidos en los liltimos dias. 




El banco virtual 



publicaciones, estadisticas y la politica monetaria eu- 
ropea. Dentro de la misma pagina se puede encontrar 
toda la informacion relativa al euro, y diferentes links 
que conduciran al usuario a las paginas de los bancos 
entrales de cada pais. A partir de ahora sera el Banco 
Central Europeo el encargado de fijar el precio del di- 
nero. Un dato de suma importancia ya que de ello 
dependeran, entre otras cosas, el tipo de interes de 
nuestros creditos e hipotecas. 



Si lo que quiere el usuario de la pagina Web es realizar, por 

ejemplo, una transferencia, debera introducir los numeros 

asignados a su cuenta e insertar una nueva contrasefia o fir- 

ma digital para poder realizar la operacion. Como se puede 

comprobar en la Web resulta muy sencillo e intuitivo, y 

sobre todo, evita la molestia de tener que desplazarse 

hasta la sucursal mas cercana del banco. 
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Excelente presentacion 



Para los usuarios mas inexpertos, Iber- 
caja ha disenado una excelente pagina 
donde se explican las acciones que se 
deben seguir para acceder a las cuen- 
tas, y todo ello acompanado de image- 
nes de las pantallas. Combina su dise- 
no con una amplia gama de opciones. 
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Animaciones 



El diseiio que presenta sobresale por 
encima de las demas. Sin embargo, to- 
davia no se encuentra a la altura del 
resto en cuanto a cantidad de opera- 
ciones disponibles. Dispone de intere- 
santes programas para gestionar la 
contabilidad a nivel particular. 
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Claridad de la pagina 



Solbank, como banco perteneciente al 
grupo del Banco de Sabadell, posee un 
sistema de banca a distancia practica- 
mente identico al del Sabadell. Se trata 
de uno de los que mas informacion 
acerca de su sistema de seguridad 
ofrece a sus clientes. 



Aspecto grafico: OOO 

Diseiio interactivo: OOOO 
Facilidad de acceso: O O 
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A destacar: 


Sistema accesos 
directos 



Con un diseno bastante elegante, Ar- 
gentaria ofrece numerosos servicios 
bancarios. Tiene el pequefio problema 
de tener que realizar diversas peticio- 
nes y de tener que pedir demasiadas 
contrasenas para utilizar el servicio. 



Todavia la banca electronica o banca a distancia se en- 
cuentra en su fase inicial. Ademas, ha coincidido con el auge de la 
banca por telefono que en un principio ha tenido una mayor acogida, por el 
hecho de ser un contacto algo mas personal. 

Seguro que en un futuro no muy lejano, la banca a traves del ordenador 
se convertira en algo habitual entre los clientes de un banco: ahorra tiempo, 
se puede realizar a cualquier hora del dia y. lo mas importante, gracias a In- 



Conclusiones 



temet cualquier cliente puede acceder a su dinero desde 
cualquier parte del mundo. Aunque podriamos seguir enumerando las dis- 
tintas ventajas de este servicio, sera mejor que vosotros mismos compro- 
beis todas sus posibilidades. 

La banca a distancia va avanzando poco a poco intentando ofrecer un 
servicio de calidad y con unas garantias de seguridad acordes con el tipo de 
operaciones que realiza. Un nuevo concepto de banca gracias a Internet. 
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No busques mas 
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Aspecto grafico 
: Diseno interactivo 

Extension de la pagina 
'Adjuncion de enlaces 

Rapidez de acceso 

Frecuencias de actualizacion 



Las Paginas Amarillas es un 

servicio de informacion 

comercial en formato papal, 

presente en casi todos los 

hogares de Espana. Aunque 

su utilidad es indiscutible, el 

usuario del pesado tomo 

acaba con los dedos 

ennegrecidos y la vista, 

cansada. Ya es hora de 

recurrir a Paginas Amarillas 

Online, un servicio limpio, 

rapido y eficaz 



El buzon de 

sugerencias es 

intuitivo, 

graflcamente 

sobresallente y 

muy rapido, lo que 

permite que las 

sugerencias se 

gestionen en pocos 

segundos. 



http://www.paginas-amarillas.es 
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eria de extranar que en 
los albores del siglo 
XXI, una empresa, 
(PYME o mtemacional) no proyec- 
tase el contenido informative de 
sus frutos comerciales en paginas 
HTML. De hecho, segun estudios 
recientes alrededor de un 77% de 
las empresas tiene su propia Web. 
^Como iba a ser menos Paginas 
Amarillas? Su naturaleza referen- 
cial la convierten en una obligada 
visita para el intemauta necesitado 
de alguno de los cientos de servi- 
cios que en ellas se alojan. 

Todo y mas 

Todo lo que necesite y alia don- 
de el usuario lo solicite. Esas son 
las premisas basicas de la atracti- 
va Web de Paginas Amarillas On- 
line. La homepage reiine los 
aspectos basicos de la pagina y 
demuestra la disponibilidad que 



se ofrece al intemauta. En princi- 
pio, gracias al diseiio interactivo 
de la pagina, conformado por dos 
grandes titulares, "Todo lo que ne- 
cesites" y "Donde quieras", el 
usuario puede introducir cualquier 
motivo de biisqueda y que este se 
ejecute sobre cualquiera de las ba- 
ses de datos regionales de Espafia. 
Los campos destinados al efecto 
se basan en un intuitivo formula- 
rio sobre el cual pueden teclearse 
los codigos de encabezamiento de 
biisqueda, tales como el nombre o 
razon social, su codigo postal y la 
localidad donde se encuentra. En- 
marcando este diafano grafico- 
formulario, dos grandes iconos 
con sendas interrogaciones "Don- 
de comer" y "Donde dormir" re- 
sultan determinantes a la hora de 
motivar al navegante a visitar pe- 
riodicamente la pagina. Estos dos 
iconos proponen las mejores ru- 
tas, paradores y restaurantes de las 
distintas comarcas de Espana. 
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Actividades 
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Todas las pantallas de Paginas 
Amarillas poseen los iconos de 
acceso directo en un lateral. 



La ayuda estara presente en la 
totalidad de la Web, facilitando 
cualquiertlpo de consulta. 



Paginas Amarillas Online es la version 

informatica del tipico tomo que permanece 

guardado durante meses en un cajon de casa 




Una de las herramlentas mas intuitlvas y eficaces: el mapa de la 
Peninsula Iberica. Sus reglones se encuentran destacadas para ofrecer 
un acceso directo en un simple click de raton. 



Graficos 
YS Texto 



Puesto que Internet 
es un sistema de in- 
formacion puramente vi- 
sual, la Web es la carta de 
presentacion de la empre- 
ss anunciante. Esto quiere 
decir que basta con echar 
un vistazo a una pagina 
para valorar a una empre- 
ss porentero... ^Puede 
permitirse una compafiia 
el lujo de echar per tierra 
su imagen por no estable- 
cer en Internet un aparta- 
do grafico notable? Pa- 
ginas Amarillas Online 
consigue que la gran can- 
tidad de texto que en su 
extension se maneja no 
interfiera con el apartado 
grafico y la subdivision en 
categorias permita una 
pronta accesibilidad a to- 
da informacion. Por lo 
tanto, se obtiene un cla- 
ro ejempio a seguir en la 
creacion de paginas Web; 
el texto, por muy abun- 
dante que sea, debe tra- 
tarse meticulosamente y 
camuflarlo bajo graficos 
dinamicos e intuitivos. 



Las explicaciones de cada pagi- 
na son tambien de gran ayuda. 
Aparte del notable acompana- 
miento grafico, la pagina ofrece 
informacion puntual sobre como 
actuar en los enlaces cn'ticos de la 
pagina. Un ejempio es el apartado 
Actividades, que puede recurrirse 
a la introduccion manual de los 
datos o dejar que el programa gui'e 
paso a paso. La pagina posee una 
division HTML a la cual se recu- 
rre con frecuencia en Webs de 
gran extension. Los apartados de 
Menu Principal, Donde Comer y 
Donde dormir se dan cita en el la- 
teral izquierdo de la pantalla, lo 
cual facilita el pronto acceso a sus 
contenidos, sin necesidad de al- 
canzar dichos puntos en varios 
click de raton. La iatuitividad es 



Para dentro de unos anos 



Paginas Amarillas Online es una muestra mas del gusto por 
la informatica y la confianza y comodidad que de esta se 
deriva. El escaso gasto que origina una visita a su extensa pagi- 
na Web y la rapidez con que se agolpan las distintas referencias 
y consejos en el monitor, son dos claros motives de agradeci- 
miento a una compafiia cuyo minucioso trabajo de actualiza- 
cion y vigor empresarial mantienen viva la esperanza de que un 
dia se realicen compras, transacciones y todo tipo de gestiones 
desde el ordenador de casa. 



un aspecto que se muestra sobre- 
saliente en Paginas Amarillas On- 
line y prueba de alio es la existen- 
cia de mapas graficos asistidos 
por vectores los cuales conducen 
a, por ejempio, paginas regiona- 
les. Tambien resulta destacable la 
esquematizacion de recursos, con 
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El apartado de Como anunciarse posee una clara esquematizacion de 
categorias que lo hacen atractivo y facil de consultar. En ningun 
memento se agolparan en la pantalla decenas de datos. 



la consecuente division de los sec- 
tores comerciales en Gama Alta, 
Gama Media y Gama Basica. 

Hacer Uegar comentarios, suge- 
rencias u opiniones sobre la pagi- 
na, puede llevarse a cabo median- 
te un formulario muy cuidado en 
su aspecto grafico y formal. 

Y tinalmente, no podia olvidar- 
se la sangre que da vida a Paginas 
Amarillas: la anunciacion en sus 
paginas. Tambien esta funcional 
caracteristica dispone de su pro- 
pio formulario para gestionar el 
pedido en un breve espacio de 
tiempo. Habiendo examinado su 
Web, se llega a la conclusion de 
que Paginas Amarillas Online es 
una Web sobresaliente, que aiina 
informacion y aconseja a un tiem- 
po, pudiendo catalogarla de im- 
prescindible en la carpeta Favori- 
tes del explorador. M 
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Internet se viste de bianco 



Internet brinda la posibilidad de 
conocer el esqui durante 24 bo- 
ras al di'a, 365 di'as al ano. Sin em- 
bargo, la proliferacion de HTML 
dedicado a la informacion sobre 
esqui tratada minute a minute es, 
este afio, un increible caudal grafi- 
ce e informativo que compite con 
las mejores Web comerciales. 



hllp://www.ciiidadlutura.com/csqui.hlm 




Para empezar, esta pagina 
Web particular con sede en 
CiudadFutura pretende informar 
sebre el esqui alpine en los pai- 
ses de Espana, Andorra y Fran- 
cia. Las mejores pistas, tanto pa- 
ra aficionados que cemienzan su 
training de iniciacion, come para 
cempetidores de alto standing, se 
dan cita en esta humilde pere 
cempleta Web que, sobre tedo. 
puede presumir de estar actuali- 
zada dia a dia. 



http;//iwvi geocities.com/Colosseum/Ptessboi/3650/ 



Una pagina, tambien de indo- 
le particular y con base en 
el poderoso servidor de GeoCities 
se encuentra en la direccion ad- 
junta. Lo que mas destaca de esta 
Web es el significative mapa cen- 
tral que muestra la peninsula ibe- 
rica, en cuyos laterales se incluye 
cada una de las regienes donde se 
practica con frecuencia el deperte 
rey del invierno. Desde las famo- 
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sas pistas de Baqueira, hasta las de 
Formigal, tienen su descripcion y 
facilidades informativas en esta 
interesante pagina. 



http://www.tele-slii.com/ 



^1 

Tele-Ski no es famosa per su 
diseiio sine por la gran can- 
tidad de informacion que contie- 
ne y la multitud de patrocinado- 
res que invierten su dinero en 
ella. Gracias a esta pagina, es po- 
sible obtener informacion sobre 
la Cordillera cantabrica, la region 
pirenaica, ademas de acceder a 



■ 




mismj&im 






/^ ni-rFRC3 

ar-)C3WBC3A.i:«38 




.tm»»m 




ir 


s-"rr-^^-„.. .-;3_ 



mtilfiples enlaces sebre paginas 
de esqui u observar con gran de- 
talle las fotegrafias que el Metee- 
sat recoge de cada una de las zo- 
nas expuestas. 



littp://infase.es/-goyo/rntlex1.htm 



He aqui una pagina que basa 
todo su contenido, enlaces y 
actualizacion en la puntual infor- 
macion del esqui alpino. Tedos les 
interesados en esta modalidad del 
deporte bianco, pueden visitar es- 



Europa se ha visto aquejada en el ultimo mes 
de una gelida ola de frio procedente de Siberia, 
la cual ha propiciado la excelente salud de las 
pistas de esqui de la mayoriade las regiones 
europeas. (j,Existe alguna forma de estar al dia 
en lo que toca a pistas de esqui y su practica 
en Espana? Internet es la respuesta. 



ta pagina particular que centiene 
dates actualizados de las pistas de 
esqui alpino, de las cuales cabe 
destacar las pistas aragonesas, so- 
bre las que se genera un parte 
cuando los dates ban de ser cam- 
biados. Interesante y muy rapida. 



littp://www.pirineo.com/principat,html 





El mejor diseiio de todas las 
paginas aqui expuestas es 
merito de la Home Page de Val- 
dezcaray, una completi'sima y 
cuidada pagina Web en la que se 
expenen pianos y estado de las 
pistas, informacion exclusiva pa- 
ra esquiadores, alejamientos y 




hespedajes, estado de las carrete- 
ras y, alge que mejera su aspecte 
y pulcra presentacion al internau- 
ta: su informacion durante tode el 
aiie, es decir, come disfrutar de 
sus parajes sin nieve. 



El Indice General de Piri- 
neo.com es esencialmente 
textual. Su gran cantidad de enla- 
ces como la Direccion General de 
Trafico (ideal para visualizar el 
estado de las carreteras), asi como 
una copiosa lista de hespedajes o 
zonas de recreo cercanas a las pis- 
tas de ejercicio son una de las mu- 
chas opcienes de esta abundante 
pagina. Si se va a viajar al Pirineo 
es, sin duda alguna, la mejor de 
las visitas que pueden realizarse 
para recabar informacion. 

Y, tanto si se es un iniciado, co- 
mo si se desea discutir sobre el fan- 
tastico deporte que supone el esqui, 
puede accederse a http://www.ole.- 
es/elechat/Depertes/esqui.htm, 
donde los intemautas discuten so- 
bre todo lo concemiente a este de- 
porte que tanta gente practica y que 
cada aiio reiine a mas adeptos. 
Feliz descenso. B 
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software de reproduccion de DVD l 
Rim ax se ca racier izan por su facilidad de 
uso, su alto rendimiento y su bajo coste. 
El DVD Video supone la increible experiencia del cine 
I casa con una calidad de Imogen y sonido digital 
comparable a la de una sola de cine, con multiples idiomas, 
ititulos, sonido Dolby Surround, informacion adicional sobre 
liculas y acceso instantaneo a las escenas seleccionadas. 
^^.%demas tendro disponible el formato de almacenamiento en disco 
£&hpacto de mayor capacidad del mercado. 
Los nuevos paquetes de DVD de Rimax estan disponibles 
en dos versiones, la primera dispone de reproduccion 
de DVD Video por hardware y la segunda ^ 

reproduccion por software. El lector DVD 
suministrado en el kit DV-Max es un mode- 
lo de ultima generacion, con velocidad 
de lectura en CD-R de 32x, 
y en DVD de 6x. , '^ 



• ^ • 








Kit DV-Max con decodificadora de MPEC-2 



Ademas del lector DVD, este kit dispone de 
una tarjeta PCI decodificadora de MPEG2 con 
" la que podra visual izar sus peliculas en DVD Video 
tanto en el monitor del ordenador como en un televisor, 
ya que dispone de salida PAL. 



'* El lector DVD de 32x6x esta acompahado, en este kit, por un software sencillo 

de utilizar que le permitira visualizar los titulos DVD en su ordenador. 
En este caso los requerimientos del ^"^ ^^""^^""^ y"X^ W ^^ 

sistema son mayores y se necesita un ■ I I T 1 /' — ^ Jk ^^^ 

ordenador Pentium 266 o superior. ^^■■Miilli I V-^X V ^r 
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SAOL 



El lenguaje de definicion 
de orquestas de MPEG-4 (IV) 



Construccion de exoresiones 



Las instrucciones de 
control permitian decidir el 
flujo de ejecucion de los 
instrumentos y la creacion 
del sonido, como pudimos 
constatar en la entrega 
anterior. Pero todavia no 
nos encontrabamos en la 
posibilidad de ejecutar 
muchas instruc.ciones 
porque faltaba conocer la 
forma de construir 
expresiones complejas que 
permitieran expresar los 
calculos y relaciones 
diferentes entre las 
variables de los 
programas orquestales. 



i Rafael Hernandez 



S 



as expresiones de SAOL tienen dos 
propiedades especificas: su frecuen- 
cia y su anchura. La frecuencia de- 
termina la velocidad con la que cambian los va- 
lores de esa expresion mientras que la anchura 
determina cuantos canales de sonido estan re- 
presentados por la expresion. La frecuencia y la 
anchura de una expresion va a depender fntima- 
mente de la frecuencia y anchura de las subex- 
presiones componentes de la misma, y existen 
Unas reglas muy determinadas para eliminar las 
ambigiiedades que pudieran aparecer. 

Elementos de una expresion 

Las diferentes reglas sintacticas que go- 
bieman la construccion de expresiones vienen 
definidas en el Cuadro 1. 

© Identificadores (ident): un identificador 
denota un espacio de almacenamiento de 
memoria, lo que se conoce como variable 
dentro de cualquier lenguaje de programa- 
cion. Las variables tambien tienen una fre- 
cuencia de actualizacion definida en el mo- 
mento de su declaracion: 
a-rate, k-rate, i-rate. 
<expr> -> <idcnt> 

Constantes: una constante es siempre un 
numero, su frecuencia es i-rate y su anchura 
es 1 . Todos los numeros se almacenan como 
valores en coma flotante, numeros reales, con 
independencia de que se vayan a utilizar como 
niimeros enteros sin decimales. 
<expr> -><number> 
<expr> -> <int> 

© Vectores: se puede seleccionar un ele- 
mento de un vector o matriz unidimensional 



empleando la notacion que ya es caracteri's- 
tica dentro de los lenguajes de programa- 
cion, es decir, poniendo entre corchetes 
cuadrados un niimero, una variable o, en de- 
finitiva, cualquier expresion cuyo resultado, 
tras ser evaluada, sea un niimero, y por lo 
tanto debe tener anchura 1. La frecuencia 
del elemento obtenido es la frecuencia a la 
que esta definido el array o la frecuencia del 
indice, lo que sea mas rapido. 
<expr> -> <ident> [ <expr> ] 

Codigos de operacion (opcpde): un c6- 
digo de operacion peiTnite la ejecucion de una 
funcionalidad predefinida. El identificador se 
denomina codigo de operacion (opcode) y la 
lista de expresiones son los parametros con 
los que debe ser Uamada esta funcion. La lista 



<expr> 


-><ident> 


<expr> 


-><number> 


<expr> 


-> <int> 


<expr> 


-> <ident> [ <expr> ] 


<expr> 


-> <ident> ( <expr list> ) 


<expr> 


-> <ident> [ <expr> ] ( <expr nst> ) 


<expr> 


-> <expr> ? <expr> : <expr> 


<expr> 


-> <expr> <binop> <expr> 


<expr> 


-> ! <expr> 


<expr> 


-> - <expr> 


<expr> 


-> ( <expr> ) 


<binop> 


-> + 


<binop> 


-> - 


<binop> 


-> * 


<binop> 


->/ 


<binop> 


->== 


<binop> 


-> >= 


<binop> 


-> <= 


<binop> 


-> != 


<binop> 


-> > 


<binop> 


-> < 


<binop> 


•>&& 


<blnop> 


->ll 


,^^, .m™:^. 


..^..,:.^^.,..,^ : ..=^.^..^.,^.^.^,,^s««^^^^-«— » 
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de expresiones se encuentra entre parentesis. 
La instruccion es ilegal y fallara si se emplea 
un identificador que no es uno de los codigos 
de operacion estandares y que tampoco ha si- 
do defmido dentro de la orquesta. La anchura 
de la llamada al codigo de operacion es el nu- 
mero de canales que se devuelven en la ins- 
truccion return dentro del codigo de ejecucion 
del programa del opcode. 
<expr> -> <ident> ( <expr list> ) 

El contexto donde puede hacerse la llamada 
a un codigo operacion es mucho mas restrin- 
gido que para otras expresiones. Cuando la 
llamada al codigo de operacion ocurre dentro 
de un bloque de control if, else o while no de- 
be tener una frecuencia menor que la frecuen- 
cia de expresion de control del bloque. 

No existe el concepto de recursividad ni de 
recursividad encadenada. Esto significa que 
no se puede realizar una llamada a un codigo 
de operacion dentro del bloque de defmicion 
de ese mismo codigo de operacion, ni tampo- 



co se puede Uamar dentro de un codigo de 
operacion a otro codigo operacion que a su 
vez Uame al primero. 

© Codigo de operacion de vector (opa- 
rray): una expresion de tipo oparray permite 
la seleccion dinamica de un codigo operacion 
a partir de un conjunto de varios codigos de 
operacion. En reaUdad, lo que cambia es el es- 
tado del codigo de operacion y dentro del vec- 
tor se tienen diferentes estados del mismo co- 
digo de operacion. Pueden utilizarse tanto 
codigos de operacion estandares, ya predefi- 
nidos y que, por tanto, forman parte del len- 
guaje, como aquellos definidos por usuario 
dentro de la orquesta. 
<expr> -> <ident> [ <expr> ] ( <expr list> ) 
La frecuencia de la expresion oparray es la 
frecuencia del codigo operacion (opcode) re- 
ferenciado por el I'ndice. Y la frecuencia de la 
expresion dentro del indice no puede ser mas 
rapida que la frecuencia del codigo opera- 
cion referenciado. La anchura de expresion 



1 Operador 


Valor de expresion resultante 1 


+ 


x1 +x2 


x1-x2_ 


• 


xix2 gmiiiiii 


/ 


xl /x2_ 


== 


Si xl = x2, entonces 1 , si no 


> 


Si xl > x2, entonces 1 , si no 


< 


Si xl < x2, entonces 1 , si no 


<= 


Si xl £ x2, entonces 1, si no 


>= 


Si xl > x2, entonces 1, si no 


!= 


Si xl 71 x2, entonces 1, si no 


&& 


Operacion logica Y (AND) 


II 


Operacion logica O (OR) 

TabIa 1 




1 Operador 


Funcion ejecutada 1 


! not 


- 


Negacion o cambio de signo 


*,/ 


Multl plica r, divldir ^x^hobh^ 


+f - 


Sumar, restar 


<, >, <=, > = 


Operadores relacionales '^T^^B 


~=, != 


Igualdad, distinto de 


&& 


Y log i CO ~^^H 


II 


O logico 


?: 


selector 


Orden de prelacion. Tabia 2 
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Constantes predefinidas 



Cuadro 



k_rate 


ivar k_rate 


s_rate 


ivar s_rate 


inchan 


ivar inchan 


outchan 


ivar outchan 


time 


ivar time 


dur 


ivar dur 


tempo 


ksig tempo 


input 


asig input[inchannels] 


inGroup 


ivar inGroup[inchannels] 


released 


ksig released 



position imports l<sig position[3] 

direction Itsig direction[3] 

listenerPosition l<sig listenerPosition[3] 

listenerDirection l(sig listenerDirection[3] 



Contiene la frecuencia de control de la orquesta en Hz. 

Contiene la frecuencia de muestreo de la orquesta en Hz. 

Contiene el numero de canales de entrada del instrumento. Puede suceder incluso que diferentes instancias 

del mismo instrumento tengan un numero de canales diferente. 

Contiene el numero de canales de salida de la orquesta no de un instrumento en particular. 

Contiene la hora de creacion {instanciacion) del instrumento. 

Contiene la duracion original (en el momento de la creacion) de una instanciacion e instrumento o el valor -1 

si esta duracion es desconocida en el proceso de instanciacion. 

Contiene el valor de! tempo global en pulsos por minute. Por defecto su valor es 60. 

Contiene la senal (o setiales) de entrada que se le dan a un instrumento durante su instanciacion a traves 

de las instrucciones send. 

La variable estandar inGroup contiene una agrupaclon de canales de entrada 

que se dan al instrumento en el momento de su creacion. 

Se utiliza para marcar si el instrumento debe ser destruido al finalizar el pase actual de la orquesta 

(en cuyo caso contendra el valor 1) o si la vida del instrumento continuara en el siguiente pase 

(en cuyo caso tiene el valor 0). 

Contiene la posicion del instrumento en coordenadas absolutas de! lenguaje de descripcion de escenas 

de sonido. 

Contiene la orientacion del instrumento en coordenadas del lenguaje de descripcion 

de escenas de sonido. 

Almacena la localizacion del oyente en coordenadas absolutas del lenguaje de 

descripcion de escenas de sonido. 

Contiene la orientacion del oyente en coordenadas del lenguaje de descripcion de escenas de sonido. 
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es el numero de canales devueltos por instruc- 
ciones return dentro del bloque de ejecucion 
del opcode. Antes de evaluar los parametros 
con los que va a ser Uamado el codigo opera- 
cion se evalua la expresion del indice y se pro- 
ducira un error en tiempo de ejecucion si el re- 
sultado de la evaluacion del indice no se 
encuentra dentro del rango [0... n- 1 )], siendo n 
el tamafio maximo definido para este opa- 
rray, durante la declaracion del mismo. Si el 
resultado de la expresion del indice no es un 
entero se redondea al entero mas proximo. 

Operadores de combinacion 
y construccion de expresiones 

Los operadores aritmeticos o logicos que se 
van a utilizar tienen la misma sintaxis que los 
operadores de C. 

o Selector (switch): el selector se re- 



presenta con "?" y ' 



El operador selector 



es equivalente a la instruccion de control con- 
dicional if. Si todas las expresiones tienen an- 
chura 1, la ejecucion del operador selector es 
como sigue; se evaliian primero la primera 
subexpresion, si da un resultado distinto de 
se evaliaa la segunda subexpresion que es la 
que se toma como resultado de la instruccion 
completa; si da un resultado igual a cero, se 
evaWa la tercera expresion que es la que se 
toma como resultado. 



Las expresiones de SAOL tienen 

dos propiedades especificas: su 

frecuencia y su anchura 

<expr> -> <expr> ? <expr> : <expr> 

En el caso mas general (no todas las expresio- 
nes tienen anchura 1) la ejecucion es ligera- 
mente diferente ya que en cada pasada prime- 
ro se evaluan las tres expresiones en orden y 
por cada valor de la primera expresion, si el 
resultado no es el resultado de la expresion 
selector es la segunda expresion, mientras que 
si el valor es el resultado es la tercera expre- 
sion. La diferencia entre ambos casos estriba 
en el hecho de que si la anchura es 1 no nece- 
sariamente hay que evaluar todas las subex- 
presiones que componen la expresion, mien- 
tras que si la anchura es diferente de 1 primero 
se evaluan todas las subexpresiones y luego se 
realizan las selecciones. 

I Negacion logica (not): la negacion logica 
se representa por un caracter "!" La frecuencia 
de la expresion not es la frecuencia de la ex- 
presion a la que se encuentra negando y su va- 
lor se calcula como sigue; se evalua la subex- 
presion que se va a negar y por cada valor 
distinto de el valor de la correspondiente ex- 
presion negada es 0; por cada valor igual a 
de la subexpresion el valor de la correspon- 



diente expresion negada es un 1 . 
<expr> -> ! <expr> 

o Cambio de signo (negation): este opera- 
dor se caracteriza porque la negacion cambia de 
signo el resultado de la expresion a la que afecta. 
<expr> -> - <expr> 

e Operadores binarios: los operadores bi- 
narios son aquellos que afectan a dos subex- 
presiones. Son los operadores que el usuario 
utiUza normalmente, aritmeticos (suma, resta, 
etc.), logicos (comparaciones de igualdad, 
mayor que, menor que, etc. . .) 
<expr> -> <expr> <binop> <expr> 

Los doce operadores estandares estan re- 
presentados en la Tabla 1. 

Cuando se combinan expresiones y subex- 
presiones diferentes pueden producirse ambi- 
giiedades a la hora del orden de evaluacion de 
las diferentes expresiones. Para evitar esto los 
operadores tienen un orden de prelacion a la 
hora de evaluarse dentro de una expresion que 
viene dado por la Tabla 2. 

Constantes predefinidas 

Las constantes predefinidas (Cuadro 2), 
como su propio nombre indica, no pueden 
modificarse de valor, por lo tanto no pueden 
aparecer a la izquierda en una instruccion de 
asignacion (no pueden ser un valor) y no hace 
falta definirlas, puesto que ya lo estan. B 
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\'k i>: I !;' ' i' I ' I ' 1 1 ' 1 1 ' I L ' ' '" , la primera tarjeta de sonido PCI 

full duplex con 8 ehtradas y 4 salidas simultaneas que, 

junta con su rack externa, convertira tu PC en un estudio 

de grabacion per una parte del coste de un equipo profesional 



• Rack extemo con prestaciones de alto rendimiento para conectar tus instrumentos facilmente. 

• Nuevo y potente DSP que transformara tus sonidos en una composicion musical digna de las listas de exitos. 

• Entradas y salidas S/PDIF a 32 KHz, 44, 1 KHz 6 48 KHz, para obtener la maxima fidelidad en tus grabaciones. 

• Sintetizador MIDI GM/GS y sampler estereo multicapas con 4 MB de RAM de sonidos* de alta calidad, 
ampliables a 36 MB. 

• Incluye software musical de Emagic, Syntrillium y demos de Steinberg, Cakewalk, por un valor total de mas 50.000 ptas, 

• Diseiiada para el miisico o miisicos que trabajan en casa, Maxi Studio ISIS™ dene compatibilidad ^ 
multichannel con las aplicaciones de audio/MIDI mas importantes, ^ ^'^W 
como Cakewalk™, Cubase™, y Quartz™. ^ -^k^ 

• ... y para todos los jugadores, Maxi Studio ISIS™ permite generar un sonido posicionable 
sobre cuatro altavoces sin ralentizar los juegos, gracias a la aceleracion hardware 
de Direc6ound™ y Direc6ound™ 3D. 
* Sonidos incluidos con la autorizacion expressa de Roland Corporation. 

Interactive Sound Integration System: descubre el concepto Home Studio de Guillemot, 

creador de las multi-premiadas tarjetas de sonido Maxi Sound Home Studio™, 

y vive la magia de la creacion musical, desde la grabacion a la masterizacion. 

GUILLEMOT S.A. 

Carretera de Rubi 72-74 Atico, Edificio Horizon 

08190 Sam Cugat delValles- Barcelona 

Tel. de atencion al cliente: 902- 1 1 80 36 Fax: 93-590 62 1 4 

Maxi Studio ISIS™ es una marca registrada de Guillemot Corporation. 

El resto de marcas son marcas registradas de sus respectivos propietarios. Imagenes no vinculantes. 
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Estilo delvolumen 
y el panning 



En los ultimos ocho capitulos se ha tratado el manejo del programa « Impulse 



Tracker». Con el seguinniento de dichos capitulos el usuario 



ya puede comenzar a componer canciones de buena calidad. 



Pero eso no basta. Es imprescindible dar a los modulos un 



toque profesional para conseguir un objetivo que muchos 



creen imposible: el problema de que alguien no sea capaz de 



distinguir entre un modulo y una cancion hecha con fines comerciales. 
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a sabemos como manejar «Impul- 
se Tracker* y hemos visto las ven- 
tajas y desventajas de cada una de 
sus caracteristicas. En realidad no hemos tra- 
tado todas, pero si las basicas, que son las que 
normalmente se van a utilizar en cada cancion 
creada con «Impulse Tracker». Ademas de la 
buena eleccion de los samples, 
hay que saber pelearse con ellos 
para conseguir el sonido deseado. 
Una gran baza con la que juegan 
los trackers es la libertad que tie- 
nen para manejar a su gusto el vo- 
lumen de todos sus sonidos. Otra 
gran herramienta es el manejo de la posicion 
en el estereo ("panning"')... si se maneja bien. 

Estilo del volumen 

Muchos trackers (sobre todo los que estan 
empezando) piensan que una cancion que ten- 
ga una buena calidad debe utilizar muchos ca- 
nales, tener unos samples profesionales y una 



buena melodia y musicalidad. Eso no es del 
todo cierto. Los modulos que triunfan tienen 
todo eso, es cierto, pero ademas estan bien tra- 
bajados en cuanto al volumen, sobre todo. 
Una cancion que posea todo lo anterior, pero 
cuyo volumen no este trabajado como debiera 
nunca se hara famosa. 

Estos detalles se perciben solo cuando se 
lleva bastante tiempo haciendo musica con 




Poner cinco bombos a la vez es una accion que denota poco 
conocimiento en la composiclon musical. Ademas, suena horrible 



un tracker. Una persona que escuche un mo- 
dulo no se fija en que el volumen de los sam- 
ples de una cancion esta bien trabajado. Es 
algo que no se percibe a simple vista, sino 
cuando uno se fija en los patrones y los estu- 
dia en profundidad. 

A continuacion tratremos la forma de utili- 
zar correctamente el volumen en una cancion. 



Como consejo general se puede decir que el 
volumen de los sonidos agudos debe ser lo 
mas bajo posible y el volumen de los sonidos 
graves debe ser lo mas alto posible. 

En cuanto a los agudos, se van a percibir de 
una manera correcta aunque esten a la mitad 
de su volumen normal. Una buena prueba con 
un ritmo consiste en bajar el volumen de los 
"HiHats". El usuario puede comprobar que se 
siguen percibiendo sin ningun 
problema. Sin embargo, si el vo- 
lumen de los sonidos agudos es 
muy alto, la cancion resultara 
muy chillona e incluso desagrada- 
ble para el que la escuche. 
En cuanto a los graves, conviene 
subir su volumen todo lo que se pueda para 
que se perciban correctamente. Generalmente 
los sonidos graves llevan el ritmo de la can- 
cion y le dan mucha profundidad, por tanto es 
muy importante que se escuchen con claridad. 
Un buen bajo da a las canciones un aire profe- 
sional. Aiin asi hay que tener cuidado con el 
volumen de los graves porque es probable que 
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Eco de cinco niveles en ((Impulse Tracker». 

el sonido se sature. Existe una tendencia de 
subir lo mas posible los bombos en canciones 
"dance", sobre todo. Esto no se deberi'a hacer. 
Los graves deben dejarse a un volumen en el 
que se escuchen claramente, pero que no lle- 
ven la batuta en la cancion. En una cancion 
dance, escuchada en 
casa, los graves no 
son demasiado altos. 
Sin embargo, cuando 
se escucha esa misnia 
cancion en una disco- 
teca o en un "pub" los 
graves son ostensi- 
bles. Eso es debido a 
que los sistemas de 
sonido de esos luga- 
res estan preparados 
para aumentar el vo- 
lumen de los graves a 
su gusto. 

Estos consejos son 
bastante generates y no siempre tienen por 
que aplicarse. Otra cosa que un tracker debe 
siempre hacer es abarcar todo el espectro de 
frecuencias, es decir, debe equilibrar los gra- 
ves y agudos que mete en una cancion, pero 
no solo eso, tambien debe introducir sonidos 
intermedios a cuanto a tono, para que la can- 
cion suene completa y profesional, aunque sea 
solo en cuanto al cuidado del sonido (no en 
cuanto a los samples). 

Pero tambien hay que cuidar el volumen 
individual de cada sample, segiin del tipo que 
sea. Ademas de que el sample sea agudo, gra- 
ve intermedio, hay que fijarse en el tipo de 



Un consejo bastante general 

es repartir bien las posiciones 

en los lados segun los tonos 




Ejempio de notas llgadas en una melodia 
utillzando el efecto SD2 de retraso de la 
nota (ejempio obtenldo de "Inside a Dream" 
de Awesome). 



sample que se esta manejando. Musicalmente 
hablando, se puede tener samples de percu- 
sion, de fondo (coros y "strings"), de melo- 
dia, bajos y efectos varios (donde se pueden 
meter efectos de sintetizador, voces, sonidos 
sampleados, etc.). 

En cuanto a los sam- 
ples de percusion 
hay que preocuparse 
de utilizar los mis- 
mos samples a volu- 
men diferente cada 
vez. Eso es muy im- 
portante ya que un 
percusionista real to- 
ca sus instrumentos 
variando la fuerza de 
golpeo, el lugar don- 
de golpea del instru- 
mento, etc. De algu- 
na manera hay que 
simular eso utillzan- 
do dichos instrumentos con voWmenes dife- 
rentes cada vez, pero no a lo loco, sino en los 
redobles, rellenos, etc. Escuchar mucha mti- 
sica ensefia a distinguir cuando aplicar los 
cambios de volumen en la percusion de ma- 
nera que el ritmo que se quiera llevar perma- 
nezca estable, pero haciendo que sea lo mas 
profesional posible. 

En cuanto a los samples de fondo (coros y 
"strings"), es muy importante hacer varia- 
ciones de volumen para dar caracter a una 
cancion. Para ello habra que utilizar, en toda 
su extension, las envolventes de volumen, las 
NNA, los efectos de volumen de los patro- 
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'OlGESIldN 2.995 ptas. 
Todo lo necesario para su trabaio en la ofid- 
na: Tatamiento de Textos, Mailing, hoja de 
CAIculo, Base de Dates, Adminstracibn, 
Financiera y traductor de ingl6s. 

CD COMERCIOS 2.995 ptas. 
Se incluye: Facturacibn, Almacen, 
Contabilidad, Contactos, Comerciales, 
Pedidos y Ventas en Caja. 

CD DlS^iO 2.995 ptas. 

Todo lo necesario tanto para e! disefio 

artistico como el tecnico: programas de 

CAD, de Rotulacibn de Fractales, 

im^genes Clip Arty programas de Disefio 

Artistico. 

CD ENSBiANZA 2.995 ptas. 

Programas para el aprendizaje de 
MatemAticas, Ingl6s, Ffsica, Quimica, 
Geografia y Mecanografia. Cursos de 
Windows, MS DOS, Lotus y 
WordPerfect; asi conro un generador de 
ex^enes tipo test 

CD GESTORIAS 2.995 ptas. 
Programas de Ndminas, Redbos, comunidades 
de Vscixis, Impuestos de todo tpo y etiquetas. 

CD PROGRAMAOdN 2.995 ptas. 
Compiladores de Pascal, Cobol.C, Logo 
y Modula-2. Cursos de Basic, C y Fichero 
Bat, asi como distintas herramientas de 
ayuda a la prograrriacibn en todos los lenguajes 
asi como un Antivirus de ultima generacidn. 

CD JUEGOSVyiNDCWS 2995piasL 

Los mejores juegos completes de todo 
tipo para entomos Windows. 

CD JUEGOS MS DOS 2.995ptas. 
Juegos VQriadcsydecaidadpEiaenk}mo6M&D(XL 

CDSUPEIM>ORNO 2.995 ptas. 

PeKculas erdticas reales, a todo color y 
de gran calidad. 
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Trax in Space 




http://www.traxinspace.com 


United Trackers 




http://www.united-trackers.org 


The Internet Music Monitor 




http://surf.to/the-imm 


The Ultim8 MOD Compo 




http://www.ping.be/codi 


Impulse Tracker Resource Central 




http://newmethods.com/itnews/ 


The MOD Archive 




http://www.modarchive.com 



nes y la columna de volumen de los patro- 
nes. No podemos aconsejar algo concrete 
acerca de este tipo de instrumentos porque 
sus USDS son muy variados, pero el mejor 
consejo es escuchar y estudiar los patrones 
de los mejores modules. 

Las melodias deben ir, en general, con el 
mismo volumen siempre entre nota y nota, 
para que el que lo escuche pueda seguir la 
cancion sin dificultad. Aiin asi se le puede dar 
cuerpo a una cancion anadiendo notas liga- 
das a un menor volumen (las notas ligadas 
son notas que se tocan muy seguidas y que 
suelen variar un semitone o dos de la nota que 
lleva la meledia). Algo que es casi siempre 
recomendable con las melodias es afiadirle 
eco para relienar el sonido general. En «Im- 
pulse Tracker» es muy facil ariadirlo copian- 
do el canal de la melodia a otro desplazado 
un cierto numero de filas hacia abajo y bajan- 
do el volumen del canal un 50% o menos, se- 
giin los gustos, con el comando Mxx (donde 
XX puede ir de 00 a 40). 

En cuanto a los efectos de sintetizador, 
voces, sonidos sampleados, etc., el volumen 
depende de su naturaleza. El propio autor es 
el que debe decidir. Pero generalmente su 
uso se restringe a re- 



cho mas profesional. Un consejo bastante ge- 
neral y que no tiene por que cumplirse siem- 
pre es el de repartir bien las posiciones en los 
lados segiin los tonos. Es decir, que los graves 
situados mas a la derecha tienen que estar 
equilibrados con los graves colocados mas a 
la izquierda, los agudos de la izquierda tam- 
bien equilibrados con los de la derecha, etc. 
Aiin asi el desequilibrar los sonidos a un lado 
u otro se puede hacer en momentos puntuales 
de la cancion, pero nunca en trozos de estri- 
billo durante demasiado tiempo. Eso deso- 



voces da generalmente muy buen resultado. 
Para ello son muy utiles las envolventes de 
"panning" y los efectos Xxx para controlar 
mejor la posicion. Si se quiere que la posicion 
sea aleatoria se puede utilizar la opcion "Pan 
Swing" de la pantalla de instrumentos. Otra 
cosa que suele funcionar bastante bien es uti- 
lizar el "panning" con acordes. Con instru- 
mentos tipo "chorus" o "strings" se puede 
asignar a cada una de las notas de un acorde 
una posicion sin sobrecargar un lado con los 
sonidos agudos y el otro con los sonidos gra- 
ves. Tambien se pueden formar acordes con 
instrumentos de tipo melodia, pero nunca de 
bajos, percusion o efectos. 

En los casos en los que no se aconseja 
aplicar el efecto "panning" hay un margen 
donde puede quedar bien la posicion sin ale- 
jarla demasiado del centre. Es cuestion de 
cada uno saber donde se encuentra ese punto 
porque depende en gran medida de las carac- 
teristicas de los altavoces. de su posicion y 
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Un sample sonando con "surround" entre varios con distinto "panning". 



llenar la cancion y 
en el case de las vo- 
ces a llevar la melo- 
dia. Por tanto es 
cuestion del que este 

haciendo la musica el asignar un cierto vo- 
lumen al efecto, variarle, etc. dependiendo 
del uso que vaya a hacer de el. 

Estilo del "panning" 

Al igual que el volumen, el "panning" (o 
posicion en el estereo) ayuda bastante para 
darle caracter a una cancion y hacerla mu- 



Los modulos que triunfan 

estan bien trabajados en 

cuanto al volumen 



rientaria a aquel que escucha el module. 

En general, no conviene abusar muche del 
"panning", sebre todo con la melodia. con la 
percusion y con los bajos, porque ese produ- 
ce que el oyente no los pueda percibir co- 
rrectamente y eso es 



muy importante con 
estos tipos de instru- 
mentos. Atin asi es 
conveniente a veces. 
Por ejemplo, da muy 
buen resultado panoramizar los ecos, es de- 
cir, si hay varies, desplazar cada uno de ellos 
a un lado u otro censecutivamente. 

Algo que suele quedar muy bien es aplicar 
movimiente en el "panning" a los efectos de 
sonido de sintetizador o efectos e.speciales. 
Come la funcion de estos efectos es relienar la 
musica, el hecho de moverles por los dos alta- 



del posible amplificador que se tenga conec- 
tade al ordenador. 

Una opcion que ofrece «Impulse Tracker» 
para el "panning" es la posibilidad de utilizar 
el "surround" con el efecto S91. Queda espe- 
cialmente bien en los principios de las cancio- 
nes para dar un efecto espacial 3D a ciertos 
sonidos e instrumentos. El "surround" se nota 
especialmente cuando suena solo o con pocos 
instrumentos mas. 

Esperamos que estos consejos que os hemos 
dado OS sirvan para mejorar vuestras composi- 
ciones. A lo mejor asi conseguimos que las 
producciones que se envian al Concurso de 
MOD suban en cuanto a la calidad. El proximo 
mes comenzaremos a tratar una novedad de las 
ultimas versiones de «Impulse Tracker» que 
solo podran disfrutar los que posean un orde- 
nador MMX: los filtros resonantes. ti 
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Pack YAMAHA Waveforce -i- CAKEWALK 

Home Sludio 6 

Produccion de musica en PC al mejor precio 
del mercado, de la mano de los profe- 
sionales de la musica 

Con la tarjeta de sonido PCI Waveforce WF- 

I92XC de la legendaria YAMAHA y el software 

Home Studio 6 de CAKEWALK, lider en ventas 

U.S.A., produciras musica con funciones profesio- 

nales la un precio SIN IGUAL! La Waveforce apro- 

vecha la rapidez del bus PCI, tiene 2 sintelizadores 

iXG de 64 voces con 676 instruments y 21 kits de percusion + 

Virtual Acustico de 256 voces), grabacion/reproduccion simulta- 

neas, interfaz MIDI, sonido 3D, 3 procesadores de efectos... Y 

Cakewalk Home Studio 6 para Win'95/NT4.0 permite hacer 

musica ;ya! y grabar/reproducir vi'a MIDI o audio con la f PVP ; 22.500,- PtaS. ) 

Waveforce: hasta 4 pistas de audio y 256 de MIDI, efectos sono- 

ros, formato RealAudio para Internet, completa partiturizacion, mesa de mezclas en pantalla... 



Phat Boy 

jConvierte a tu SoundBlaster en un sintetizador con 
BOTONES! 

V a tu Yamaha XG, Steinberg ReBirth... Mas de 14 con- 
troles fistcos para tus parametros: Corte, Resonancia, ADR 
de envolvente, Pan, Reverb... Canal MIDI 1-16. Boton Snapshot 
para construir btbliotecas sacando "instantaneas". Graba las con- 
figuraciones en archivos MIDI. 



Pack D-2044 + Cakewalk 
Pro Audio 7 

El paquete para produccion 

profesional de musica en PC al 

mejor precio del mercado 

La D-man 2044 es la tarjeta de 

sonido profesional con respues 

tas: 4 Entradas, 4 Salidas y chip 

DSP. iNo es logico poder grabar y monitori- 

zar mas entraoas a la vez? Sus 4 E/S son simultaneas 

full-duplex para grabacion/reproduccion de 20 bits a 

disco duro, e incluye chip DSP para ahadir efectos 

sonoros mientras la CPU de tu PC se dedica a lo suyo. 

iPuedes instalar 2 2044's para 8 E/S en total! Y el soft- 
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ware CAKEWALK Pro Audio 7, #1 en ventas del mercado pro- 
fesional U.S.A. y pensado para trabajar con D-2044, te da 
sonido de 20 bits, procesos de 32 bits y una potencia extraor- 
dinaria: 64 pistas de audio, visualizacion completa MIDI + 
audio en la pantalla, plug-ins DirectX y 
cambio de tono en tiempo real, arrastrar- 
y-soltar entre varios proyectos abiertos, 
sincronizacidn SMPTE para cine y video... 
Si estas cansado de 
conectar cables detras 
del PC, afiade a tu D- 
2044 su Breakout 
Box especial y 




( PVP : 88.000,- Ptas. ) (PVP : 10.000,- Ptas^ accede a sus 4 E/S 

^ con jacks mono 

estandar, en una pequeha caja ideal para la mesa o montar en rack. 





\ GrOOVeStyle Increfble Biblioteca de Sonidos para tarjetas 

J Conectando un FATAR SL-37/49 o cualquier teclado MIDI a tu PC, estos sonidos lo convertlran en un piano de cola 
l^ impresionante, una guitarra con fraseos de increfble realismo, o una estacion para crear grooves superpotentes. 

DrumKits Collection Virtual Guitar 

;Rilmo para tu PC! Combtna factlmente las per- ;573 Megabytes de mues- 
cusiones para crear complejas estructuras o tras de guitarra! \itn<\ue 
esquemas dance a lu gusto, 



(P\/P:38.000,-Ptas.) 
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Virtual Grand Piano ^^^^^^ ^'i^^ 

Un gigante de 283 MB de 
muestras y sonido verda- 
deramenle Jncreible. ;\.is 
a sentirle dentro de un 
piano de cola! Feel 
impresionante y sonido 
estereo envolvente. 




Keyboards 

Coleccion de muestras 
que pone a los legenda- 
ries sonidos profesiona- 
ies de samplers y sinleti- 
zadores Roland, Yamaha, 
Ensoniq y muchos otros a 
tu alcance. 



(PVP:7.Q0ft-P^ (PVP:7.00a-Pto:) 



( PVP :7.00a- Ptas.) 
Hip Hop Invader 

Si te gusta el hip-hop o el Black, con el Invader vas a 
crear ^txives brutales a partir de sus bucles musicales, 
facil e intuitivamente. 



no seas guitarnsla, ya pue- 
des tocaria con fraseos 
incluidos jy solo con lu 
PC! Incluye esquema 
didactico muy interesante 
para aprender guitarra... 



(rVP-.BJOOOrPtas. ) (PVP: 8.000- PteD 



( Software musical y de sonido ) 
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Sound Forge XP 

La forma mas versatil y 
profesional de editar 
audio para multimedia e 
Internet bajo Windows 
95/98 y NT \ 

jQuieres preparar material j 
para CD's de musica, Internet, I 
bandas sonoras de juegos, o la | 
radio? ^Dar mil vueltas a tus ; 
grabacrones en casa? SOUND 
FORGE es el verdadero estan- 
dar para preparar, retocar, 
remezclar y cambiar cualquier 
grabacion, Perfecto para cualquier tarjeta 
de sonido, tiene edicion de audio no-lineal 
en disco, masde 25 poderosos efectos digi- 
tales de audio, herramientas, procesados... 
Compatible con el estandar de modulos de software 

plue-ins DirectX. /• „_ . — ,. -_- — rr \ 

'^ * ( PVP : 10.000,- Ptas.) 



Sound Forge 4.5 

El bermano mayor de Sound Forge XP 
Con una potencia absolutamente extraordina- 
ria. ;La eieccion de los profesionales! 

Ili-il'llllt* ( PW; 83.000,- Pt«. ) 



iNUEVO! 




ACID DJ / ROCK 

jProduccion de musica DJ a ROCK con el *"""'■*' 
PC y tu tarjeta de sonido a un precio sorprendente! 
Con ACID D| / ROCK ya no necesitas anos de 
aprendlzaje teorico y practico... [crearas CAIM- 
CIONES NUEVAS desde cero con los mas de 600 
bucles GRATIS incluidos en cada uno! ACID DJ 
tiene toda la menlalidad del D|, y te entrega el ver- 
dadero poder y sonido del DJ gracias a sus grooves, 
sonidos y musica para mezclar y crear ritmos Irre- 
sistibles. ACID ROCK viene con el sonido del 
mundo del ROCK: bucles de percusion, guitarra, 
bajos, teclados y mas, para crear rapidamente 
musica rock de gran fuerza. \LIBERA TU CREATI- 

^"^^°' (PVP: 8.500,- Ptas. tfiT ) 

MicroLogic AV -- 

Audio y MIDI profesional ^w%^r*t£' ^ 
al alcance de todos CmagiC 

jLa verdadera tecnologfa punta para Windows 
95/98 utilizada en todo el mundo! Haras musica 
sin problemas, con potencia y facilidad de uso 
abora y en el futuro. El unico programa profesional 
que lo da todo a este precio: editor de muestras 
estereo, hasta 16 pistas de audio con EQ de 3 ban 
das por pista, video Quicklime y AVI con sincroni- 

zacion perfecta, efectos sonoros en tiempo ^ 

real, editor de partituras, secuenciador... ( f •* 
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EL SOFTWARE PARA INICIARSE 
EN LA CREACION MUSICAL 

Band-ln-A-Box Pro v8 

iConviertete en compositor con tu PC! 

^Quieres crear melodi'as y acompanamientos o aprender 
musica? Solo necesitas Band-ln-A-Box, el linlco programa que 
Integra genialmente creacion musical y MIDI con edicion de 
partituras. Biblioteca con 100 tipos de solistas, edicion de 
notaciones, completisimo soporte para sintetizadores... 
jlndispensable! Con 3 diskettes de estll os musicales basicos, 1 
de armonfas y 1 de melodi'as solistas. fp\ip • 14 cno - Ptas^ 

Cakewalk Home Studio 7 

;f/ software para hacer musica al instan- 
te! Ahora con Consola General y proce- I 
sado de 32 bits 

Todo lo que necesitas para bacer musica. 
Consola General para visualizar todo tu , 
proyecto en pantalla. Controlaras MIDI, : 
audio, efectos, voliimenes, y mucho mas, j 
todo en tiempo real. Hasta 4 pistas de 
audio digital y 256 de MIDI. Piano 
Mrtual en pantalla para hacer musica 
con el mouse o el teclado del PC. Corta, 
copia y pega tus pistas, mezclalas facil- i 
mente en pantalla, imprime la partitura, 
ahade efectos sonoros... Soporte de plug-ins DirectX, formato 
RealMedia para musica en internet, arreglista inteligente, y funcio- 
nes profesionales para no quedarte alras. /^pup • 17 nrux 
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}Lq NUEVA version 8 esta LLEHA 
de novedades y funciones! 

Pantalla con notacion de trastes de 
guitarra, pantalla con animacion^ de 
percusion, soporte para nombres lar. 
gos, 'deshacei' de multiples niveles... 



jHAZTU PEDIDO! 

Rellena el boletin 

adjunto, que 

transferiremos a 

nuestro Distribuidor 

Especializado mas 

cercano a tu domicilio. 



(Teclados musicales MIDI y accesorios) 
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TECLADOS PARA TODAS LAS NECESIDADES 
jFATAR es el #7 en ventas profesionales! 



FATAR 



StudioLogic SL-37 y SL-49 

Teclado musical tipo sintetizador I 

Para hacer sonar a tu tarjeta de sonido 

como un sintetizador profesional, 

Conectalo a la tarjeta con un sencillo cable como el MIDIMan Sound 

Card MIDI Cable. Profesional y con sensibilidad a la pulsacion, de 37 6 

49 teclas segiin modelo. 




SL-49 (2 



3 St-37 C 
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Multimixer 10 

iMezclas de 10 canales en muy poco espacio! 
Alta calidad que cabe en cualquier sitio. 6 canales 
con control de ganancia y panorama estereo (2 de 
ellos admtten entradas de Imea y micro) mas 4 
canales para entradas tipo audio-video o retornos 
de unidades de efectos. jack para auriculares y sali- 
das duales RCA y jack. 

Sound Card MIDI Cable 
y Sound Card MIDI Module 

;Convierte tu tarjeta de sonido en un 
potente interfaz MIDI! El primer paso para 
montar tu estudio MIDI. Modulo o cable: tu 
eliges. 1 IN, 1 OUT y conector joystick. 




Apartado de correos 35178 - 08080 Barcelona 

E-mail: info@ventamatic.eom 

Web: www.ventamatic.com 
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Mlditerminai 64 I a 




;EI interfaz MIDI con todos los indicadores! Para Windows 95/98 y NT 4.0/5.0 
;Conectale a MIDI! Con el Miditerminal 64 vas a ver lo que sucede en tu sistema MIDI, gracias a sus 8 Indi- 
adores lumlnosos. 2 MIDI In, 4 MIDI Out, y 64 canales. Lee y escribe todos los formatos profesionales de sin- 
I ronizacion SMPTE y envi'a codigo de tiempo MIDI al ordenador. Incluye software para gestionar sistemas 
\UDI. Conectalo al puerto paralelo o al slot ISA con el adaptador opcional. jLa mejor relacion calldad-precio! 
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( Bibliotecas de musica digital ) 

Digital Sound Gallery Vol. 1 / MIDI Music Gallery 

Completisimas bibliotecas de sonidos y orqueslaciones 
MIDI para Multimedia, Efectos Sonoros y hacer musica 

Jigitai Sound Gallery esta formada por archivos de 
intisica digital en formato WAV para poner musica 
V evitarte todo el Irabajo. Rock, Funk, Dance, 
Techno, Blues, Hip Hop... ;V' con MIDI Music 
Gallery vas a convertir tu PC en una orquesta de la 
forma mas facil! Formada por archivos MIDI, de 
pequeho tamano pero que dan sofisticadas ordenes 
a tu tarjeta o modulo de sonido para que suene 
durante di'as y dias. Podras crear presentaciones 
multimedia o aprender sobre estilos musicales. 



Bibliotecas MIDI Twidclly*Blts 

Fraseos y efectos instrumenlales 
de musicos famosos y 
todos los estilos 




Musica interpre- 
tada por verda- 
deros instrumen- 
trstas sobre sus 
proplos Instru- , — — __ 

. (PVP ■ 6 000,' 

mentos, icon- v -q-wv"/ 




Adaptador ISA para 
MIDITerminal 64: 

I A/ ^ CD de DEMO: 

C "_ • " ) 1 

I Subtotal 

] Gastos de emio (1000.- ptas. si subtotal Infenor a 10.000.- ptas.).... 

Base imponible 

iV.A. 16% 

Total „.„ 

Forma de pago WKgM 

1 . ( ) Con cargo a mi tarjeta de credtto: flMlk 

( ) VISA ( ) MasterCard ( ) American Express 

NiJmero; / J / 

Caduca: / 

Nombre del titular tal como aparece en la tarjeta: 

Firma _^___^____^_^ 

vertida a archivos MIDI! 1 4 volumenes: jSiVilViPVIIil^B ^- ' ' ^^^^^^ adjunto a nombre de Musical Muntaner S.A. 
fraseos de guitarra, melodi'as de flauta, ■■■■■■■|||^B 3. ( )Giropostal/transferenciaalacuentade-LaCaixa"2100-0l38-88- i 
bajo... Estllos para todos los gustos: Todo WlS^ilJI^^^B 0200345478 {titular: Musical Muntaner S.A), i 

tipo de guitarras y percusiunes. Country, pllMIHHHHHH 

Jazz, Brasileno, Funk, coleccion Bill .^^^^^^M Enviar a: VENTAMATIC (direccion listadaarnba), i 

Bruford, Break... ('vol 2 PVP 4 • ^ -^^^^V^^^^^^B Ga^antia de Satisfacclon; Si en el piazo de 15 dias no queda saiisfecho. 1 

^•' — '■ ^ ^^^^^^^i^g^^g^^^^ ^^ devolvemos el dinero. 

Garantia aplicacia solo a croducios oe ^n^are Sdw se acepian aevolucxxies a pcries pdgados y oe ' 
produclos an periecio estadc ds embalaje y i 




iRATUITAMENTE 
CD's con DEMOS 
de nuestros pro- 
ductos, manda- 
nos el boletin de 
: pedido con 
todos tus datos 

y los numeros 

de los productos 

que desees. 



IV CONCURSO 

DE FlCHEROS MUSICALES 

Mod y Midi 



A peticion vuestra, y tras el gran exito de las tres ocasiones anteriores, nuevamente os convocamos en 
la IV Edicion del Concurso de Ficheros Musicales, con novedades y mejores premios. En esta 
ocasion, lo hacemos anadiendo los ficheros MIDI a los MOD, para ofreceros mas oportunidades de 
participar y ganar grandes premios. 

Durante el proximo mes, elegiremos los 2 mejores trabajos de cada categoria. Cada uno de ellos 
recibira una tarjeta de sonido Maxi Sound 64 Dynamic 3D. Ademas, el mejor trabajo del ario sera 
premiado con un flamante Pentium II de liltima generacion de Centro Mail. 
Mucha suerte y que gane el mejor. 



Los Ganadores del Mes 
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La Regata.mid Manuel Garzon Alcalde (Jaen)) 
El_mar.mid Mariano Perez Giraldo (Valladolid) 

Clw-Drea.it Ignacio Huerta Guillen (Palma de Mallorca) 
Siomd.it Lucas Vidal Fokin (Palma de Mallorca) 




Premio Anual 




Caracteristicas: 



® 64 Megas de RAM ® Disco duro de 4 Gigas ® T. Video AGP 

# T, Aceleradora 3Dfx Voodoo 2 ® Monitor de 1 5 Pulgadas 
©Procesador Pentium II 333 MHz ® Teclado ©Raton 

• Micr6fono ® Altavoces 240 Watios 



Premio Mensual 



Autentico 
sonido 3D 
dinamico 
posicionable 
sobre cuatro 
altavoces: 




4 Maxi Sound 64 
Dynamic 3D 



Dos para los ganadores 
de la categon'a MOD 
yotrasdos para los 
ganadores de la 
cateooria MIDI 



iiasta 48 sonidos simultaneos en tres dimensiones. 
® Mas de 400 instrumentos y 207 sonidos de percusion GM/GS de alta 

calidad (Sintesis wavetable). 
@ Ampliable con 1 6 Megas de RAM para crear y almacenar sonidos. 
@ Efectos aplicables sobre juegos y aplicaciones musicales en tiempo real. 
@ Ecualizacion semiparametrica para crear ambientes (50 ambientes 

predefinidos). 
® Full duplex & Enhanced full duplex para los intercambios en Internet. 
® 100% compatible con todos los juegos del mercado. 



;>n de Farticipacion 
KCURSO FICHEROS MUSICALES MOD Y MlDI 



Nombre 
Apellidos 



Direccion 
Localidad 



Provincia 



C. Postal 



Telefono 



Guillemot 




Por solo 



UNO te queues sin el 

N" 2 de PLAYMANIA!! 

10 3 9 u Dtas. 



Revista practica para usuarios de PLAYSTATION Afio I N° 2 - Marzo 




Nouedades 



iiiAii SliiJ 
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INTERNAn* 



""CER PRO 98 Claves para ganar siempre. TEKKEN 2 Todos los golpes. 



lAYMANIA 

OS luegos le coslaran 

500 ptas. 



Suplemento de 36 pags. 

con mas de 1.000 truces 

para les mejores jueges 

de PlayStatien 
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Cuia de compras p-i 


LJ 



toda la informaGidn 
que necesitas para 
disf rutar a tope de tu 
PlayStation. 






venta el 



e Febrero 



ES UNA PUBLICACION DE 
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Aprende Ingles con Pipo 



Pipo vuelve con otro titulo para los 

pequenos de la casa. Esta vez, aprender 

ingles sera mas facil, adictivo y rapido que 

nunca gracias a este programa de iniciacion 

para ninos a partir de 5 anos. La puesta en 

escena de Pipo y su amiga, y los multiples 

ejercicios que presentan (repletos de frases 

y palabras de mucha utilizacion), convierten 

a este CD-ROM en una formacion 

indispensable para el pequefio. 



Consulta y divulgacion 








Jesus. Una vision a traves del Arte 



Aquellas interminables clases de 

religion que se impartian en la escuela, 

pueden ser perfectamente suplidas gracias a 

«Jesus. Una vision a traves del Arte». Esta 

Joya Cultural de Anaya Interactiva es un 

complete compendio de obras de arte y 

retazos biblicos que instruiran al estudiante 

y refrescaran la memoria del investigador. 

Una gran manera de estudiar 

el Nuevo Testamento. 




Cosmic Party 



^Quien no ha pasado de pequeno un dia 

de lluvia en casa con los amigos? Este 

original programa de Ubi Soft ayuda a las 

tareas de convertir el hogar en un ambiente 

de fiesta utilizando los elementos mas 

comunes como el papel higienico o 

preparando deliciosas meriendas sin 

necesidad de tener experiencia en la cocina, 

tales como bolitas de coco. 




Consulta y Divulgacion 



269 Guia completa de Paris 

272 AND Compendium' 99 

273 Futura 2000 



Consulta y Divulgacion es el apartado 



intelectual de PCmania. Tras una intensa lectura 



en busca de conocimientos sobre infografia. 



programacion o simplemente estar al di'a, esta 



seccion muestra el analisis de los mas 



importantes programas educativos del mes. 



Esta vez, diversos programas se agolpan en 



esta seccion, procurando como siempre cubrir 



los aspectos educaclonales basicos que 



demanda el usuario del PC. Primeramente, Pipo 



vuelve a la pantalla del ordenador para 



acompanar a los pequenos de la casa en su 



camino hacia la lengua inglesa. Tamblen para 



ellos Ubi Soft ha creado «Cosmic Party», 



divertidas recetas y juegos para pasar la mejor 



de las tardes en casa. Investigar la vida y obra 



de Jesus de Nazaret, trabajar con «Compendium 



99» para crear mejores documentos o consultar 



una «Guia completa de Paris», son algunos de 



los alicientes que hemos analizado 



para los lectores de PCmania. 



Entretenimiento 
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Aprende ingles con Pipo 



Pipo viaja a Londres 



Educative 

Cibal Multimedia 




RAM 16 Megas / Espacio en disco 5 Megas / CPU 486 DX 35 MHz 



Tarjeta de video SVGA 1 Mega / Tarjeta de sonido Sound Blaster y compatibles / Sistema operativo Windows 95/98 



L 



Pipo Neva camino de ser el 
estandar de educacion infan- 
til asistida por ordenador. 
Despues de varios progra- 
mas lanzados al mercado en 
los que miles de ninos se han 
embarcado en motivadores 
cursos de enserianza musi- 
cal, geografica o matematica, 
llega una nueva aventura: la 
de aprender ingles con Pipo. 




Valoracion 
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Carlos Burgos 




i el ingles no forma parte de la en- 
senanza de un nino desde su mas 
tiema infancia, es muy complicado 
que adquiera un preciso control del idioma, al 
menos de forma hablada. La pronunciacion 
es, sin duda, el caracter demostrativo de que 
una persona sabe hablar ingles y esta aplica- 
cion trata con gran enfasis este punto. 

Metodo bilingije 

Dirigido a niiios con edades comprendidas 
entre los 3 y los 8 afios, «Aprende ingles con 
Pipo» se perfila como un programa de ini- 
ciacion a la lengua anglosajona, con una de- 
nodada cantidad de locuciones a cargo de una 
persona nativa. El paquete se presenta con un 
CD-ROM, pegatinas y un cuento para colore- 
ar, una forma siempre atractiva y profesional 
de completar un ti'tulo y permitir al usuario 
disfrutar de su personaje multimedia sin ha- 
cer acopio del PC. 

La pantalla de presentacion dispone a Pi- 
po y una chica en un primer piano, accesible 
y siempre a la vista, desde el cual puede ac- 
cederse a cada uno de los juegos siguiendo 
sus consejos e indicaciones. El diseiio inte- 
ractivo del programa se estructura siguiendo 
una flexible incorporacion de elementos mo- 
viles: un submarino y un avion seran, entre 
otros, los caminos que guian de un modo in- 
tuitivo al usuario por la aplicacion. El color 
de la aplicacion y su factura grafica es algo 
pobre, al igual que la indexacion de iconos, 
una caracteristica poco intuitiva que no ofre- 
cen facilidad al usuario a la hora de dirigirle a 
una seccion en concrete, siendo necesario 
probar todos y cada uno de los iconos que 
pueblan la pantalla. 

A pesar de la ramificacion pedagogica en 
problemas con palabras, frases o grabacion de 




Los ejercicios con frases son uno de los 
aspectos basicos del programa con los que el 
pequeno podra adentrarse en el idioma. 

voz, desde el primer momento se atisba en la 
aplicacion una insistencia en el metodo natu- 
ral de aprendizaje: escucha y repeticion. Este 
es, sin duda, el sistema que el hombre utiliza 
desde hace miles de aiios y con el cual la len- 
gua llega a formar una parte inseparable de su 
ser Desde luego, a un nifio de corta edad no se 
le obliga a rellenar libros de gramatica, ni ha- 
cer dictados por lo que el metodo de escucha 
del programa permite alimentar la memoria 
auditiva y conferir al usuario un grado de re- 
accion pregunta/respuesta notable. De hecho, 
tras completar una serie de simples ejercicios, 
se pone a prueba la atencion prestada con ejer- 
cicios, que la mayori'a de las veces aluden a 
ejercicios de memoria y comprension verbal. 
El programa es, en li'neas generales, un gran 
titulo educacional, su sistema de ayuda es so- 
bresaliente y la profesionalidad con que esta 
realizado hace confiar en la totalidad del pro- 
ducto. Quizas no es tan intuitivo como en un 
primer momento puede demandar un nino. 
aunque la ayuda constante de Pipo y su amiga 
introducen al usuario en el amplio mundo del 
termino multimedia. Suficientemente atracti- 
vo y motivador para completar las pruebas 
que ofrece su contenido, este programa es so- 
bresaliente para aprender otra lengua desde 
los primeros afios de vida. B 
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Guia completa de Paris 



Sin salir de casa 



Consulta 

Anaya Multimedia 




RAM 8 Megas / Espacio en disco 32 Megas / CPU 486 DX, 



Tarjeta de video SVGA 1 Mega / Sistema operativo yi/tndows 3.1x/95/98 



Con la aparicion de los siste- 
mas multimedia cada vez re- 
sulta mas sencillo viajar por 
el mundo y conocer los distin- 
tos parajes de cada ciudad 
sin salir de casa. Oe la colec- 
cion "Viajero Interactivo", 
Anaya lanza esta guia con la 
que el usuario podra planear, 
con todo detalie, un viaje a la 
capital francesa. 




i Roberto Garcia 
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ualquier usuario a la hora de realizar 
un viaje, hasta ahora, tenia una idea 
poco clara de los sitios que iba a co- 
nocer. Podia saber a donde iba a ir, observar al- 
gunas fotos y hacerse una idea de los distintos 
sitios a visitar. Todo de un modo muy difuso. 
Con esta coleccion, Anaya pretende hacer llegar 
al usuario una guia completa que le permita co- 
nocer distintas ciudades, en este caso Paris, pa- 
ra poder planear sus viajes perfectamente. 

La cafeteria virtual 

El menu principal se encuentra en una cafe- 
teria virtual donde el usuario dispone de nume- 
rosos iconos que le Uevaran por los rincones de 
la ciudad. El lugar es una replica de una clasi- 
ca cafeteria parisiense por la que el usuario, si- 
tuado en un punto, puede girar para poder ver 
todos los objetos y opciones que contiene. 

El usuario tiene distintas opciones para vi- 
sitar la ciudad. Puede es- 
coger el tipo de visita de- 
pendiendo de sus 
intereses. Entre los apar- 
tados mas interesantes se 
encuentran las Artes esce- 
nicas, Compras, Cafes y 
restaurantes o Lugares de 
entretenimiento. Ademas, 
Paris es muy conocida 
por su gastronomia y esta 
considerada como la ca- 
pital de la moda, asi que cualquier visitante 
no deberia pasar por alto estos dos apartados. 
De cada seleccion, el programa muestra unos 
textos muy completes en los que explica las 
caracteristicas tipicas de la ciudad en lo re- 
ferente al tema solicitado. Si encuentra algun 
personaje o monumento, permite acceder a 
una pequeiia base de datos. 



Torre Eiffel 
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Las fotos son de gran calidad, 
viendose la grandeza de monumentos 
como la catedral de Notre Dame. 



Gracias a Quicktime VR, el usuario puede 
contemplar una estupenda vista de Paris 
desde el segundo piso de la Torre Eiffel. 



Pero el punto mas importante y donde el 
usuario puede realizar visitas a los distintos 
monumentos y edificios importantes de la 
ciudad, comienza a traves del mapa. En di- 
cho mapa se ha dividido a la capital parisina 
en trece zonas a las que se puede ir accedien- 
do de forma independiente y visitando los 
lugares mas importantes de esa parte de la 
ciudad. Dependiendo de los monumentos vi- 
sitados el usuario podra 
ver simples fotografias 
de los lugares o disponer 
de impresionantes vistas 
virtuales utilizando el 
mismo sistema de la ca- 
feteria: Quicktime VR. 
Obviamente, no podia 
faltar un conipleto mode- 
lo interactivo de la Torre 
Eiffel, por la que se pue- 
de desplazar y subir al 
primer y segundo piso de la misma. 

Una guia que se completa con un interesan- 
te diccionario de frases practicas, un diario y 
utilidades como una camara para obtener di- 
ferentes instantaneas de los monumentos visi- 
tados. Una aplicacion completa y de gran ayu- 
da para los que esten pensando en realizar un 
viaje a la ciudad de la luz. B 
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Jesus. Una vision a traves del arte 



Conocer la Pasion 



Educative 

Anaya Interactiva 




RAM 32 Megas / Espacio en disco 6 Megas / CPU Pentium 133 MHz 



Tarjeta de video SVGA 1 Mega / Tarjeta de sonido Sound Blaster y compatibles / Sistema operativo Windows 95/98 



La figura de Desus ha sido 
plasmada a traves de mil 
artes y artistas, desde su 
muerte hace 2000 ahos has- 
ta nuestros dias. Los escri- 
tos de la Biblia que atesti- 
guan su existencia, y su 
representacion en pintura, 
se han fusionado para dar 
como fruto esta interesante 
obra multimedia. 
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i Carlos Burgos 




Htra joya cultural, de innegable ori- 
ginalidad en cuanto al plantea- 
miento que la conforma, se une al 
repertorio que Anaya Interactiva esta lanzando 
al mercado desde hace pocos meses. Esta vez, 
Anaya no aborda el 
valor arti'stico de las 
obras contenidas, si- 
no que trata su ver- 
tiente literaria, con el 
fin de instruir acerca 
de Ids pormenores 
biblicos que versan 
sobre una vida llena 
de gloria y pasion. 




ilesucristo 
en el PC 

Anaya Interactiva ha trabajado duramente 
sobre una serie de titulos llamada "Joyas Cul- 
turales". Comprendida en varios CD-ROM, 
esta coleccion pretende conquistar el mercado 
multimedia gracias a un contenido didactico 
muy superior al de otras obras culturales para 
PC. «Museo de Orsay», perteneciente a esta 
serie, fue analizado el mes anterior, y puede 
constatarse su distancia con respecto a aJesiis. 
Una vision a traves del arte». En este ultimo, 
puede observarse un estijoso modo de trabajar 
sobre el amplio compendio de obras exis- 
tentes acerca de la vida y obra de JesiJS de Na- 
zareth. Para que el producto sea agradable al 
uso, el diserio grafico e interactivo deben ser 
parejos, tal y como ocurre en este titulo. El di- 
sefio de las pantallas es sobrio y elegante, sin 
elementos que anulen la atencion del usuario y 
su diserio interactivo es bastante intuitivo. Sin 
embargo, en ciertas secciones (carentes de una 
barra de desplazamiento intuitiva) se atisba 
cierto grado de dificultad a la bora de visuali- 



Doce Escenas permite al usuario conocer las 
doce escenas mas importantes del arte que 
tienen que ver con la figura de ]esus. 



zar, por ejemplo, la totalidad de elementos que 
flotan sobre ella. La pantalla' principal co- 
mienza con dos categori'as basicas, Doce Es- 
cenas y Descubrimiento que despues .se rami- 
fican en pequenos subapartados. Doce Escenas 
comprende un resumen de la obra, pues resul- 
ta una seleccion de los doce cuadros-escena 
mas relevantes de la 
vida de Jesucristo. 
Por su parte, Descu- 
brimiento pone en 
manos del usuario 
mas informacion. co- 
mo el significado de 
las mas importantes 
parabolas, los objetos 
que aparecen retrata- 
dos por el artista (y 
que simbolizan los 
pasajes biblicos) o un 
reconido por los cuadros-escena de la obra. 

Quiza exista un deseo de conocer las obras 
creadas en tomo a la figura de Jesiis y los auto- 
res que las llevaron a cabo. No es este el titulo 
que Anaya Interactiva ha lanzado al mercado. 
«Jesus. Una vision a traves del arte» basa su 
contenido en explicaciones del Nuevo Testa- 
mento acompafiadas por escenas representadas 
por los grandes maeshos: Giotto, Botticelli, Le- 
onardo. Velazquez, Rembrandt, Gauguin... Sin 
embargo, en ningiin momento se resena quien 
es el autor de cada escena, (sobre todo porque 
los personajes de distintos cuadros se han mez- 
clado para condensar la informacion) y, por 
ello, los cuadros mas significativos se relegan al 
olvido. Por tanto. el CD-ROM que nos ocupa 
supone un "Nuevo Testamento" original y muy 
dinamico, con escenas y locucion muy escla- 
recedoras y otras herramientas que ponen al 
descubierto la figura del Seflor y sus discipu- 
los. Una buena manera de conocer a la persona 
que cambio el mundo. SS 
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SW 78 FT FLATRON 



-Monitor color de 17 pulgadas (tubo piano). 

-Punto de diametro: 0,24 

-Tratamlento de la pantalla antlreflexlvo y antiestatico. 

-Tamano maximo de la imagen en el interior deh monitor: 

325,4 X 244,1 nnm. 
-iVIaxima resolucion: 1600 x 1200. 
-Frecuencia horizontal: 30 - 85 Khz. 
-Tipo de controlador: microprocesador digital OSD. 
-Dimensiones (an. x al. x prof.): 435,5 x 455,5 x 466 mm. 
-Peso: 21 Kg. 
-Cumplimiento de las normativas UL, CSA, TUV-GS, FCC-B, 

CE-MARKS, DHHS, HWC, ROV, MPR-il, TCO-9. 

Premios otorgados a los monitores LG en las mas prestigiosas revistas del sector. 
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U.S.A., Diciembre'g/ 



Alemania, Marzo'98 
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mil I lUii — 

SluiJioworks 56m 
Brasil, Enero'96 




Hasta ahora, ningun 



otro monitor ha sabido 



ganarse, por meritos 



propios, un nombre en 



el mercado: Flatron. 



Pensado para mimar sus 



ojos y proporcionarle 



una resolucion 



impecable. Es otro nivel, 



es Flatron de LG, 



la garanti'a. 




Distribuldores: 

COFIIVIAN, El SYSTEM, JUMP, INGRAM MICRO, D.A.T., ADI COMPUTER, 

DATALOGIC, BINARY SYSTEM, UMD. 



En dos palabras, 
una gran marca. 



LG ELECTRONICS: 
Avda. de Europa, 21. Parque Empresarial La Moraleja. 
28108 Alcobendas (Madrid). Tel.: (34) 916 616 332. Fax: (34) 916 616 454 
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AND Compendium '99 



Para periodistas 



Consulta 

AND 




RAM 8 Megas / Espacio en disco 4 Megas / CPU 486 MHz 



de video SVGA 1 Mega / Tarjeta de sonido Ninguna / Sistema operativo Windows 3.1/95/98 



La labor del articulista, in- 
vestigador o estudiante no 
es nada sencilla y, lo normal, 
suele ser consultar varias 
enciclopedias en busca de 
un dato concrete. Para este 
insufrible trabajo, AND lanza 
«Compendium'99», una reco- 
pilacion de 41.500 articulos y 
mas de 57.000 definiciones, 
totalmente funcionales con la 
mayoria de los procesadores 
de textos existentes. 
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1 Carlos Burgos 




T: 



asta con arrancar. por ejemplo, 
Word, pulsar el plug-in que el 
propio programa crea (AND 
Complex3), consultar el articulo del que 
quiere extraerse la informacion e incrustarla 
en el documento activo. Sencillo, muy util 
pero... esta en ingles. 




Todas las funciones del programa 
son Intultivas gracias a su 
conversion a Iconos con dibujos. 



El espanol 
no es su fuerte 

Tras una breve 
instalacion (el pro- 
grama solo ocupa 4 
Megas en el disco 
duro), el programa 
ofrece la posibilidad 
de insertar un plug- 
in en la barra de tare- 
as del procesador de textos que se posea. Toda 
la gama de «WordPerfect» y «Word» (6.0, 7.0 
y 97), permiten la admision de un pequefio 
icono de color vivo, mediante el cual acdvar la 
referenda enciclopedica y trabajar con ella de 
un modo intuitivo, con la tecnologia 
drag&drop (arrastrar y soltar) para manejar el 
texto. El programa posee una interfaz pobre y 
poco cuidada, recuerda en todo momento a los 
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El programa insertara un plug-In de color 
naranja en el procesador de texto que se 
encuentre Instalado. 



programas basados en el entorno grafico de 
Windows 3.1 y su intuirividad, quizas debido 
a su estructura en ingles, no es ni muclio me- 
nos suficiente. La pantalla no varia su distri- 
bucion; barra de definiciones en la izquierda, 
pantalla de complexion de texto en la zona 
central, barra de tareas superior y lateral dere- 
cha. Esta ultima contiene las funciones con- 
textuales convertidas en graficos mas intuiti- 
vos que la media. El programa se 
divide en ocho iconos ubicados en 
la barra de tareas superior, me- 
diante los cuales pueden cargarse 
articulos, mezclarlos entre si o 
disponer las definiciones de cada 
una de las palabras del texto al fi- 
nal de este. La biisqueda es muy 
completa, pudiendo buscar alfa- 
betica o categoricamente, gracias 
a lo cual pueden obtenerse distin- 
tas versiones de articulos, desde las fechas del 
evento hasta los personajes que intervinieron 
en el mismo. 

Existe una amplia referenda de articulos 
basados en obras enciclopedicas de varios pa- 
I'ses: desde el Cambridge Thesaurus of Ame- 
rican English, pasando por los diccionarios de 
Peter Collin, hasta los mas recientes extraldos 
de ficheros de Personal Computing e Internet. 
Posee la capacidad de actualizarse a traves de 
Internet, pudiendo utilizar dicha informacion 
para un posterior trabajo. AND consigue lan- 
zar un titulo mas (que, al igual que reza su es- 
logan publicitario "Tu ruta hacia el conoci- 
miento"), encamina el modo de pensar del 
usuario ante su PC. Concretamente facilita la 
labor al usuario avido de informacion, por es- 
to remarcamos que es un producto indicado 
para el periodista. El fallo es que al encontrar- 
se todo su contenido en lengua inglesa puede 
no agradar a personas de habla hispana que no 
dominen otros idiomas. il 
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Futura 2000 



Demasiado multimedia 



Enciclopedia 

IPS 




RAM 16 Megas / Espacio en disco 1 Mega / CPU 486 66 MHz 



Tarjeta de video SVGA 1 Mega / Sistema operativo WindQms_95/98 



«Futura 2000» se presenta co- 
mo una nueva enciclopedia 
que consta de dos volumenes 
en forma de CD-ROM, que in- 
tenta suplir a las antiguas 
obras enciclopedicas de pe- 
sados libros. La mayor parte 
de la informacion se puede 
encontrar en cualquiera de 
los formatos multimedia: ani- 
maciones, videos, imagenes, 
sonidos, etc. 



i Roberto Garcia 




Come se puede comprobar en 

esta imager), el texto es bastante 

escaso en la mayoria de 

deflnlciones y articulos. 
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ada vez son mas las compamas que 
lanzan al mercado su propia enci- 
clopedia multimedia, llena de vi- 
deos, sonidos e imagenes con los que intentan 
aprovechar los distintos recursos multimedia 
de los que disponen la mayoria de los ordena- 
dores actuales. Pero basandose linicamente en 
estas utilidades estan descuidando, como su- 
cede en «Futura 2000», las caracteristicas prin- 
cipales de una enciclopedia: la informacion. 

Dos volumenes 

Esta nueva enciclopedia viene dividida en 
dos CD-ROM. En el primero de ellos se en- 
cuentra el grueso de esta obra: Enciclopedia, 
Hiperatlas, Cronologia, Tematica, Estadfsti- 
cas y la Galeri'a Multimedia. El segundo con- 
tiene numerosas fotos y animaciones sobre te- 
mas como son la Conquista del Espacio, la 
Astronomia y distintas fotos del planeta to- 
madas desde diversos satelites. 

Aparentemente la obra parece bastante com- 
pleta en cuanto a numero de opciones y recur- 
sos disponibles, pero a la hora de profundizar 
sobre 16s diversos temas, los datos disponibles 
resultan escasos. En la opcion Enciclopedia, el 
usuario encuentra todos los terminos, personalida- 
des y sucesos descritos, igual que sucede en las 
enciclopedias conven- 
cionales. Cuenta con 
un potente buscador 
que proporciona nu- 
merosos listados 
dependiendo de los 
datos de busqueda 
que previamente le 
hayamos introducido. 
El llamado Hiperatlas, no deja de consistir en 
una serie de mapas poli'ticos y fisicos muy po- 
co detallados. Estos diez mapas principales 
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En la mayoria de ocasiones, los mapas no 
pueden ser visuallzados por completo, y la 
Informacion que contienen es bastante escasa 
para el usuario. 



(se pueden obtener de cada pais), carecen de 
datos basicos y solo se limitan a localizar y 
dividir politicamente el mundo. Si se avanza a 
los mapas por pai'ses, solo se encontrara el 
nombre de las ciudades mas importantes y fo- 
tos en las que se podran contemplar algiin que 
otro monumento. 

Del resto de opciones destaca la linea del 
tiempo que se encuentra en Cronologia. La 
seccion de Estadistica muestra una gran canti- 
dad de muestras realizadas sobre temas bas- 
tante variados. 

Dentro de la Galena Multimedia, el usuario 
puede acceder a todos los videos, imagenes y 
animaciones de la obra. Y es aqui donde se en- 
cuentra uno de los puntos mas flojos de esta 
obra de consulta. Si se visualizan a una baja 
resolucion, la imagen puede ser mas o menos 
nitida, pero a medida que se aumenta la reso- 
lucion, se pixela hasta Uegar a ser practica- 
mente imposible distinguir los objetos. 

En definitiva, esta nueva enciclopedia dis- 
ta mucho de otras publicaciones, en cuanto 
a calidad grafica y contenidos. No es usual 
ver programas con videos tan pobres y la ma- 
yoria de los textos son bastante escuetos, lo 
que impide utilizarla para obtener grandes 
cantidades de informacion. U 
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Cosmic Party 



Diversion en familia 



Educative 

Ubi Soft 




RAM 16 Megas / Espacio en disco 1 Mega / CPU Pentium 100 MHz 



Tarjeta de video SVGA 1 Mega / Tarjeta de sonido Sound Blaster y compatibles / Sistema operativo Windows 95/98 



"Cosmic Family", un entrete- 
nido titulo que aparecio hace 
unos meses para PC, tiene su 
sucesor en «Cosmic Party», 
un CD-ROM con interesantes 
ideas, juegos y planteamien- 
tos con vistas a anular el abu- 
rrimiento gracias a una serie 
de actividades (internas y ex- 
ternas a la aplicacion) a de- 
sarrollar por ninos entre cin- 
CO y diez anos. 



1 Carlos Burgos 
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bi Soft prosigue una imparable ca- 
rrera hacia la cumbre del mercado 
para PC. La copiosa produccion de 
juegos en los liltimos meses, acompanados de 
los mas cuidados productos educativos para 
pequenos y mayores. lanza a esta compania 
cada vez mas alto. Con toda seguridad, «Cos- 
mic Party» afianzara este imparable ascenso. 

Montar una gran fiesta 

Ese es el objetivo de este CD-ROM. Apren- 
der a organizar fiestas, con cualquier cosa que 
el niflo encuentre a su alcance. La posibilidad 
de aprovechar el entomo, economizando con 
sus posibilidades y potenciando su imagina- 
cion es algo que merece la pena aprender y la 
familia Cosmic es una gran maestra en esta 
modalidad. Existen un total de 30 actividades 
para dar rienda suelta a la creatividad, entre 
las cuales existen manualidades de cocina, pa- 
peleria o su aplicacion para PC, como la im- 
presion de dibujos o caretas para disfraces. 
Estas actividades se encuentran camufladas 
bajo un diseiio muy dinamico, con el que es 
posible acceder a las distintas actividades que 
aparecen representadas por imagenes de pron- 
ta visualizacion y sencilla comprension. 

En la pantalla principal se representa una 
gran fiesta, reunion de cuatro grupos princi- 
pals en los cuales se dan cita distintos perso- 
najes de apariencia extrateires- 
tre. Elegir uno u otro grupo 
conlleva desarroUar distintas ac- 
tividades como manualidades de 
cocina. Dirigidas por Papa Cos- 
mic, estas actividades culinarias 
resultan muy sencillas, no re- 
quieren la utilizacion de utensi- 
lios peligrosos y la preparacion se Ueva a cabo 
facil y rapidamente. Tal es el ejemplo de bolas 




El programa incorpora decenas de juegos 
para llevar a cabo con amigos. 

de gato o los sencillos bizcochos y galletas. 
Mama Cosmic se ocupara de organizar la de- 
coracion de la fiesta, pintando globos y guir- 
naldas. Tambien los ninos se encargaran de 
ofrecer distintas actividades como la creacion 
de mascaras, disfraces y divertidos maquiila- 
jes, sin comprometer la salud del pequefio con 
elementos toxicos y, por supuesto, la utiliza- 
cion del programa no solo se centra en las ma- 
nualidades sino en series de juegos, presenta- 
das por el perro y el gato de la familia 
cosmica, que formaran parte del gran reperto- 
rio que conforma este libro multimedia. 

«Cosmic Party» es un CD-ROM multimedia 
con multitud de llamativas indicaciones, desti- 
nadas a pequenos con edades comprendidas 
entre los 5 y 10 aiios. Muchas de las paginas 
de este titulo pueden catalogarse de fichas con 
recomendaciones acerca del desarroUo de nu- 
merosas actividades. Es algo asi como un po- 
purri de ideas escritas sobre coloridas fichas 
que incorporan sonido, animaciones o videos. 
En resumen, un libro animado para la mentali- 
dad infantil, tan vivaz y absorbente de todo tipo 
de reclamos, este titulo le sorprendera y !e con- 
ferira un sentido estetico correcto, con los jue- 
gos suficientes para combinar actividades en 
las que compartir experiencias con amigos y 
obtener una cierta formacion en aspectos musi- 
cales psicomotrices. HI 
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Acceda a la 




Mas de 350 eanales de TV 



Con el receptor KISS SkyVision podra 
acceder a mas de 250 canales de television 
vfa satellte y 100 canales de radio con 
calidad digital. 

En una sola tarjeta podra disfrutar de 
pelfculas y sonido vfa DVD y DVB y 
decodificador MPEG-II. 

El kit KISS Sky Vision esta listo para instalar 
en un PC y visualizar la mas alta calidad 
de imagen desde el monitor o desde 
un televisor conectando la tarjeta KISS 
SkyVision a traves de cable o con el sistema 
Wireless de Kiss SkyVision. 





Te I e V i s i 6 n digital 




Radio digital 
Decodificador MPEG-II 



Cine y sonido via DVD o DVB 

* El importador no se responsabiliza del uso fraudulento 
que se pueda hacer del producto. 



Mas informacion sobre su conexion a la television 
digital sin cuotas en: 

CD ^11) WORLD 

Tel. 902 33 22 66 Fax. 902 1 1 36 14 
http://www.cdworld.es 

im BBw '^^ ^ Tec/io/cgea Optiai 

DMJ 

Tel. 902 21 01 51 Fax. 91 611 31 01 
http://www.dmj.es 



^Te perdiste algun numero? 




65. (995 Ptas) Las nuevas placas Pentium a 66. (995 Ptas) Videoconferencia. 

Incluye CD-ROM Demos + IncLuye CD-ROM Demos + 

CD-ROM Anuario del Cine Espanol. CD-ROM Encarta 98 (version 30 dias) 



67. (995 Ptas) AGP de Intel. 
Incluye CD-ROM Demos + 
CD-ROM Imagina 98 



68. (995 Ptas) Windows 98. 
Incluye CD-ROM Demos + 
CD-ROM Modellsmo. 
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69. (995 Ptas) Las 100 dudas mas 
frecuentes al compror un PC. 
Incluye CD-ROM Demos + CD-ROM 
Viajes de Trekking y Aventuras. 



70. (995 Ptas) Comparativa 
Grabadoras de Cds. Incluye CD-ROM 
Demos + CD-ROM Gimnasia. 



71. (995 Ptas) Programas de Retoque 
Grafico. Incluye CD-ROM Demos + 
CD-ROM Vuelta Ciclista. 



72. (99 
Comunes 
Demos + 



5 Ptas) Los 100 
del PC. Incluye 
CD-ROM Setas y 



Errores Mas 

CD-ROM 

Hongos. 




73. (995 Ptas) Programas de 
Reconocimiento de voz. 
Incluye CD-ROM Demos + 
CD-ROM Art Futura 98 



74. (995 Ptas) Comparativa Tarjetas 
Aceleradoras 3D. Incluye CD-ROM 
Demos + CD-ROM Focus 99 + CD-ROM 
Acupuntura + CD-ROM 3et Internet 



75. (995 Ptas) Regalate lo mejor. 
Incluye CD-ROM Demos + CD-ROM 
Encarta 99 (version completa 30 dias) 



76. (995 Ptas) 1.05 100 Productos 
Imprescindibles del alio. 
Incluye CD-ROM Demos + 
CD-ROM Shareware 99. 
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Para hacer tu pedido llamanos a los telefonos: 
(91) 654 84 19; (91) 654 72 18 
(Horario: de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30) 
por e-mail a: suscripcion@hobbypress.esPara o 
envi'a por Correo el cuppn de la solapa 
(que no necesita sello) 
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Ahora si nos pides 4 numeros de PCmania, 
te regalamos el quinto*. 



Oferta valida hasta agotar existencias o publicacion de oferta sustitutiva. 
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KILT Life 



Algo mas que una aventura, 

algo mas que un arcade. En este 

nuevo juego hace falta algo mas que 

disparar a lo que se mueva para 

poder sobrevivir. 



284 



Sanitarium 



Una aventura en la que el 

protagonista se encuentra 

perseguido por sus propios miedos. 

Encerrado en un psiquiatrico, debe 

salir para encontrar la verdad. 



287 



NBA 99 Live 



La temporada acaba de 

comenzar y con ella vuelve este 

impresionante simulador donde el 

usuario puede disfrutar de la NBA en 

su propia casa. 




289 



Libro Animado de Mulan 

Una tierna aventura interactiva 

basada en la pelicula que tanto 

exito le ha dado a Disney. Facilmente 

se pueden vivir emociones y 

sentimientos como la protagonista. 



,1 
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278 Rally 99/ 278 Alien vs. Predator/ 279 Deo Gratias/ 
279 Worms Armageddon/ 280 Get Medieval/ 280 Turok 2 



Pantalla abierta 



1 282 HA,lf Life/ 284 Sanitarium/ 286 F-18 Korea 
Edition especial FF.AA:espariolas/ 287 NBA Live 99/ 288 Settlers III/ 
289 Libro Animado de Mulan/ 290 Falcon 4.0/ 291 Baldur's Gate/ 
292 Wallstreet/ 293 Heretic 11/ 294 loyland Racing/ 
295 Klingon Honor Guard/ 296 Ajedrez Lego/ 



Colin McRae Rally, Terminal Velocity, Raptor... 
I^^Ulij^^lUOiEl Expediente X, The Last Express, Grim Fandango., 
B!BWiT?!Bf!T!l 10 1st Airborne 



Pantalla abierta / A fondo 

Consultorio / Trucos 

Ya se ha completado el primer trimestre del ano 
y las companias siguen apretando fuerte con 
juegos realmente increi'bles. Con «H>ilf Life» el 
usuario puede disfrutar de aventura y arcade a 
la vez, ya que se encuentran perfectamente 
conjugados. Para los seguidores de las 
aventuras graficas, este mes presentamos 
«Sanitarium», un excelente juego donde el 
usuario se convierte en un hombre atormentado 
por sus propios miedos. Y si el usuario quiere 
volver a vivir las emociones de la fantastica 
pelicula de Disney, nada mejor que jugar con 
«EI Libro Animado de Mulan». Y, de nuevo, una 
vez comenzada la NBA, Mega la ultima version 
del conocido juego de EA Sports «NBA Live 99». 
La compafiia canadiense se ha superado un ano 
mas llegando a limites dificiles de superar. En 
un solo CD-ROM se ha recogido toda la magia 
de este deporte con unos graficos 
excepcionales y unos movimientos reales. Un 
mes de gran variedad con opciones de 
diversion para todos los gustos. 
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Mayor realismo 




nespues del gran exito obtenido con sus an- 
teriores programas acerca del campeonato 
del mundo de rallies, los programadores 
han querido ir un poco mas alia. En estos momentos, 
«Rally 99» se encuentra en su ultima fase de prepa- 
racion. Por lo que han mostrado hasta ahora, las ex- 
pectativas acerca de este juego son excelentes. 

Por un lado, los coches se estan diseiiando a ima- 
gen de los reales. Se van a incluir • i • i h H 

todos y cada uno de los detalles ..^.®..^.^"..^..'.".*^ ."."'..^..'^.®.. ®....°^ las distintas zonas para lograr un 
que incorpora cada coche tanto in- ....'^®..'^."'.".'=®..^.®..'.°®..'^.°'^.^.®®.... mayor realismo. En cuanto a la 

mas importantes que 

participan en el 



La calidad de los graficos permitira observar todos 
los detalles del vehlculo protagonista : el Toyota. 



Los tramos de los circultos estan 
reallzados en base a fotograflas 
tomadas de la realldad. 



terior como exteriormente. Para 
ello se ha contado con la colabo- 
racion de diversos pilotos de ra- 
llies de la actualidad. Los circui- 
tos y los tramos se van a reproducir a partir de los 
dates tornados de los tramos por donde discurre el 
autentico campeonato. Se han tomado miles de fotos 
y se han consultado una gran cantidad de mapas de 



campeonato del mundo 



conduccion, se podra configurar 
el coche teniendo en cuenta todos 
los factores posibles: suspension, 
frenos, aceleracion... Y, ademas, 
contara con gran cantidad de camaras para poder 
ofrecer varies puntes de vista de la carrera. Un juego 
que realmente promete ser uno de los mejores simu- 
ladores de coches del aiio. 91 




El detallismo en la cablna del 
piloto es la nota principal. No 
falta de nada. 





Tres colosos ^^ 

VHH esde una perspectiva en prime- 
I MM ra persona, como ocurre ulti- 
■i^H mamente con los grandes jue- 
'ir^OT^^^H gos de este tipo, se prepara una lucha que 
promete ser autenticamente espectacular. 
El usuario podra escoger entre tres auten- 
ticos asesinos nates: un alien, un marine 
norteamericano y un predator. Cada une 
de ellos conservara las caracteristicas que 
poseen en las conocidas peliculas. 

Los escenarios, por lo visto hasta aho- 
ra, se han creado en funcion de sus espe- 

La posicion 

ciales habilidades. Por eso, es muy posi- 

ble encontrar tuneles en el techo o huecos 

aparentemente inaccesibles que personajes como el 

alien alcanzaran facilmente gracias a su conocida 

Gracias al sonido habilidad de poder trepar por las paredes. Tode ha 

Vj ,-: J side diseiiado para ofrecer un juego realmente es- 

conseguido, el jugador se ^ , 

_....; pectacular en el que no se pueda tener un sole se- 

^®"*'''^ *^°'"° ""^. gundo de descanso. Ademas, el sonido desarrollado 

autentica presa de caza p^^^^ j^j distintas escenas es el complemente ideal 




de los ojos del Alien posibilita este tipo de vistas. 

para dotar al juego de ese punto de agoni'a que se 
encuentra en todas las peliculas de los protago- 
nistas. Resulta especialmente angustioso ver en el 
radar come, poce a poce, se van acercande manadas 
de aliens y no saber exactamente por donde se en- 
cuentran, incluso teniendo todos los accesos con- 
trolados. Un juego que promete estar destinado pa- 
ra autenticos amantes de la accion. H 



PCmania 



El poder de un dios 




i^^^^^^^^M ^^P^B esde Cryo Interactive empiezan a llegar 
II los primeros detalles acerca de su nuevo 
juego «Deo Gratias». En este programa 
de estrategia el usuario encarnara el papel de un au- 
tentico dios con poder para ha- 
cer practicamente cualquier 
cosa. El objetivo del juego 
consistira, no en llegar a ser ri- 
co, sino en el mas adorado. 
Crear un universo y habitar 

los distintos planetas que se 

Se podra escoger un dios con la . 'i ' i - .- 

^ encuentran en el seran ob eti- 

apariencia que se quiera. 

VOS prioritarios. Con el poder Esta perspectiva permite controlar 
otorgado se podran crear dife- 'a accion facilmente. 
El usuario modificara ^ntes seres vivos que habiten 

■ eltipo' de dios: benevolo'' '^' ''*'^'"'''' ^°"^' ^ modelarles segun las necesida- 

des. Tambien debe suministrarles todo lo necesario 

en el cielo o colerico , „ t^ j , , 

para que crezcan y se desarrollen. Todas las decisio- 

en el mfierno ^g^ q^g gg (omen influiran en la fe de los distintos 




ontrolar al pueblo y mantenerle 
sometido sera la mision principal. 



seres, una plaga, un terremoto o cualquier accion 



puede incrementar o disminuir la fe 
que la gente tiene de su dios. Se dis- 
pondra de cientos de acciones dife- 
rentes para responder a las situacio- 
nes generadas por el ordenador. El 
juego se desarrolla bajo una perspectiva isometrica 
en tres dimensiones, con efectos de sonido especia- 
les y una buena banda sonora. Un programa que pro- 
mete aportar nuevas experiencias al usuario dotan- 
dole del mayor poder jamas conocido: la fe. O 




JAXlJiil 

Batalla total 



ESTRATEGIA 





ras dos programas repletos de exitos, se 

esta preparando para este aiio una tercera 

parte con mucha mas batalla como indica ^^ z^^^^^^^^^^^^^^ 

el Annageddon del titulo. El juego va a ser mejorado 

en casi todos los aspectos. Graficamente se estan 

mejorando todas las animaciones hasta llegar a los "^^^^^^^ ^■[^'^'^^^^■|K>-'^-^g 

25 fps para conseguir gusanos con gran detalle. 

Segun las primeras versiones del juego, se van a ___^ _ -_^ - 

incluir nuevas armas como terremotos, o bobas de mfiMBMIiiMtiilii mi ^^jgn 

electrones. Un intento de conseguir mas espectacu- 

laridad en el juego. Por otro lado los famosos gusa- chos ratos de diversion a sus fieles seguidores. Por 

nos contaran con nuevas habilidades con las que po- ultimo, se prepara la puesta en marcha de Wormnet, 

dran saltar mas desafiando la gravedad o podran un servidor especialmente dedicado al juego, donde 

hacerse invisibles. Tambien se Wormnet permitira al el usuario podra conversar con ju- 

preparan nuevos niveles y distin- ■.■ -■•■- , gadores de todo el mundo y librar 

usuario combatir contra ^ 

tos modos de juego tanto para el ■ batallas entre ellos. Ademas se 

juego en red o para un solo juga- .1"?.^. .°'!f ®. .®. .° .° van a contabilizar las partidas y a 

dor Una completa gama de nove- ©I mundo a traves crear un ranking mundial de los 

dades que seguro haran pasar mu- de Internet jugadores en Internet. M 




La estatua de la Libertad se 
convertira en espectadora de lujo 
de las batallas entre gusanos. 




Con las nuevas armas incluidas se 
conseguiran explosiones muclio 
mas impresionantes. 
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sta nueva aventura, esta basada en un ^__^^^„ ,^_^__ 

conocido iueso de principios de los ^H^^^B^V^^^^RhEb 8 '^' '^ J 

ochenta: "Gautnlet". El usuario dispon- 

dra de cuatro personajes diferentes con los que ^^^^HKKi^^^J^^^^V Nfi ' 

afrontar la aventura: Zareth el barbaro, Eryc el el- 

fo, Kellina y la maga Levina. Todos ellos poseen 

caracteristicas y habilidades diferentes. Unos usa- A pesar de que las pantallas se encuentran en ingles, 

ran la fuerza y las armas y otros los hech.zos y las «' i"«g° '^'^ compietamente traducido. 

pocimas magicas como utensi- los graficos renderizados 

lies de ataque y defensa. ; - ■. se ban realizado en tres dimensio- 

El juego se desarrolla en un en- ^^"^''^''''^'^''^'^^"'^^^ nes consigu.endo grandes efectos 

torno en dos dimensiones a lo lar- ®.*®*^*.°.^..*^®..'."^ '^^ ^"^ ^ transparencias en color 

go de 40 niveles. A lo largo del y transparencias de 16 bits de alta resolucion. 

recorrido el usuario debera reco- Tambien contara con la posibili- 

ger los diferentes objetos que se encuentran por los dad de crear nuevas mazmorras y misiones para au- 
distintos escenarios que le seran de gran utilidad pa- mentar las posibilidades de juego. Un juego que se 
ra las situaciones que se le presentaran. Esta aven- presenta realmente interesante y tremendamente 
tura cuenta con mas de veinte enemigos y mons- adictivo gracias a la posibilidad de juego en red lo- 
truos que se deberan eliminar o sortear. Los graficos cal o a traves de Internet. O 



A lo largo del programs 
apareceran mas de 20 enemigos 
y monstruos diferentes. 




Durante el juego apareceran 
clentos de personajes y objetos 
que seran de gran utilidad. 




Este rinoceronte es el resultado 
del cuidado con que se estan 
realizando todos animales. 




nuevo programa de dinosaurios ya esta IM^^^^^^HK 'WS M^' 

en su fase final. Esta nueva aventura se va 
a dividir en seis gigantescos mundos don- 
de la mision, como se esta poniendo de moda, no se- 
ra matar dinosaurios a diestro y siniestro, sino que el 
jugador debera completar diferentes misiones en ca- 
da mundo y debera realizar numerosas acciones pa- 
ra ir avanzando por los distintos niveles. Nuevas armas con mejores efectos para poder 
„ , , ■ J J- J ' ] combatir con todos los dinosaurios del juego. 
En esta nueva secuela el jugador dispondra de 

veinticuatro armas diferentes de 

gran vanedad. Arcos, puiiales. pis- ^^^.^^.^^"'^''^^'°^'"'^^.. En el aspecto grafico, los esce- 
tolas, escopetas y alguna que otra Y seis mundos diferentes narios tambien estan, por lo 
sorpresa para enfrentarse a todos ""compie'tar^n ia segunda visto hasta ahora, a la altura del 

los animales que se pondran en el parte'de «turok"2» '■"^^ '^^^ J"'^g°- ^°^ dinosau- 

camino. Todas ellas con excelentes rios contienen cientos de poli- 

animaciones y con diferentes niveles de potencia. gonos y resultara inareible ver como se retuercen y 
No sera tan facil eliminar un pequeiio pajaro. pierden sangre cada vez que se elimina a uno de 

En cuanto a lo dinosaurios, presentan un aspecto ellos. Ademas, se han creado multitud de razas di- 
parecido a los conocidos rinocerontes. ferentes y algunos son realmente asombrosos. IH 
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Con la garantia de una gran marca 



Salvat, prestigiosa editorial de libros de referencia de 
gran calidad, se ha convertido, con el tiempo, en una 
, solida institucion, pionera en la reali- 
zacion de obias de consulta interactivas, 
Combinando la ultima tecnologia 



SALVAT 



multimedia con los valiosos 125 anos 
de experiencia editorial, un equipo de 



U LT IMEDI A 



CON LA GARANTiA SALVAT 



profesionales desarroUa los temas mas selectos, para 
que las generaciones de hoy dispongan de las inagotables 
fuentes de cultura y conocimientos en 
el soporte informatico mas moderno. 
Con la calidad del lider, y con la garantia 
de una gran marca. 
La garantia Salvat. 

www.salvat.com 
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H;ilf-Life 



Pensar antes de dlsparar 



RAM 32 Megas / Espacio en disco 400 Megas / CPU Pentium 200 / Tarjeta de video SVGA 2 Megas (5DFx rec.) 
Tarjeta de sonido Sound Blaster y compatibles / Sistema operativo Windows 95/98 



Desde la aparicion de los arcades 3D ningun juego ha sabido combinar con 
tanta habilidad accion y aventura. Gracias a este programa de Valve Softwa- 
re el jugador no solo tendra que matar todo lo que se mueva sino que debera 
pensar y calcular cada uno de sus movimientos para sobrevivlr. 




i Roberto Garcia 




n esta historia, el usua- 
rio encarna el papel de 
Gordon Freeman, un 
joven investigador que acaba de 
aceptar un nuevo trabajo en la 
Black Mesa Federal Research Fa- 
cility, en la seccion de Materiales 
Anomalos. En esta base se esta 
desarroUando un experimento se- 
crete: un portal ha side abierto a 
otra dimension. Freeman es el en- 
cargado de introducirse en la ca- 
mara donde se realiza el test. 
Algo sucede, pero cuando vuelve 
a salir todo es diferente y una pla- 
ga de alienigenas se ha apodera- 
dodelainstalacion... 

Sobre todo, aventura 

«HA,lf-Life» es un juego dife- 
rente. A primera vista y sin haber- 
lo probado parece el tipico juego 
de arcade en tres dimensiones del 
estilo de «Quake II», en el que la 
iinica mision del usuario consisli- 
ra en ir matando elementos uno 
tras otro, a lo largo de diferentes 
escenarios. Pero este juego va mas 
alia y la accion en muchos casos 
se ve ensombrecida. dando paso a 




Algunos monstruos son antiguos humanos que han sufrido alguna 
extrana conversion debido a ^.la explosion? 



una aventura que cuenta con todos 
los ingredientes necesarios para 
atrapar al jugador durante horas. 

Y es que para sobrevivir en este 
mundo hace falta pensar. El juga- 
dor debe encontrar siempre la op- 
cion correcta para escapar de los 
diferentes peligros y situaciones 
que se le presentan. Dependiendo 
de la ocasion, debe romper puer- 
tas o ventanas, rejillas o utilizar a 
sus "amigos" los cienti'ficos y 
guardas que le ayudaran a pasar 
por los distintos controles de se- 



guridad. Pero no se podra fiar de 
nadie ya que cualquiera puede 
convertirse en el peor enemigo. No 
es muy rentable utilizar la tactica 
de disparar primero y actuar des- 
pues. Tras analizar la situacion 
puede resultar mas rentable no eli- 
minar a alguien que luego resulte 
de vital importancia: puede ayudar 
a abrir un determinado acceso o a 
eliminar a un grupo de enemigos 
si dispone de un arma. 

Todo el juego se desarroUa en 
tiempo real, en cada escena se 




La mayor parte de los vehiculos 
pueden ser controlados por el 
personaje principal para 
desplazarse con mayor rapidez. 

producen diferentes acciones en 
las que el jugador podra interve- 
nir y alterar el resultado de las 
mismas con lo que el juego va- 
riara. Los personajes realizan 
diferentes acciones indepen- 
dientemente de la presencia del 
usuario. Se puede encontrar a un 
cientiTico realizando cuidados de 
primeros auxilios a un hombre 
herido o a un grupo de personas 
discutir por el proceso de reaU- 
zacion de un proyecto. 

lA muy desarrollada 

Todos los enemigos que se pue- 
den encontrar a lo largo del juego 
son extremadamente inteligentes. 
Los desarrolladores y programa- 
dores de «H^lf-Life» han conse- 



WMPCmanfa 



Durante las escenas en tiempo real, el usuario podra 

intervenir y modificar la situacion provocando un cambio 

en la aventura. 



El traje 




En el desarrollo existen acciones 
como el Intento de salvamento por 
parte de un cientffico. 



Las criaturas que pueden 
aparecer son realmente variadas 
y, sobre todo, extranas. 





Antes de Inlciar la aventu- 
ra en la base y realizar el 
fatidico experlmento, Gordon 
Freeman debe encontrar y po- 
nerse un traje especial de pro- 
tecclon. Esta vestimenta le pro- 
porclonara protecclon a lo largo 
de todo el juego. Graclas a este traje, el jugador podra visualizar en pantalla 
su nivel de vida, las armas de que dispone y la municion que le queda. Tam- 
bien informara de los distintos peligros en los que se encuentra, como zones 
de radiacion o ataques enemlgos. 

Para su correcto funcionamlento el traje debe ser recargado. Una operacion 
que se puede realizar con los recargadores situados en la pared o con las 
baterias que se encuentran a lo largo del camino. Como complemento, se in- 
cluye una llnterna, muy util en las zonas oscuras. 



guido crear monstruos extraordi- 
nariamente listos que se moveran 
con mucha astucia y se desenvol- 
veran perfectamente en todas las 
situaciones, de hecho en determi- 
nados momentos seran capaces de 
trabajar en equipo para protegerse 
unos a otros y de que su ataque 
sea lo mas efectivo posible. 

Los alienigenas ban sido creados 
con un nuevo si sterna de anima- 
cion que hace que parezcan mas 



Aunque las armas no toman un ca- 
racter fundamental dentro del jue- 
go, «H/ilf-Life» cuenta con una gran varie- 
dad armamentistica para deleite de los 
amantes de la accion. En primer lugar, no 
se encuentran en medio de un pasillo o en 
lugares visibles. Todos estos dispositivos 
destructives se encuentran en lugares 
reales, es declr, se puede encontrar una 
pistola en el cadaver de un guardia o en los cuerpos de los enemlgos muertos. Del mismo modo la municion se en- 
cuentra en cajas, armarios o en las drferentes taquillas, nunca desparramada por el suelo. 

En cuanto a los distintos modelos, los creadores del programa han incluido diferentes tipos de armas. Desde una simple 
palanca o una pistola hasta armas de los alienigenas fabricadas con su propia tecnologia. Cada una de ellas tendra su 
utilldad a cada memento, asi que nunca se debe despreciar nada de lo que se encuentre a lo largo de la aventura aun- 
que se crea que no se necesita. Otro punto destacable, es la posibilidad que ofrecen algunas armas de disponer de dos 
tipos de disparo o de poder mejorarlas a lo largo del juego e incrementar su poder de destruccion. 




reales y amenazantes. Sus dibujos 
contienen una gran cantidad de po- 
li'gonos, y su movimiento es muy 
fluido y complejo. Factores que 
dotan a! juego de un gran dinamis- 
mo en todas las escenas de accion. 

Graficamente. los escenarios 
han sido creados con mucho rea- 
lismo y con un alto nivel de deta- 
lle. Y las texturas utilizadas consi- 
guen crear un entorno bastante 
acorde con el desarrollo de todo el 
juego. Ademas. el tema de las lu- 
ces ha sido tratado con mucho cri- 
terio llegando a conseguir unos 
efectos luminosos realmente 
asombrosos. como se puede apre- 
ciar en e! efecto de la linterna. 

Un juego realmente excepcio- 
nal que conseguira embaucar al 
usuario durante horas en una 
aventura sin precedentes. Ademas, 
se encuentra totalmente traducido 
al espatiol, algo que resulta funda- 
mental a la hora de entender y 
comprender la historia del juego. 
Por ultimo, se ha incluido una ver- 
sion de «WorldCraft» para que el 
usuario pueda editar sus propios 
mundos. Imprescindible. S 
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Sanitarium 



Atrapado en su propia mente 



RAM 16 Megas / Espacio en disco 125 Megas / CPU Pentium 200 MHz / Tarjeta de video SVGA 1 Mega 
Tarjeta de sonido Compatible con DirectX / Sistema operativo Windows 95/98 



Parece que empiezan a ponerse de moda las historias sobre distrofias men- 
tales y flash-backs de vidas pasadas. Al mas puro estilo Stephen King, ASC 
Games ha conseguido crear un juego merecedor de un 6scar al guion, foto- 
grafia, maquillaje y diversion. Digno de jugarlo a oscuras. 



Aventura 

ASC Games 



■■HI* 




1 Carlos Burgos 




miedo psicologico, 
aquel que mas perdura, 
es el que destila «Sani- 
tarium». Sin monstruos de ningiin 
tipo, ni gritos, visceras o vi'ctimas 
sangrientas, «Sanitarium» posee 
una historia tan madura y bien cu- 
rada, que mas corresponde a un 
corto de Hitchcock que a un juego 
de ordenador. Todos aquellos que 
disfruten de esas peliculas revela- 
doras y Uenas de misterio tienen 
en «Sanitarium» un obligado ob- 
jetivo de compra. 

^Que me pasa, doctor? 

Aun siendo su razon de exis- 
tencia, no podemos recabar en el 
guion. Unicamente pueden co- 
mentarse algunos de los mas su- 
perficiales caracteres de la histo- 
ria. El juego comienza con un dia 
de Uuvia, en el que un investiga- 
dor, medico al parecer, se dirige 
con gran excitacion hacia su au- 
tomovil. Tras una breve llamada 
telefonica en la que manifiesta su 
entusiasmo, arranca el coche y 
acelera sin tener en cuenta el esta- 
do de la carretera. En un intrinca- 




El sanatorio mental donde el personaje (su nombre se desvela durante 
el juego) aparecera tras el accldente, es la peer pesadllla jamas sonada. 



do punto del trayecto, su coche se 
desliza sin control y cae por un 
precipicio. Oscuridad. La si- 
guiente escena roza el surrealis- 
mo. Decenas de locos, algunos 
golpeandose la cabeza contra la 
pared o corriendo a gatas pueblan 
un maloliente, hiimedo y tenebro- 
so sanatorio mental donde una to- 
rre central, a modo de diabolico 
puesto de vigilancia, conforma 
una estructura arquitectonica neo- 
gotica. El ambiente enrarecido y 



los dementes gritos provenientes 
de las profundidades del Mgubre 
edificio se trasladaran a los oi'dos 
del jugador, que sentira el pavor 
del personaje. Este, comienza su 
aventura con el rostro vendado y 
una fuerte amnesia que apenas le 
permite recordar su nombre o el 
porque de su estancia en ese lu- 
gar Deber del usuario sera descu- 
brir las pistas que le conduzcan a 
salir de una caotica e infinita pri- 
sion: su mente. 
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s donde dementes bailan 
con peces o presumen de sus 
largas unas de medio metro, 
seran frecuentes en el juego. 




El personaje no solo se encarnara 
en el cuerpo de un hombre; 
tamblen en el de una nina o un 
cabaliero medieval. 



El aspecto del juego es diafano 
y de gran nitidez, destacando el 
personaje principal sobre un deco- 
rado en perspectiva isometrica. A 
traves de este escenario, muy cui- 
dado en nimios detalles y poblado 
por multitud de objetos, el perso- 
naje se movera mediante una pul- 
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La poderosa fuerza de la mente sera la carcel infinita 

de un hombre que debe enfrentarse a sus temores 

infantiles y conseguir recordar quien es 



sacion del boton derecho del raton, 
e interactuara con el entorno me- 
diante el boton izquierdo. Puesto 
que se trata de una aventura grafi- 
ca, se compone de ciertos puntos 
complejos en los que se da cabida 
a puzzles conceptuales, verbales y, 
donde mas ha trabajado ASC Ga- 
mes, problemas graficos, creados 
mediante infografi'a e integrados 
en el decorado y/o transcurso de la 
historia. Tal es el caso de un puzz- 
le de cafien'as, que debe retocarse 
para conducir el agua hasta un 
punto concreto del escenario, o 
programar pinzas electricas para 
conseguir que suelten una bola de 



piedra que desbordara un fluido. 
Para ciertas zonas del juego es im- 
prescindible tener un conocimien- 
to del ingles perfecto, por lo que 
acertijos basados en palabras pue- 
den acabar con todo el juego. 
Para ello, es posible acudir a la 
pagina Web de ASC Games 
(http://www.ascgames.com/100- 
GAMES/104 SANIT/walkthru/in- 
dex.html) y visitar el Walk Th- 
rough, mediante el cual podra 
desengranarse la confusa historia 
de «Sanitarium». No obstante, 
adolece de una relativa facilidad 
(que algunas veces se tornara en 
atasco), y esta es debida en gran 




Hablar con espiritus en los mas lugubres lugares, no sera mas que una 
atisbo del misterio que encierra «Sanitarium». 



Do you speak english? 



La compania distribuidora merece un suspense en la gestlon 
que ha permltldo disponer del juego en el mercado espafiol. 
Tras varies meses de espera, se rumereaba que el juego no apare- 
ceria en el mercado espanol. Ya le ha heche y bien contentes pue- 
den estar les estudiantes de Ingles e los aficionados a las versio- 
nes originates. Suponemos que no entraba en el plan de gestion 
una traduccion del juego, pero existe un amplio espectro de usua- 
rios que demandan el castellano en ^s adquisiciones. La distri- 
buidora se ha permitido el lujod^jniprimir en la caratula del juego 
"Una travesia hacia las profundidades de la conciencia de un hom- 
bre que ha de enfrentarse a los fantasmas de su pasado y escapar 
de la prision de su mente" y dejar el interior en un ingles yanqui 
coloquial que solo puede comprenderse sabiendo ingles y leyendo 
los subtitulos. Y leer subtitulos mientras se ve una translcion cine- 
matica es triste y mata la belleza del juego. 



Los parajes han sido cuidados 
al maximo para ofrecer al 
jugador detalles y objetos 
absolutamente perceptibles. 



parte a la nula superposicion de 
uso en los objetos portatiles, es 
decir, no pueden usarse los obje- 
tos que el personaje porta entre si. 
Esto responde a una necesidad de 
agilidad (explicada en el cuadro 
"Rapido como una peh'cula"), ya 
que los puzzles reducen su com- 
plejidad en un 25%. Tambien se 




Rapido como una pelicula 



Sanltarium» se distingue de otras aventuras graficas en muchos aspectos. El mas importante es, sin duda, el agil 
desarrollo que posee, el cual Imprime una vivacldad exigida por el propio guion. A pesar de los puzzles grafi- 
cos (algo complejos) o las secuencias arcade que pueden ralentizar el devenir de los sucesos, la facilidad de los pro- 
blemas que se plantean permiten a jugadores noveles y expertos completar el juego y disfrutar de su complejo argu- 
mento. Pero que esto no lleve a engario, el juego es lo bastante dificil y largo como para ofrecer muchas horas de juego, 
incluso conociendo la solucion pertinente. De otros juegos puede recordarse lo que costo sacar un diente de oro por una 
ventana, pero en «Sanitarium» es la historia lo que rondara por la cabeza del jugador hasta que lo acabe. 



Muchos de los puzzles se 
resuelven a pantalla completa: 
esto aumenta la diversion y 
la jugabilidad. 



dan cita pequefios retos arcade, en 
los que se luchara contra enemi- 
gos y se pondra a prueba la punte- 
ria del usuario o su rapidez para 
esquivar un golpe. Un total de 
nueve niveles, con sus correspon- 
dientes ambientaciones graficas y 
musicales, ademas de nuevas y 
mejoradas sorpresas en cada uno 
de ellos, se extienden a lo largo de 
tres CD-ROM que facilmente 
pueden catalogarse de obra maes- 
tra en la historia del videojuego. 
La tematica, el modo de juego y 
las bellas transiciones renderiza- 
das se combinan en «Sanitarium» 
para ofrecer uno de los mejores 
juegos de la actualidad. O 
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F/A-18 Korea Edidon Espedal FF. AA. EspaMas 



El caza espahol 



RAM 32 Megas / Espacio en disco 65 Megas / CPU Pentium 100 / Tarjeta de video SVGA 1 Mega (3Dfx rec.) 
Tarjeta de sonido Sound Blaster y compatibles / Sistema operativo Windows 95/98 



Tras una adaptacion del original, Mega este nuevo simulador de combate ae- 
reo dedicado especialmente a las Fuerzas Aereas Espafiolas. Ya es posible 
realizar las misiones mas peligrosas sobre espacio coreano a bordo de un 
caza con los colores del ejercito espanol. 
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racias a este nuevo 
«F/A 1 8 Korea», Empi- 
re pone a disposicion 
del usuario el mejor caza que exis- 
te en las bases aereas del ejercito 
espafiol: un F-18 Hornet. Con la 
ayuda en el apartado tecnico del 
escuadron 111 se ha confecciona- 
do un simulador que intenta refle- 
jar el ambiente y el argot utilizado 
entre los pilotos de combate aereo 
espaiioles. Para mayor similitud se 
han disenado aviones con los dis- 
tintos colores e insignias de las 
principales bases aereas espanolas. 

El editor de misiones 

Nada mas comenzar resalta el 
gran manual que acompaiia al jue- 
go. Se ha intentado facilitar la lec- 
tura con un lenguaje ameno y re- 
duciendo los tecnicismos para que 
pueda ser entendido facilmente. 
Puede que se echen en falta mas 
fotografi'as a lo largo del texto. 

El menu principal del juego sc 
encuentra en una reproduccion de 
una sala de reuniones de pilotos. 
Desde alli se puede acceder facil- 
mente a todas las numerosas op- 




La cabina virtual es simplemente espectacular. Ademas, permite 
observar todo cuanto sucede alrededor. 



clones del juego; Entrenamiento. 
debriefing, cabina de entrada o el 
editor de misiones. Este ultimo 
destaca especialmente ya que per- 
mite al usuario crear sus propias 
campafias. En la pantalla de crea- 
cion se encuentra un mapa con di- 




Se ha respetado el diseno original 
de un F-18 real. 



ferentes objetivos y elementos con 
los que realizar misiones a su an- 
tojo. Un editor realmente intere- 
sante que multiplica las posibilida- 
des de juego. El resto de opciones 
son las habituales. 

Dentro de entrenamiento, el 
usuario dispone de diferentes lec- 
ciones que le ayudaran a dominar 
el avion. "Debriefing" muestra al 
final de cada mision los resultados 
obtenidos en la misma. 

Para comenzar a volar, hay que 
Uegar a la "Cabina de entrada". 
Aqui se hallan todas las opciones 
basicas de vuelo: graficos. misio- 



nes, pilotos y escenarios. El menu 
es bastante intuitive y el usuario es 
capaz rapidamente de navegar por 
el. Tras escoger mision, piloto y 
haber seleccionado el tipo de misi- 
les que se quieren ufilizar ya se 
puede ir a la pista de despegue. 

El F-18 ha sido reaUzado con 
un realismo grafico total. Se ha 
cuidado especialmente los deta- 
lles de la cabina y las vistas per- 
miten observar cualquier pequefio 
detalle durante el vuelo. En espe- 
cial, la vista virtual de la cabina es 
excelente, ya que permite un per- 
fecto pilotaje y la posibilidad de 
ver todo lo que ocurre alrededor. 
El sonido tambien acompaiia, so- 
bre todo cuando el motor esta a la 
maxima potencia, ya que la sensa- 
cion de realismo es casi perfecta. 
Sin embargo, en los escenarios no 
se ha conseguido el mismo nivel. 

En definitiva, un excelente si- 
mulador con el que se puede dis- 
fiTitar durante horas y que es muy 
sencillo de manejar. Ademas, se ha 
incluido una completa tarjeta don- 
de se pueden encontrar las funcio- 
nes del teclado facilmente. 991 
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NBA Live 99 



_o mas proximo a la realidad 



RAM 52 Megas / Espacio en disco 20 Megas / CPU Pentium 166 MHz / Tarjeta de video SVGA 2 Megas (5Dfx rec.) 

Tarjeta de sonido Sound Blaster y compatibles / Sistema operative Windows 95/98 

La nueva edicion de este magnifico simulador de la NBA ya esta aquf. Aunque 
los autenticos profesionales, debido a las huelgas, no vayan a disputar una tem- 
porada completa, el usuario puede disfrutar con un programa que refleja toda la 
espectacularidad y accion de la liga de baloncesto mas importante del mundo. 




i Roberto Garcia 




I 



n EA Sports siempre 
han trabajado con el ob- 
jetivo de lograr simula- 
dores deportivos que se aproxima- 
ran lo mas posible a la realidad. Y 
en esta edicion del 99 si no lo han 
conseguido. realmente les queda 
muy poco, ya que este nuevo pro- 
grama envuelve al jugador hasta 
tal punto que parece que esta vi- 
viendo un autentico partido de la 
NBA con todo tipo de detalles. 

Casi perfecto 

Las diferencias con la anterior 
version del juego no son muchas, 
aunque si se ha conseguido mejo- 
rar los apartados del simulador 
hasta conseguir dar ese pequefio 
paso que sitiia a este juego como 
el autentico simulador de balon- 
cesto. Como viene siendo habitual 
se ha cambiado por completo la 
interfaz utilizada. El nuevo siste- 
ma es muy intuitivo y facil de ma- 
nejar, y ayudara a configurar rapi- 
damente las opciones de juego. 
En este apartado destaca el nuevo 
mode arcade, donde se pueden 
modificar las reglas y donde los 



movimientos son mas espectacu- 
lares, ademas de la opcion de tem- 
poradas consecutivas. 

Los estadios siguen conservan- 
do todo el magnetismo de este de- 
poite. Se han mejorado las textu- 
ras utilizadas para dibujar el 
piiblico y, gracias a las animacio- 
nes conseguidas, deja de ser una 
parte estatica del juego para pasar 
a formar parte del espectaculo. 
Tambien se han modificado las 
texturas utilizadas en las caras de 
los jugadores y se han realizado 
animaciones. A partir de ahora el 
usuario podra observar distintos 
gestos en el rostro de un jugador 



despues de haber realizado una 
excelente jugada. 

En cuanto al desarrollo del juego. 
tambien se pueden encontrar dife- 
rentes cambios. Se han introducido 
una gran variedad de nuevos movi- 
mientos y animaciones. De esta 
manera los jugadores realizaran 
bandejas mas suaves, mates estra- 
falarios, tapones monstruosos... La 
L\ tambien ha sufrido modificacio- 
nes ajustandose al estilo personal 
de cada jugador. Ademas. los equi- 
pos controlados por el ordenador se 
dedicaran a entrenar para mejorar 
su rendimiento y el ordenador rea- 
lizara los cambios oportunos den- 




se han cuidado y mejorado todos los aspectos esteticos: sombras, 
reflejos, focos de luz... 




Las mejores canastas tienen un 
seguimiento especial parecido al 
que se realiza en television. 



tro de los partidos dependiendo del 
desarrollo y del marcador 

Por liltimo, uno de los aspectos 
que mas ha ayudado a la hora de 
conseguir tanta perfeccion se en- 
cuentra en la novedad de los co- 
mentarios. A pesar de no funcio- 
nar con la misma exactitud que 
otros simuladores de EA. los nue- 
vos comentarios de Andres Mon- 
tes son el broche idoneo para este 
simulador No se debe obviar que 
todas estas mejoras seran aprecia- 
bles, en la mayon'a de los casos, si 
se dispone de tarjeta aceleradora. 
El juego es completamente distin- 
to si el usuario carece de esta tec- 
nologia en su PC, aunque ya se ha- 
ya convertido en algo habitual. B 
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En esta ultima secuela del conocido juego de Blue Byte, el Todopoderoso es- 
ta enfadado. Los dioses se han vuelto vagos, perezosos, gordos y nada efi- 
clentes. El usuario, debe asumir el liderazgo de una de las tres civilizaciones 
para restaurar el orden, en un juego que incluye numerosas novedades. 



SETTLERS 

"a 
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1 Roberto Garcia Jimen ez 

a llegada de «Settleis 
III» ha supuesto un sal- 
to de calidad con res- 
pecto a anteriores versiones. De 
hecho, el primer cambio esta en la 
presentacion. Blue Byte ha prepa- 
rado un excelente corto de dibujos 
animados para explicar el objetivo 
del juego. Los dibujos son de una 
calidad bastante aceptable y resul- 
ta una forma amena y divertida de 
poner al jugador en situacion. 

Tres civilizaciones distintas 

La esencia del juego sigue sien- 
do la misma que en anteriores oca- 
siones. El usuario debe gestionar 
una de las tres civilizaciones inclui- 




Dependiendo de las dificuitades 
del terreno, este debe alisarse 
para construir, lo que puede 
ralentlzar el proceso. 




Los geologos son los encargados de buscar minerales que luego se 
utilizaran en la fabricaclon de armas y otros utensllios. 



das (romanos, egipcios y chinos) y 
desaiTollar una economi'a florecien- 
te y un poderoso ejercito para do- 
minar a las otras razas y restaurar a 
su dios frente a los demas. 

El programa ofrece dos opcio- 
nes de partida: campaiia y escena- 
lios. Como es habitual en la pri- 
niera opcion se deben completar 
diferentes misiones, mientras que 
en el modo escenario el combate 
sera total. En el modo campaiia 
tambien influye la competencia 
entre dioses. La construccion de 



templos y piramides sera vital pa- 
ra el desarroUo del juego. 

Para los no iniciados en esta sa- 
ga de estrategia, se ha incluido un 
tutorial muy complete. 

Visualmente, se sigue utilizan- 
do el mismo punto de vista, la 
perspectiva isometrica, pero los 
graficos han sufrido una mejora 
bastante notable. A diferencia de 
«Settlers II», esta version contiene 
nuevos graficos 3D con nuevas 
animaciones. Los personajes se 
encuentran mucho mas detallados 



y poseen multitud de diferentes 
vestimentas segun su profesion. 
Su funcion dentro del poblado 
tambien implica un gran niimero 
de animaciones distintas que les 
dotan de vida propia y hacen muy 
dinamico el juego. Los edificios 
tambien han sufrido estas modifi- 
caciones. Se han completado mas 
de cuarenta tipos de edificaciones 
diferentes, con disefios especificos 
para cada poblacion, que pueden 
ser vistos por dentro por el juga- 
dor y utilizados por los personajes. 

Tambien se ha modificado la in- 
teligencia artificial de los distin- 
tos personajes haciendo que cada 
uno cumpla su mision de manera 
correcta y teniendo muy presente 
la cantidad de recursos disponi- 
bles o, por ejemplo, la mejor zona 
para replantar un bosque. 

Un juego bastante divertido 
donde si se ha conseguido dar ese 
salto de calidad que el usuario 
busca cuando se presenta una nue- 
va version de un programa. Resul- 
ta muy entretenido, y se ha com- 
pletado con la posibilidad de jugar 
en red o a traves de Internet. 31 
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Mulan Aventura Interactiva 



Disney viaja por el mundo 
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na educacion prospera 
la que aguarda al usua- 
rio de ordenador en las 
puertas de ano 2000. Gracias a la 
progresiva participacion que com- 
paiiias de software como Disney 
Interactive propone a sus clientes, 
la enseiianza por ordenador es ca- 
da di'a mas factible. Su calidad es- 
ta por las nubes, muy lejos de 
otros productos multimedia. 

Se trata de un juego simple, 
sin complicados puzzles o in- 
descifrables enigmas. El proce- 
so, dinamico y adictivo, embar- 
ga al jugador en una historia 
semejante a la original, sazona- 
da de divertidos y originales jue- 
gos. El fantastico doblaje, pro- 




]uegos como vestir a Mulan e 
imprimir sus diferentes atuendos 
para jugar con recortables, 
es posible con «Mulan 
Aventura lnteractiva». 




La pantalla del ordenador se convertira en la pelicula de Mulan, con el 
aliciente de poder completar sus fases de un modo interactlvo. 



veniente de la pelicula, tiene a 
Constantino Romero como voz- 
guia a lo largo de la aplicacion 
multimedia, siendo este acom- 
paiiado por el repertorio de acto- 
res que dan vida a la pelicula. 

El juego comienza con la pre- 
sentacion del simpatico dragon 
Mushu, un torpe animalillo que 
perdera accidentalmente los siete 
rollos de la Sabiduria. Estos se es- 
parciran por el pueblo de Mulan y, 
mientras los busca, ayudara a la 
protagonista en sus quehaceres: 
desde conseguir la vestimenta 
apropiada para ciertas ocasiones, 



hasta derrotar al enemigo en el 
combate cuerpo a cuerpo. No es 
necesario completar todos y cada 
uno de los pasajes de la pelicula 
para finalizar el juego; ni siquiera 
es necesario completarlos en un 
orden establecido. Mushu indicara 
cual es la siguiente tarea a reali- 
zar, dependiendo en gran medida 
de como se hayan sucedido los 
hechos. Este sistema denota una 
fantastica coordinacion impropia 
de otros titulos: tan solo el hecho 
de permitir albedri'o a la bora de 
elegir el juego es motivo suficien- 
te para catalogar a esta obra de so- 



Aventura Grafica 

Disney Interactive 



RAM 16 Megas / Espacio en disco 1 Mega / CPU Pentium 90 / Tarjeta de video SVGA 1 Mega 

Tarjeta de sonido Sound Blaster y compatibles / Sistema operative Windows 95/98 

Mulan ha sido todo un exito de taquilla. Y todo exito tiene sus puertas abietlas 
en el mundo del comercio digital. Tras una primera entrega basada en el fa- 
moso patron del estudio grafico, «Mulan Aventura lnteractiva» revive y com- 
plementa el guion de la pelicula. 




bresaliente. Es un trabajo con- 
cienzudo que mantiene en vilo al 
jugador, y mas a un nino que mu- 
chas veces no encuentra la moti- 
vacion necesaria para completar 
una y otra fase. Disney experi- 
mento este sistema de "juego a 
elegir" hace cinco aiios con «La 
Bella y la Bestia» y redescubre es- 
te optimizado sistema para las 
aventuras graficas de sus ultimas 
producciones. 

Desenvolverse con facilidad a 
traves de las fases de la aventura 
se facilita gracias a un inteligente 
estudio del entomo interactive. El 
aspecto mas destacable es la fac- 
tura grafica, notable y de gran va- 
lor arti'stico. Las transiciones co- 
rren a cargo de animaciones que 
respetan el tamario de los persona- 
jes de la aplicacion. Y, como no, 
la miisica, con retazos de la banda 
sonora original y extractos sono- 
ros de gran fidelidad. Varias dece- 
nas de juegos, concatenados con 
puzzles sencillos y animados por 
los personajes de la obra se dan ci- 
ta en esta aplicacion, muy reco- 
mendable como regalo para los 
pequeiios de la casa. H 
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Simulacion brillante 
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Falcon F-16C es el avion de combate mas perfeccionado que existe sobre la tie- 
rra. Su fuerza y maniobrabilidad lo convierten en el arma mas poderosa para con- 
frontaciones belicas. Microprose, rey indiscutible de los simuladores para PC, 
se aventura en la creacion de un simulador de este milagro de la aeronautica. 




1 Carlos Burgos 




odo es perfecto en este 
simulador de combate 
aereo. La resistencia a la 
fuerza G, la nitidez de la cartograffa 
empleada, los completes controles 
de mando. . . Pero ocurre lo mismo 
de siempre: solo son aprovechables 
sus caracten'sticas de vuelo en un 
asiento preparado al efecto, como 
los existentes en los centros recrea- 
tivos cuyas maquinas poseen roto- 
res mecanicos para simular impac- 
tos o ascensos y descensos. Por lo 
demas, la rotunda genialidad de es- 
te ti'tulo lo eleva entre sus competi- 
dores sin necesidad de hacer mu- 
chas comparaciones. 

Bien documentado 

El peso de la caja preve un inte- 
rior aiin mas rotundo: un manual 
de casi 300 paginas acerca de co- 
mo pilotar un avion de combate 
(con el inconveniente del ingles, 
como era de esperar), espera al 
avido usuario estudioso del pilo- 
taje militar Conjuntamente, una 
profusa gui'a del teclado a modo 
de desplegable (cuyos datos supe- 
ran las dos centenas). y un mapa 



fisico de minucioso detalle del 
pais de Korea completan la infor- 
macion que todo usuario de «Fal- 
con 4.0» espera a la hora de volar 
y luchar contra el enemigo. 

Tal despliegue de datos suele 
apoyar a un gran juego. Y asi suce- 
de en «Falcon 4.0». El programa 
ofrece distintas prestaciones y 
modalidades de juego. En primer 
lugar las campaiias se basan en un 
motor de tiempo real dinamico. 
con lo que pueden escogerse mi- 
siones mediante el Manager de 
campanas y jugarlas para esperar 
una aleatoria derivacion de la mi- 
sion. Es decir, al ser dinamico el 
sistema de desarroUo de misiones, 
las campaiias son no-lineales, pu- 
diendo alojar unos u otros finales, 
dependiendo de la accion del 





Las vistas exterlores de la cabina sirven para contemplar la sublime 
creacion de los escenarios. 



El Interior del avion es complejo, 
pero su control es sencillo graclas 
a la guia que se adjunta. 



usuario. Una de las caracten'sticas 
del juego es la posibilidad de dis- 
frutar de pilotar el F- 1 6 sin necesi- 
dad de comenzar ningun tipo de 
misiones en los que seguir reglas 
o acatar instrucciones para destruir 
objetivos. Un simulador (dentro 
del propio simulador) permite ex- 
perimentar con el avion en un 
mundo viitual plagado de "target" 
sobre los cuales afinar la punteria. 
El programa posee un fantasti- 
co nivel de realismo. En primer 
lugar, se ban traslado al programa 
varies modelos de avionica y sus 
comportamientos en vuelo, pro- 
gramados mediante complejas ru- 
tinas matematicas. Es posible se- 
guir los progresos alcanzados 



gracias a la grabacion y posterior 
playback de «Falcon 4.0» llama- 
do ACMI. El programa de entre- 
namiento arriba citado incluye las 
nuevas caracten'sticas del modelo 
F-16C Block 50/52, incluyendo el 
radar AGP-68 y el sistema de tar- 
geting HARM mediante localiza- 
cion termica del objetivo. 

Graficos asombrosos, escena- 
rios que no se pixelan a bajas ald- 
tudes y una progresiva dificultad 
conforman un ti'tulo poseedor 
deuna sobresaliente nota en la 
modalidad de juego en red. Un 
gran ti'tulo de Microprose que tar- 
dara un tiempo en ser superado. a 
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Baldur's Gate 



En busca de un destine 
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Interplay 
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Bajo las normas y directrices del conocido juego «Advanced Dungeos and 
Dragons», «Baldur's Gate» traslada at usuario a! mundo de los Reinos Olvi- 


dados. Un juego de roi en el que debe resolver un misterioso enigma que 
se ha mantenido oculto durante anos. 


1 


1*. 
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on programas come 
este de Interplay, el roi 
gana muchos enteros. 
Este tipo de juegos tienen como 
caracteristica especial que el 
usuario se convierte en el prota- 
gonista de la aventura. 

El usuario debe escoger el tipo 
de raza, habilidades, sexo, etc. Al- 
gunas de ellas. como el sexo, no 
influyen en el desarrollo del jue- 
go, pero existen otros factores co- 
mo la raza o la clase que pueden 
hacer variar por completo la ma- 
nera de afrontar la aventura. 

Un largo viaje 

Despues de seleccionar el per- 
sonaje, el usuario aparece en el 




Desde el inventario se controlan 
facilmente todos los utensilios de 
los que dispone el personaje. 



Castillo de la ciudad de Candelero 
en la Costa de las Espadas. A par- 
tir de aqui comienza un viaje a lo 
largo de cinco CD-ROM en don- 
de, por cierto, no abundan mucho 
los videos. Todas las normas y re- 
glas que sigue este juego de roi 
han sido tomadas de «Advanced 
Dugeons & Dragons», tanto en el 
sistema de turnos como a la hora 
de la lucha, etc. El usuario debe 
evolucionar su personaje a lo lar- 
go del juego y convertirlo en un 
maestro dependiendo de las habi- 
lidades escogidas al principio. 

La interfaz utilizada para el jue- 
go facilita mucho el dominio del 
mismo al usuario. Es bastante in- 
tuitiva y permite acceder facil- 
mente a todos los mentis y opcio- 
nes. Visualmente, se incluyen 
excelentes escenarios llenos de co- 
lorido y animaciones, perfectos 
para un programa de este estilo. 

El desarrollo del mismo es muy 
parecido a lo que ya se conoce por 
las clasicas aventuras graficas con 
la diferencia de la cantidad de op- 
ciones. De hecho, para conversar 
con algun personaje se sigue utili- 
zando el sistema de escoger una 
frase entre varias propuestas. 




A lo largo del viaje, el usuario puede llegar a controlar completamente 
hiasta seis personajes diferentes. 



Por ultimo, y como suele ser 
habitual en los juegos de roi, el 
usuario en su viaje puede encon- 
trar diversos aliados para formar 
un grupo. El jugador. una vez que 
ha pasado a formar parte del gru- 
po dispone de pleno control sobre 
el. Este pequeiio detalle multiplica 
las opciones del juego y resulta 
muy eficiente a la hora de luchar 
contra algiin enemigo, ya que pue- 
den unir fuerzas. 

Este es, sin duda, uno de los 
mejores juegos de roi que se 



pueden encontrar en la actuali- 
dad. Combina perfectamente to- 
da la parte de opciones con una 
interfaz muy trabajada y unos 
escenarios de alto nivei. Su gran 
extension permite al usuario dis- 
frutar del juego durante numero- 
sas. Ademas, con las variaciones 
a la hora de crear el personaje 
inicial se puede repetir las histo- 
ria infinidad de veces, resultan- 
do todas distintas.B 
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Wall Street Trader 99 



El negocio bursati 



RAM 16 Megas / Espacio en disco 35 Megas / CPU Pentium 75 



Tarjeta de video SVGA 1 Mega/ Tarjeta de sonido Sound Blaster y compatibles / Sistema operativo Windows 95/98 

Una de las formas mas rapidas para conseguir una buena fortuna es, sin du- 
da, invertir el dinero en la Bolsa. Pero el problema se encuentra en la grandi- 
sima inestabilidad del negocio bursatil. En este nuevo juego se ha recogido 
toda la emocion y riesgo de la Bolsa con un increible realismo. 
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Monte Cristo Mult. 
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1 mercado financiero 
esta continuamente en 
movimiento. Ya sean 
los mercados europeos, la Bolsa 
norteamericana o la japonesa, la 
compra-venta de acciones se pro- 
duce segundo a segundo en cual- 
quier rincon del mundo. Las noti- 
cias sobre los cambios politicos, 
fusiones de companias o previsio- 
nes provocan continuos vuelcos 
dentro del sector bursatil. «Wall 
Street Trader 99» incluye todos 
estos factores, en un juego de es- 
trategia donde el objetivo sera 
siempre ganar mas y mas dinero. 

Una interfaz brillante 

Todo el desarroUo del juego se 
controla gracias a una completa y 
modema interfaz. Con un diseno a 
partir de circulos, el usuario podra 
rapidamente familiarizarse con 
ella y en pocos minutos empezar a 
hacer sus primeras compras. Gra- 
cias a los dos circulos mas grandes 
que aparecen en pantaila, el juga- 
dor podra seguir las evoluciones 
de sus compras. Por un lado podra 
visualizar graficamente la evolu- 




Cualquier decision politica podra 
influir en el valor de las acciones. 

cion de todas las posibles accio- 
nes, bonos y divisas que pueda 
comprar mediante graficos. Por el 
otro, podra seguir la evolucion de 
sus valores, de manera que el pro- 
grama indicara el porcentaje de 
ganancias que se obtendri'a si se 
vendiera en ese momento. 

El sistema de compra es muy 
sencillo: basta con arrastrar los va- 
lores e indicar el porcentaje de di- 
nero en efectivo que se desea gas- 
tar. Para vender se realiza la 
misma operacion pero en sentido 
contrario. Pero la autentica emo- 
cion de este juego se produce al 
introducir como factores de in- 
fluencia, todas las posibles noti- 
cias que se puedan producir por el 
mundo durante la duracion del 
juego. Hay que estar muy atento a 
la parte derecha de la interfaz don- 




Con esta novedosa interfaz resultara muy sencillo controlar las distintas 
compras y estar pendiente de cualquier noticia. 



de iran apareciendo todas estas 
noticias que influiran notablemen- 
te en el valor de las acciones. Las 
noticias pueden aparecer de muy 
diversas maneras. Algunas pueden 
aparecer como portadas de perio- 
dicos, otras como reportajes de te- 
levision con sus videos o como un 
boletin especial de la radio. Toda 
esta variedad produce un juego di- 
namico que hara que el usuario 
tenga que estar pendiente de todo 
cuanto suceda a su alrededor. 

El desarrollo del juego tiene un 
tiempo limite tras el cual el usua- 
rio debera presentar sus resultados. 



Si son satisfactorios, el nivel ira au- 
mentando, si no la partida finaliza- 
ra. Ademas, se cuenta con otros 
tres inversores que intentaran acon- 
sejar al jugador segun sus noticias 
e impulsos. Algunos seran correc- 
tos, pero otros solo intentaran de- 
sestabilizar, con lo que habra que 
prestar mucha atencion. Sin duda 
un juego que aunque en un princi- 
pio pudiera resultar aburrido, con- 
tiene grandes dosis de emocion, 
llevando al jugador a sentirse como 
un autentico "broker". H 
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En esta segunda entrega los seguidores de «Heretic» encontraran muchas e 
increibles novedades. La accion y los graficos tridimensionales con los que ha 
sido dotado el programa proporcionan un gran realismo. Y por si fuera poco, 
una camara inteligente permite no perder un solo detalle. 
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nespues de acabar con 
D'sparil, Corvus, el he- 
roe elfo del pueblo de 
los Sidhe, regresa a la Ciudad de 
la Plata. Tras atravesar la puerta 
que le conduce hasta su casa, des- 
cubre que algo ha cambiado. Una 
extrafia enfeimedad ha invadido el 
pueblo y muchos han muerto. Es- 
ta extrafia peste es lo peor que ha 
ocurrido en mucho tiempo. 

Una excelente vision 

Asi comienza la aventura de 
«Heretic n», justo donde se acaba 
la primera parte. En esta nueva se- 
cuela se ha intentado dar un paso de 
gigante en cuanto a mejoras, y de 
hecho se ha conseguido. Para co- 
menzar, el punto de vista utilizado 
situando una camara justo detras 
del protagonista permite al usuario 
no perder ni un solo detalle de la 
accion del juego. La movilidad des- 
de este punto es total y muy facil de 
controlar con ayuda del raton. 
Cualquier rincon de los distintos es- 
cenarios es posible visionarlo gra- 
cias a este nuevo sistema. Un gran 
salto si consideramos que la vista 




Los efectos de luz son realmente asombrosos. 



ofrecida en la primera parte era en 
primera persona y restaba algo de 
espectacularidad ya que el protago- 
nista carecia de movimientos. 

Para la realizacion de esta exce- 
lente aventura se ha utilizado el 
mismo motor de «Quake II», lo 
que puede dar una idea de la cali- 
dad de los graficos. En un entor- 
no en 3D se ha conseguido recrear 
perfectamente el pueblo elfo. Se 
puede apreciar claramente el gran 
cambio producido con respecto a 
la primera parte al aplicar la tec- 
nologi'a de aceleracion de grafi- 



cos. Los movimientos de los dis- 
tintos personajes son muy realis- 
tas y Corvus posee unas cualida- 
des atleticas ideales para esta 
aventura (muy parecidos a los de 
la conocida Lara Croft). 

Otro aspecto a destacar, es el 
juego de luces que se ha creado. 
Los efectos especiales reahzados 
son realmente buenos y destacan 
especialmente cuando el jugador 
realiza algiin tipo de magia. Todo 
se ha realizado pensando en con- 
seguir e! mayor realismo posible. 

Otro pequeiio cambio se produ- 




Detalles como el reflejo del ague, 
o las ondas producidas dan Idea 
del culdado con que los 
creadores han realizado el juego. 

ce en el inventario de annas. Aun- 
que la primera version conteni'a 
armas parecidas. ahora se ha se- 
parado por completo las magias 
de las armas. Cuando se necesite 
eliminar un enemigo, el usuario 
podra escoger entre utilizar un he- 
chizo 0, por ejem.plo, emplear un 
hacha. Cada una, por supuesto, 
tiene sus ventajas y sus defectos. 
Todos estos cambios han dado 
como resultado un juego realmen- 
te espectacular, mucho mas atrac- 
tivo para el usuario acostumbrado 
a juegos en primera persona. Es 
muy entretenido y para los no ini- 
ciados se ha disefiado una fase de 
iniciacion donde se explican todas 
las posibilidades de Corvus. D 
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Toyland Racing 



Diversion a toda velocidad 
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RAM 32 Megas / Espacio en disco 40 Megas / CPU Pentium 153 / Tarjeta de video SVGA 1 Mega (5Dfx rec.) 
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El genero de los juegos de carreras siempre ha tenido su doble vertiente: los 
que intentan llegar a la simulacion y otros que solo quieren entretener. «Toyland 
Racing» pertenece a este ultimo grupo. Un divertido juego de coches de jugue- 
te pilotados por personajes tan originales como Mr. Orange o Fenimore Fillmore. 




1 Roberto Garcia 




nentro de la gran varie- 
dad de juegos de co- 
ches, «Toyland Racing» 
destaca como un programa que no 
se aleja del arcade. De esta manera 
ofrece grandes dosis de jugabilidad 
y emocion, ademas de una gran 
cantidad de opciones de juego: co- 
ches, circuitos, personajes. . . 

El carnet de conducir 

Entre las numerosas opciones de 
juego, el usuario encontrara una 



agradable novedad. La opcion 
"Carnet" le Uevara a sortear dife- 
rentes pruebas de habilidad para 
obtener distintos carnets con los 
que luego podra participar en los 
campeonatos. En primer lugar se 
obtendra el carnet tipo A. Despues 
de haber logrado ganar todos los 
campeonatos posibles a los que se 
puede acceder con este carnet, el 
usuario podra conseguir el siguien- 
te. De esta manera podra escoger 
coches mas rapidos y nuevos cir- 
cuitos. Dentro de los circuitos des- 
taca el dedicado a Madrid. Durante 





En el circuito dedicado a Madrid, los pilotos atravlesan monumentos tan 
tiplcos como la Puerta de Alcala. 



Mr. Chatty es el encargado de 
reallzar las transmlslones. Su 
presencia es palpable a lo largo 
de todo el juego. 



la carrera, el usuario podra ver edi- 
ficios y monumentos tipicos de la 
Madrid, tan conocidos como las to- 
rres KIO o la Puerta de Alcala. 

Los personajes utilizados para 
pilotar los coches son realmente 
simpaticos y divertidos. Entre los 
mas destacados se encuentran Fe- 
nimore Fillmore, Patty, Mr. Oran- 
ge el Capitan Race. Cada uno 
tiene sus caracteristicas: unos He- 
van sombreros gigantes, otros un 
turbante o van vestidos con su 
uniforme militar. Pero, sin duda, 
el personaje mas destacado es 
Mr.Chatty, un comentarista que 
ira retransmitiendo los momentos 
mas importantes de la carrera, y 
en las opciones de practica y car- 
net avisara a los pilotos sobre su 



situacion en caiTera. Un personaje 
que aparece en todos los menus y 
opciones del juego y que siempre 
se despide del usuario al fmalizar 

En carrera la sensacion de velo- 
cidad es total. Los coches se des- 
plazan con mucha soltura y los gi- 
ros en las curvas son vertiginosos. 
Como ayudas en carrera el usua- 
rio cuenta con un freno de mano 
y un turbo. A lo largo de los cir- 
cuitos tambien se podran conse- 
guir nuevas posibilidades de ace- 
leracion que podran hacer ganar 
una carrera en el ultimo segundo. 

Gracias a la ayuda de las po- 
tentes aceleradoras de graficos, el 
juego tiene, ademas de una gran 
jugabilidad, unos graficos bastan- 
te buenos. Dependiendo de las po- 
sibilidades del ordenador que se 
utilice, el usuario puede configu- 
rar las distintas posibilidades y fil- 
tros para obtener un rendimiento 
Optimo. Gracias a todas estas po- 
sibilidades el usuario disfrutara 
con uno de los mas divertidos y 
apasionantes juegos de carreras 
del momento, con el que podra 
disfrutar durante boras. S 
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Klingon Honor Guard 



^obre universe Star Trek 



RAM 32 Megas / Espacio en disco 1 Mega / CPU Pentium 166 MHz MMX / Tarjeta de video SVGA 1 Mb. 

Tarjeta de sonido Sound Blaster y compatibles / Sistema operativo Windows 95/98 / Multijugador TCP-IP/IPX/modem 



Proximamente, aparecera en los cines la novena entrega de Star Trek (querran 
igualar el numero de capitulos televisivos) y como consecuencia de esta im- 
parable carrera de marketing aparece «Klingon Honor Guard», un arcade 3D 
basado en el engine de «Quake ll», pero venido a menos. 




1 Carlos Burgos 




lingon Honor Guard» 
es todo lo que un tre- 
kie que se precie dese- 
an'a ver en la pantalla de su orde- 
nador. El fanatico incondicional 
de la serie le bastard con ver sim- 
ples animaciones de sus persona- 
jes favoritos, pero en un serio 
analisis va a haber que cercar sus 
ansias de grandeza y ratificar la 
poca rigurosidad que ha dispues- 
to Microprose a la hora de pro- 
gramar este arcade. 

De tal palo no hay astilla 

La historia de «Klingon Honor 
Guard» es un ciimulo de venganza 
y sacrificio por el honor que tras- 
pasa las fronteras de la historia de 
la raza Klingon. Mayhem lider del 
alto rango, reina en Gowron, sien- 
do el despota que su pueblo no 
querria haber visto jamas en el 
trono. El jugador, indudablemen- 
te, toma el papel del guerrero en 
busca de venganza: al criminal le 
quedan pocos di'as de reinado. 

«Klingon Honor Guard», 
acompanado del estiipido subtitu- 
lo "Este es un buen di'a para mo- 



rir", resulta ser un juego pobre en 
cuanto a factura grafica, anima- 
cion de modelos, sonido ambien- 
tal y jugabilidad. Su engine grafi- 
co es el sobresaliente sistema 
patentado por «Quake II» y que, 
gracias a juegos como este, debili- 
tan su fama y reconocimiento en 
el mundo de los videojuegos. El 
programa se estructura en misio- 
nes (ni siquiera en eso innova este 
titulo), un total de 26 para ser 
exactos, pudiendo completar el 
juego en diversas modalidades re- 
ferentes a la personalidad del in- 
dividuo: desde un prisionero hasta 
un alto cargo del Imperio. 
El personaje tiene una vision 



subjetiva (al igual que la mayoria 
de los arcades 3D y concretamen- 
te el de su padre, «Quake II»). 
gracias a la cual se imbuye al ju- 
gador en la escena virtual. Su mo- 
vimiento es bueno y la creacion de 
escenarios es suave. Sin embargo, 
no se ha aprovechado todo el po- 
tencial del engine y puede obser- 
varse una imperdonable falta en la 
correccion de perspectiva que 
consigue un desagradable efecto 
de "estiramiento" en algunas ca- 
ras del mapeado. Los modelos se 
mueven como jugadores de un 
futbolin, absolutamente estaticos 
y su inteligencia artificial es peno- 
sa: basta con disparar al enemigo 





La recreacion de personajes poco 
tiene que envidiar a las de otros 
juegos similares. 

y esconderse para provocar una 
carniceria en la que participan to- 
dos los personajes que pululen por 
esa zona. La creacion de armas re- 
sulta ser demasiado ostentosa, con 
excesiva parafernalia que no re- 
sulta mas que decorativa. A fin de 
cuentas, las armas deben satisfa- 
cer la demanda de originalidad 
(^quien no recuerda el arma mi- 
niaturizadora de «Duke Nukem 
3D»?) y en este lo unico que se 
consigue es mas potencia cuanto 
mejor es el arma. 

«Klingon Honor Guard» es un 
buen juego para los incondiciona- 
les del universo Star Trek, pero 
que se queda a la altura del betiin 
si se compara con otros titulos 3D 
aparecidos recientemente. B 



Unicamente los efectos de luz, como en las escenas con explosiones o 
fondos de lava suelen merecer especial atencion. 
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Entretenimiento 



I^Juegos / Pantalla abierta 



Ajedrez Lego 



Mueve bien las piezas 



RAM 16 Megas / Espacio en disco 6 Megas / CPU Pentium 166 MHz 



Tarjeta de video SVGA 1 Mega / Tarjeta de sonido Sound Blaster y compatibles / Sistema operativo Windows 95/98 

Lego asesta un jaque al aburrimiento con un cuidado juego de ajedrez. Gra- 
cias a un perseverante maestro de inusitada gracia verbal, pequenos y ma- 
yores aprenderan en poco tiempo el significado del mas bello y antiguo juego 
de estrategia que el hombre ha creado jamas. 




1 Carlos Burgos 




ego Media, facton'a in- 
formatica propiedad de 
la gran compani'a de ju- 
guetes Lego, prosigue su andadu- 
ra en el mercado del PC lanzando 
un nuevo ti'tulo. El pasado mes 
analizamos «Lego Creator». un 
buen juego de construccion Lego 
para ordenador, que requeri'a una 
potente maquina equipada con 
tarjeta aceleradora 3D. No difiere 
mucho este instructor de ajedrez, 
ya que combina las mejores ani- 
maciones en tres dimensiones con 
un potente motor ajedrecista. 

Un ajedrez de teatro 

Desde que «Battle Chess» se 
difundio entre una min'ada de or- 




El Rey Lego ayudara al jugador 
con sencillas pero robustas 
lecciones de ajedrez. 



denadores 286 a principios de los 
90. varios juegos se las han visto y 
deseado para copiar tan original 
idea. El objetivo de aquel ajedrez 
"vivo", consisti'a en animar las 
piezas del ajedrez y finalizar su 
batalla con una simpatica anima- 
cion. «Ajedrez Lego» ha conse- 
guido superar esta brillante idea, 
gracias a la animacion tridimen- 
sional de decenas de figurillas y 
sus correspondientes luchas. El 
juego da comienzo en una pantalla 
en la que el Rey Lego, una di- 
charachera y desenfadada figura, 
introducira al jugador en el juego 
del ajedrez, avanzando a traves de 
temas concretes con simulaciones 
y ejercicios. El diseno es, desde 
un principio, tridimensional, per- 
mitiendo enfocar a otras zonas de 
la pantalla con el raton. Pueden 
consultarse partidas historicas, re- 
glas del ajedrez, crear un juego y 
resolver jugadas acuciantes con 
ayuda del Rey Lego. En cuanto al 
juego en si, el usuario puede ex- 
perimentar en todo momento un 
desarrollo transparente, sin venta- 
nas donde transcurra la partida a 
modo de notaciones algebraicas o 
que profiera avisos visuales en los 




El combate se desarrolla en un tablero con piezas de culdada animacion. 



que se resefien las piezas atacadas. 
Un sistema de zoom permite vi- 
sualizar los avances de cada pie- 
za, observar los detalles de cada 
personaje y obtener una vision pa- 
noramica del tablero sin compro- 
meter la jugabilidad. Bien es cier- 
to que al haber dotado a cada 
pieza con distintos atuendos y co- 
lores, su distincion puede tardar 
bastante y acostumbrarse a jugar 
y plantear estrategias de un vista- 
zo puede resultar complicado. Sin 
embargo, el juego posee tambien 
el modo de "piezas normales", 
ademas de incluir junto al cursor 



que senala la pieza atacante, el 
icono de la pieza que representa. 
Posee la opcion de disputar par- 
tidas en red mediante modem, red 
local conexion a Internet. Las 
instrucciones estan magnifica- 
mente traducidas, con un lenguaje 
muy coloquial y juvenil, al igual 
que el propio juego, doblado al 
castellano con mucho humor. 
«Ajedrez Lego» es otro juego in- 
dispensable para los que deseen 
aprender ajedrez y para todos 
aquellos fans del universo Lego. B 
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ENTRA EN EL FANTASTICO MUNDO MULTIMEDIA DE ROM WARE 
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Fahidoso pack de 5 CD-ROMs que incluve las 
colecciones Pedro Conejo y Casper. Incluve los 
videos mas simpdticos de Casper, el travieso fantas- 
ma y sus amigos de siempre, y las multiples activi- 
dades que incluven los CD-ROMs de Pedro Conejo 
con las que podrdn pasar horas de divertido apren- 
dizaje, leyendo cuentos, tocando musica, dibujando 
y coloreando. etc. 

Una iniciacion a la informdtica para los maspeque- 
nos, donde a la vez que aprenden .se divierten. 
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Puede adqulrir cads CD-ROM de la coleaion al 
predo de 1.995 ptas coda uno 
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.Celebrity Nud^l 





Pack que incluve 3 CDs: Como Desarrottar la 
Memoria Jugando: La mejor gimnasia para 
agilizar y fortalecer la memoria y recordar numeros. 
palabras, fechas. sonidos. direcciones... para 
personas de 1 a99 anas. Como Dejar de Fumar: 
^Furnas? iQuieres dejarlo? Con el metodo 
propuesto por el profesor Lagure, el cigarrillo no 
volverd a formar parte de tu vida. Como 
Adelgazar Comiendo: Michel Montignac ofrece 
una revolucionaria dieta de adelgazamiento, con un 
regimen para adelgazar. mantenerse y disfrutar 
comiendo. 



Incluve 6 fdntdsticos CD-ROMs que hardn las deli- 
cias de los aniantes del genera MANGA y Manga 
MENTAL Mas de 8.000 imdgenes de manga y 
manga hentai. Las animaciones mdsfuertes de sexo 
y violencia del mejor anime japones, las recopila- 
ciones mas completas de los grandes autoresjapo- 
neses.... jYtambien incluve el Opening Gradon Ball 
Z USA y el increible videoclip anime de Two Mix! 
Incluve: Manga Pen'eri vol.1. Manga Dreams 
vol. J. vol.2..voL3y vol.4 y Manga Makers. 



3 Cds con mas de 5.000 fotograjias de las mujeres 
mas deseadas de miestros tiempos. Disfruta con los 
desnudos de tus actrices y modelos favoritas sor- 
prendidas por los "Papparazzi" en las situaciones 
mas escandolas. Actrices de las series de TV "Mel- 
rose Place". "Sensacion de Vivir", "Vigilantes de la 
Playa".... Grandes estrellas de HollyWood. 
Modelos de las grandes pasarelas, Cantantes, 
Mujeres de la prensa amarilla. las espaiiolas mas 
deseadas.... YMUCHOMASH! 



Consigue el Pack de 9 CD-ROMs de Paradise 
Entertainment con la mayor coleccion de imdgenes 
XXX clasificadas por temdticas diferentes. 45.000 
imdgenes con lo mejor de: Top Models, Orgies. 
Special Ejacs. Special Asie. Anal, Oral, Amateur, 
SM-Bondage, Massive Melons. Couples Hard,... a 
un precio excepcional. Cada CD-ROM incluye un 
completo interfaz de usuario para visualizar las dis- 
tintas imdgenes. zoom automdtico. instalacion auto- 
mdtica. posibilidad de seleccionar entre 7 idiomas 
dijerentes incluido el castellano.... compatible 
Windo\vs95.... 



Por fin llegan las aventuras X de la popularisima 
Lora Craft en la version mas hard core XXX del afa- 
mado juego. Mientras estds jugando a tu video 
juego favorito, la sublime Lora Craft aparecerd 
delante de ti transportdndote al instante a un mundo 
virtual donde todos tus deseos se hardn realidad (fe~ 
laciones, ejacs, sodomia...) ^Te imaginas a una 
rebelde Lora Craft completamente sumisa, reali- 
zando todos tus suenos? 

Incluye una coleccion increible de los mejores 
dibujos porno de Lora. 




A la me or y «— Hvista-catalogo 
ic" dedicado infejpKiyillWI mundo del CD-ROM. 
, ^f*: Visita nuestro Web y encontraras miles de 
' _. productosdetodotipo:juegos, cultura, graficos, 

SSRB aplicaclones, profesionales. Zona de juegos, 
:: '^ concursos, 
;.. -'/^ sorteos,... 
"'*""""' La mejor forma de 
divertirte y hacer tus compras. 
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Envior o: OFFICE ?000 - Apartado 851 - 37080 Salomonea ■ 
Tel: 90 



ROM 

WARE 

Apartado 851- 37080 SalamaiKo 

Tel: 902194 194 

rflXS V/O ■SiO OOZ Envien los artkulos que 

www.office2000.es — °""""°''^" 

^'jSuscripdon 
^JgRATUITA a la publicacion 

ROM 

WARE 

NO es necesario hacer ningun pedido 




|C p. - Localidad - Provincial 
Telefono; 



Recepcion por Agenda (+1200 pts. g.envio) SEi 
i I Recepcion por Correos (+450 pts. g.envio) 



I I Cargo a mi tarjeta: 




Fecha Caducidad: 

IVA incluido 



Firma: 



Entretenimiento 



Trucos a la siguiente direccidn 
I trucos.pcmania@hobbypress.es 



^ Juegos / Trucos 



Si quereis ver vuestros trucos publicados en estas paginas, solo teneis que mandarnoslos por correo a la siguiente direcclon: 

HOBBY PRESS S.A. C/Ciruelos, n" 4. 28700 San Sebastian de Ids Reyes MADRID, Por favor, indlcad en el sobre la anotacion seccion trucos. 




I COLIN MCRAE RALLY 



El campeonato al alcance de la mano 

Con los siguientes cheats como nombre del piloto 
el jugador podra disfrutar de todas las posibilida- 
des de este excelente programa: 
FREEWAY. Acceso a todos los tramos. 
DARKSIDE. Correr siempre por la noche. 
BACKAGAIN. Todos los circuitos aparecen en 
pantalla con el trazado invertido. 
WHITEOUT. Todos los circuitos con niebla. 
PRESSFAST. Pedal mas potente. 
ROCKETMAN. Turbo 
BIGGUNS. El doble de potencia. 

B Diego Vazquez (Cadiz) 



B TERMINAL VELOCITY 



Intocables 

Para llevar a cabo esle truco el jugador tendra que 
teclear los siguientes codigos durante el juego: 
trigods. Modo Dios. 
3drealms. Todas las armas. 
maniac. 1000 de turbo energia. 

a Santiago ]imeno (Madrid) 



B RAPTOR 



Ensalada de trucos 

El jugador tendra que seguir esfos pasos para sal- 
tar de nivel en el programa: 
1. En la pantalla de seleccion de episodios, pulsar: 
Z. Episodio 1. 
X. Episodio 2. 
Y. Episodio 3. 



2. A continuacion, habra que pulsar las siguientes 

teclas de la Q a la O para elegir el numero de nivel 

en el episodio correspondiente: 

Q. Nivel 1 / W. Nivel 2 / E. Nivel 3 

R. Nivel 4 / T. Nivel 5 / Y. Nivel 6 

U. Nivel 7 / 1. Nivel 8 / O. Nivel 9 

Para tener todas las armas y vidas infinites habra 

que teclear lo siguiente en el prompt del DOS: 

SET S HOST=CASTLE 

Para conseguir dinero hay que entrar en una mision 

en la que se empiece con un arma. Abortar la 

mision y vender el arma. Se puede repetir este pro- 

ceso tantas veces como se quiera para ahorrar 

cantidades ingentes de dinero. 

Pulsando la barra espaciadora durante el juego se 

recupera la energia y ademas se obtiene un rayo 

mortal. Para obtener mas rayos mortales, habra 

que repetir el truco porque cuando haya muchos 

se podran vender para ganar dinero extra. 

B. Pedro Robles (Valencia) 

g NHL 99 ~ 

Ganar la Copa Stanley 

Durante el juego hay que pulsar la barra espacia- 
dora y teclear estos codigos: 
Homegoal. Gol del equipo local. 
Awaygoal. Gol del equipo visitante. 
Zambo. Aparece la maquina de hielo. 
Injury. Un jugador del equipo contrario se lesiona. 
Check. Todos los Jugadores contactan con los 
rivales y se forma una gran pelea. 
Grab. Lo mismo que el anterior, pero con el stick. 



Flash. Los espectadores empiezan a disparar los 
flashes de las camaras. 
Victory, Fuegos artificiales. 

ia]avier Martell (Barcelona) 

a WAR OF THE WORLDS 
Todo a tope 

El jugador tendra que teclear estos trucos en el 
modo Warmap o en el Battlemap: 
ICOMEBACK. Todos los recursos. 
PUNYHUMANS. Purgar a todos los humanos (uni- 
camente en Battlemap). 

ATCHOOO. Purgar a todos los marcianos (unica- 
mente en Battlemap). 
YOULIKEIT. Eficacia total. 

a Andres Garcia (Madrid) 

B DAGGERFALL 

Consejos muy interesantes 

En las numerosas ciudades que se pueden encon- 
trar en este programa, hay asociaciones que no se 
dan a conocer como los templos, las ordenes y 
los gremios. Estas asociaciones pueden convocar 
a los daedra previo pago de 30.000 monedas de 
oro. Una de estas asociaciones, llamada The 
Glenmoril Witches, esta en la residencia al este de 
el Gremio de los Ladrones de la ciudad de 
Daggerfall. Si el gremio no aparece en el mapa es 
porque no estas afiliado. El gremio se hospeda en 
una casa roja con cerdos alrededor, que esta al 
este del cementerio de la ciudad. 

a Victor Barbero (Madrid) 
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Juegos / Consultorio 



Consultorio a la siguiente direccion 
^J consultoriojuego5.pcmania@hobbypress.es 



Expediente X 



Estoy en Alaska, cuando engano a Mulder 
y lo encierro en la camara de cristal, apa- 
rece Cook y me obliga a usar la Have en la 
puerta del Ovni. SI la utilizo, me destitu- 
yen, si no la empleo, me mata. ^Que debo 
hacer?, ^es necesario acceder a todos los 
ordenadores que hay?, ^donde se puede 
encontrar la clave? 
aDosefa Canals Noguera (Barcelona) 

Como te vemos un poco despistada en 
el ultimo episodic de esta tensa aventu- 
ra, estos son los pasos que debes 
seguir. Una vez en la base, unete a 
Scully para poder iniciar la biisqueda de 
Mulder. Lo primero es encontrar el 
mapa, si lo examinas podras ver el dise- 
no de la base. Hazte con el gancho de 
ganado, que te servira para defenderte 
de Cook, si te fijas en sus movimientos 
y usas el gancho en consecuencia. 
Cuando hayas encontrado a Mulder, 
ordena a Scully que saiga corriendo, 
gira a la derecha y mata al enemigo. 
Vuelve a la habitacion del ataque de 
Cook, atraviesa la gran habitacion con- 
tigua, gira a la derecha y veras a Scully. 
Es el momento de ir a la sala de los 
cables, pulsar el boton y regresar junto a 
Scully, que tambien habra encontrado 
un boton a pulsar Ahora ya pueden 
abrirse las puertas a ambos lados de la 
sala de cristal, tras la puerta situada 
junto a la habitacion pequena esta 
Scully. Tras eliminar a otro enemigo, en 
su ropa podras encontrar la Have. 
Cuando aparezca Mulder, id los tres jun- 
tos a la habitacion de cristal. Cuando 
Cook ataque, usa la Have para cerrar la 
puerta y lanzale el bisturi a Scully. 



Egipto1156A.C. 



He entrado en la casa de Panehdsy y en el 
piso de arriba he hablado con la Mujer 
Noble, me dice que la espere en la terra- 
za pero nunca viene, i<\u6 debo hacer? En 
mi Inventario tengo el anillo ablerto, el 
mensaje codificado y el cuchillo. 

a Marc Brunet (Tarragona) 



Por los datos que nos das de tu inven- 
tario se puede deducir que te faltan 
algunos objetos vitales, por lo que 
debes volver al principio de la entrada 
en la casa de Panehesy, y seguir esta 
secuencia. Examina todas las habita- 
ciones de la casa hasta encontrar un 
cuenco de leche. Ve a a la sala situada 
entrente de la entrada, y tras cruzar un 
vestibule con dos columnas, deja el 
cuenco en el suelo hasta que un gato 
entre en la sala. Podras coger el pen- 
diente que el gato lleva en la oreja, 
debes emplearlo en la marca de la 
pared para que se abra una habitacion 
oculta en la que debes coger una carta 
y una pieza del juego del Senet. Busca 
en las habitaciones de la casa una 
peluca, un collar, una tunica y un tubo 
de maquillaje. En la habitacion del 
espejo podras vestirte y colocarte 
tanto la peluca como el maquillaje. 
Cuando vuelvas al patio central, habia 
con la sirvienta y enseiiale el collar para 
poder subir a las salas de la fiesta. Ve a 
la terraza, y tras las cortinas, encontra- 
ras el juego de Senet. Coloca la pieza 
en la casilla vacia. Si examinas el docu- 
mento, veras este mensaje: Heri- 
Pedjet-Ptah-Nefer, que corresponde al 
orden de activacion de las casillas del 
juego para abrir el sitio secreto donde 
esta el mapa del templo. Cuando 
Panehesy aparezca en la terraza, ten- 
dras que jugar una partida de Senet. 
Ganes o pierdas, tendras que saltar 
por el balcon para poder salir de alii. 



The Last Express 



Una vez que tengo las piezas para hacer 
funclonar el huevo, ^d6nde tengo que 
guardarlo? Mientras todos los pasajeros 
estiin en el conclerto, slempre me matan y 
el juego retrocede hasta el momento en el 
que tengo las piezas. 
iDosefa Canals Noguera (Barcelona) 

Cuando el tren llegue a la estacion, 
vuelve al compartimento y guarda el 
huevo sin el silbato en el baul. Al llegar 



al conclerto, espera unos minutos hasta 
que veas como Kahina se va de la sala. 
Cuando vuelva, sal sin molester dema- 
siado para no perturbar el conclerto. 
Veras a los dos revisores charlando, es 
el momento de entrar en el comparti- 
mento de Rebecca, el E. Examina el dia- 
rio, y tras tomar buena nota de todo, 
abre la ventana y sal al exterior del tren 
para entrar en el compartimento de 
Anna. En el cajon del joyero podras 
encontrar la Have maestra del tren para 
acceder a todos los compartimentos. 



Grim Fandango 



Nick acaba de brotar a Lola, tengo la Have 
de la pitlllera y la tarjeta, pero sigo sin 
saber c6mo puedo sacar a Terry, el jefe de 
las abejas obreras, de la circel para que 
me entregue las herramientas de Glottis. 
a]ulio Narvaez Solsona (Alicante) 

Tlenes que entregarle la tarjeta a Lupe, 
para que te de el abrigo de Lola, que 
contiene un mensaje con el numero 36 y 
un tatuaje. Si se lo llevas a Toto, encon- 
trara una fotografia de la foto-finish de la 
carrera del felinodromo. Para proteger- 
se, Lola ha cambiado la fotografia del 
beso de Nick y la mujer del jefe por la de 
la carrera. Asi que debes ir al felinodro- 
mo, pero antes utilize la maquina falsifi- 
cadora para hacer un boleto con los 
datos 2, Martes, 6. El empleado te dara 
la foto que te permitira obligar a Nick a 
sacar a Terry de la prision. 

^Como puedo desactivar la bomba que 
controla el coche funebre de Glottis que 
se encuentra en el puerto? 

a Baltasar Gomez del Peral (Madrid) 

Ve a la tienda de tatuajes para coger 
nitrogeno liquido, y coge una botella 
de Velasco, que debes llenar de licor 
en el Blue Casket. HabIa con Olivia, y 
deja que te acompatie. Si le das la 
botella a Glottis, se emborrachara y 
con mencionarle la comida vomitara 
sobre las fichas. Ahora debes usar el 



nitrogeno liquido para congelar el 
vomito e inutilizar la bomba. 



Of Light and Darkness 



He conseguido llevar hasta el tercer nivel, 
pero siempre me lanzan una maldicion y 
no puedo usar las esferas ni el teletrans* 
porle, por lo que nunca puedo seguir 
durante mucho tiempo. ^Hay alguna 
forma de librarse de las maldiciones?, 
iqu6 objeto se necesita? 

a]avie Perez (Valencia) 

Es inevitable que las calaveras nos cas- 
tiguen con una maldicion, pero al 
menos es posible destruir el hechizo si 
te bombardeas con la luz de la estrella 
correspondiente a la maldicion, y siem- 
pre en la sala con su maquina asociada. 



Populous 



Estoy en elMe he quedado atascado en 
mundo numero 5, porque slempre se me 
acaba el tiempo sin conseguir el hechizo 
Angel de la Muerte. Necesito algo de 
orientaclon para no perder el tiempo en 
acciones que no sirven para nada. 

a Luis Sanchez Soil (Madrid) 

Adora la cabeza de piedra con el cha- 
man y con los guerreros el totem para 
que puedas conseguir tres hechizos de 
conversion. Deja al chaman en la torre 
de vigilancia, desde la que podras con- 
vertir a 5 salvajes de la isia mas proxima 
y hacer que adoren al totem. Aparecera 
una barca que los llevara hasta el cha- 
man. Con todas las uefigie del rey, un 
gusano, una manzana mordida con 
otro dentro y un periodico) dirigete a la 
sala del trono a retar a la reina y ya no 
le hagas la pelota. Pon el medidor de 
personalidad en sincere, se enfadara y 
te obligara a jugar la partida al tres en 
raya. Al principio, deja que gane, pero 
cuando queden un par de fichas y te 
toque el turno, deja la moneda en el 
suelo a tu derecha, pon sobre ella el 
periodico y se creara el espectro que 
hara huir a la reina. B 
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Airborne 

Normandia 



Las aguilas del "Dia D' 



La simulacion belica ambientada en la Segunda Guerra Mundial ha resultado ser, y continuara asi, 
algo totalmente habitual entre los disenadores de los juegos llamados "de estrategia". El pasado 
conflicto mundial es una fuente inagotable para este tipo de programas, pues engloba todas las 
situaciones, regiones y paises del Globo, »!< 




ofreciendo posibilidades sin limite. Empire," 
un sello conocido y de prestigio entre los 
aficionados al genero belico ofrece un nuevo 
producto, «101 Airborne», donde se recrea 
uno de los pasajes mas interesantes del 
conflicto que asolo Europa en los ainos 
cuarenta, las operaciones de paracaidistas 
previas al desembarco de los aliados en 
Normandia el "Dia D". 



1 Juanjo Fernandez 




OS desembarcos alia- 
dos en Normandia su- 
pusieron la mayor ope- 
racion militar hasta el momento. 
El objetivo era poner pie en el 
continente y abrir un segundo 
frente en el oeste que, por un lado, 
diera un respiro a los castigados 
ejercitos rusos permitiendoles lan- 
zarse a la ofensiva, y por otra par- 
te, que permitiera a los aliados la 
rapida liberacion de Francia y con 
ello acelerar el fin de la guerra. 



El ambicioso plan aliado pre- 
veia lanzar en la primera oleada 
del "Di'a D" (la fecha sufrio innu- 
merables cambios y aplazamien- 
tos) y contra las relativamente 
debiles posiciones alemanas, na- 
da menos que tres divisiones 
americanas, dos britanicas y una 
canadiense, junto con unos lan- 
zamientos de paracaidistas de 
magnitud asombrosa, dos divi- 
siones americanas y una brigada 
reforzada britanica. 

Todo este despliegue se com- 
plementaria con un apoyo naval y 



aereo sin precedentes. Los resul- 
tados no fueron, pese al exito fi- 
nal, tan buenos como se esperaba; 
asi, objetivos cuya conquista se 
habi'a previsto para el primer di'a 
de desembarco no se consiguieron 
en algunos casos hasta casi un 
mes despues, como Caen, la capi- 
tal normanda, donde se produ- 
jeron encarnizados combates en 
los que durante largas semanas no 
fue posible desalojar a los defen- 
sores alemanes. En definitiva, el 
pretendido acortamiento de la 
guerra y colapso de los alemanes 
no fue tal, y el conflicto duro en 
Europa un sangriento ano mas. 

Ademas, la fase crucial de toma 
de las playas tuvo suerte diversa; 
mientras que britanicos y cana- 
dienses tuvieron un facil desem- 



*4 



que convirtio el terreno en un ver- 
dadero paisaje lunar, los america- 
nos no tomaron el control del em- 
plazamiento hasta pasados tres 
dias. Por ultimo, en Omaha, don- 
de debian desembarcar las divisio- 
nes I'' y 29" se rozo el desastre, 
permaneciendo las tropas clava- 
das en la playa durante todo el dia 
y con elevadi'simas perdidas. 

Las operaciones aerotransporta- 
das tem'an como objetivo principal 
asegurar los flancos del area de 
desembarco y las rutas de salida 
de las playas de ambos extremos 
junto con la destruccion de deter- 
minadas baten'as de defensa ale- 
manas, toma de puentes para las 
tropas propias o voladura de otros 
para evitar la Uegada de refuerzos 
del enemigo, asi como otros ob- 



portada bajo el mando del gene- 
ral James Gavin y la 101" Aero- 
transportada, mandada por el ge- 
neral M.D. Taylor. 

Una vez mas los americanos se 
llevaron la peor parte. La zona bri- 
tanica de Ranville era liana y com- 
prendia terrenos de cultivo, por lo 
que los aterrizajes se resolvieron 
sin demasiados contratiempos to- 
mandose, ademas, el Puente Pega- 
so de forma brillante en una audaz 
operacion sorpresa realizada tan 
solo con las tropas de tres planea- 
dores que, bajo el mando del Ma- 
yor John Howard, aterrizaron jun- 
to al puente en plena noche. 

Las zonas de los americanos, 
por el contrario, eran de un terreno 
ti'pico normando denominado 
"bocage'' formado por pequetias 



neo para tacticas defensivas y de 
emboscadas, como muy pronto 
comprobarian los aliados en su 
propia came, y donde un escaso 
numero de tropas puede causar 
al enemigo en avance numerosas 
bajas y enormes 
retrasos. Pa- 
ra rema- 
tar la 




barco y se aseguraron las cabezas 
de playa en Gold, Juno y Sword 
con relativa facilidad, los america- 
nos no fueron tan afortunados. La 
playa de Utah se aseguro no sin 
problemas y pese a que por error 
de los buques de desembarco las 
tropas saltaron a tierra en un lugar 
equivocado. Los Rangers, con la 
mision de tomar la posicion ale- 
mana de Point du Hoc, tuvieron 
un sangriento desembarco sobre 
las escarpadas rocas de la posicion 
donde, pese al terrible bombardeo 



jetivos menores. Las unidades 
comprendi'an la 6" Brigada Aenf- 
transportada britanica lanzada so- 
bre la zona de Ranville y con los 
objetivos puntuales de tomar el 
puente movil sobre el canal del 
Orne, el celebre Puente Pegaso 
(Pegasus Bridge), y destruir la ba- 
teri'a de Merville. 

Los americanos lanzaron dos 
divisiones de paracaidistas sobre 
la zona de Ste. Mere Eglise y Ste. 
Marie du Mont. Estas divisiones 
fueron las famosas 82^ Aerotrans- 



Las operaciones 

aerotransportadas 

tenian como objetivo 

principal asegurar los 

flancos del drea de 

desembarco 



parcelas de terreno cultivado ro- 
deadas por espesos setos y arbus- 
tos y con estrechos y hundidos ca- 
minos discurriendo entre ellas. 
Este "bocage" es un terreno ido- 



faena. los al 
habi'an inundado una, . 
buena cantidad de tej 
no con las aguas de "! 
Douve y Merderet (este bed 
bi'a pasado inadvertido ] 
teligencia aliada) y pese a que el 
nivel de las aguas solo alcanzaba 
los 60 o 90 cm , muchos de los pa- 
racaidistas que cayeron en estas 
zonas murieron ahogados, al no 
poder incorporarse con el peso de 
su equipo. Mas aun, las pocas zo- 
nas despejadas de setos y arboles 
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Seleccion de los oficiales. 




En la armeria se selecciona el 
armamento, como el fusil de 
precision M1903 A4. 

que se podian encontrar habi'an si- 
do convenientemente sembradas 
de estacas, postes y trampas por 
los alemanes para impedir even- 
tuales asaltos aereos. 

La llegada de las Aguilas 

Durante las primeras horas del 
6dejuniode 1944, 13.000 jove- 
nes americanos, cargados en la 
mayoria de los casos con cerca de 
cincuenta kilos de equipo, vola- 
ban hacia la costa francesa a bor- 
do de la mayor formacion de 
transportes C-47 "Dakota" que ja- 
mas habi'a sido reunida, 822 apa- 
ratos solo para la primera oleada. 
El vuelo resulto muy dificil, a las 
malas condiciones meteorologicas 
(sobre todo nubes) habi'a que afia- 
dir el vuelo a baja cota y en apre- 
tada formacion durante la mayor 
parte del trayecto junto al trabajo 
de la antiaerea alemana, nada 
desdefiable teniendo en cuenta las 
elevadas perdidas producidas. 



La llegada de los 

americanos a Francia 

fue, a todas 

luces, confusa, 

desorganizada y fuera 

de todo lo previsto 

Los paracaidistas saltaban, ade- 
mas. tremendamente cargados y 
como se esperaba que combatie- 
ran durante dos o tres di'as sin nin- 
gun tipo de apoyo debian llevar 
todo lo necesario consigo. Junto a 
los iitiles personales, raciones de 
campaiia y armamento, cada sol- 
dado solia llevar dos cajas de mu- 
nicion de ametralladora, una mina 
Hawkins y cuatro bloques de tri- 
lita. seis granadas de "piiia", una 
"Gammon" y dos de humo. Ade- 
mas, era habitual que Uevaran tres 
o cuatro cuchillos, no por su pre- 
dileccion por el combate cuerpo a 
cuerpo sino por el miedo a no po- 
der desprenderse del ames del pa- 
racaidas, cuyo cierre era verdade- 
ramente complicado. 

Con todo este equipo el paracai- 
dista apenas podia ponerse en pie 
sin ayuda. teniendo muchos que 
ser ayudados a meterse en los avio- 
nes. AUi, debido al volumen de im- 
pedimenta sobre sus espaldas y 
vientre (equipo mas paracai'das y 
chaleco salvavidas), algunos en- 




Selecclon de material. En esta 
ocasion se trata de "raciones K". 



contraban dificultades hasta para 
sentarse en. los asientos, siendo 
muy habitual que se hiciera el viaje 
hacia la batalla de rodillas con la 
mochila apoyada en el asiento. 

El mareo en el avion (pese a las 
generosas dosis de pastillas con- 
tra el mareo con efectos adorme- 
cedores), la DCA (antiaerea) ale- 
mana, el temor a que el avion les 
lanzara a demasiada velocidad o 
demasiada poca altura (hechos 
por desgracia muy frecuentes) y el 
miedo al salto y a lo desconocido 
eran un sentimiento habitual de 
aquellos soldados. Pese a esto, tan 
solo siete de los 13.000 rehusaron 
saltar sobre Francia para afrontar, 
ya en sus propios cuarteles, un re- 
sultado sin duda peor. 

La llegada de los americanos a 
Francia, los primeros aliados en 
pisar el continente el dia de la in- 
vasion fue a todas luces confusa, 
desorganizada y fuera de todo lo 
previsto. Los aviones sufrieron 
importantes desviaciones en sus 
rutas, asi como graves errores en 
la localizacion de las DZ (zonas 
de lanzamiento). El resultado de 
ello fue que relativamente pocas 
unidades cayeron donde debian. 



los lanzamientos fueron muy des- 
perdigados y se realizaron en ma- 
las condiciones. Muchos saltaron 
sobre las zonas inundadas o den- 
samente arboladas, otros cayeron 
directamente sobre poblaciones, 
como los elementos del 505 Regi- 
miento (82" Aerotransportada) 
que cayeron sobre un Ste. Mere 
Eglise incendiado por un bombar- 
deo y plagado de alemanes; inclu- 
so algunos fueron lanzados sobre 
el mar por errores de navegacion, 
pereciendo ahogados la mayoria. 
A pesar de tanta dispersion, que 
por otra parte contribuyo en buena 
medida a crear el gran ambiente 
de confusion que reino entre los 
alemanes durante la noche de la 
invasion, los paracaidistas ameri- 
canos demostraron de sobra lo 
que eran, unas tropas de elite, y 
como tales cumplieron bien con 
sus objetivos. La otra cara de la 
moneda fue el tremendo numero 
de heridos, muertos y, sobre todo, 
de desaparecidos, tripulaciones 
enteras (los celebres "sticks" de 
dieciocho hombres) que desapare- 
cieron sin dejar el menor rastro. 

101st Airborne. 
El programa 

Empire ofrece un programa en 
el mas puro estilo de simulacion 
belica, de los Uamados de "estra- 
tegia", aunque en la realidad y mi- 
litarmente hablando, la simula- 
cion es justo todo lo contrario 
pues es totalmente tactica, estan- 
do reproducido el combate de in- 




Campamento. El jugador se situa 
en "Aerodromo" para colocar el 
"Stick" y sallr hacia el combate. 



"Pinchando" en un soldado 
concrete se podra conocer su 
historial y habilldades. 
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Empire ofrece un 
programa en el mas 

puro estilo de 

simulacion belica, 

de los llamados 

de "estrategia" 

fanteria al nivel del soldado indi- 
vidual. En general, hablar de tac- 
tica y estrategia depende del tipo 
de las unidades involucradas, asi 
simulaciones donde se manejen 
divisiones o regimientos son es- 
trategicas, mientras que si se ma- 
nejan compaiiias, pelotones o 
soldados individuales son tacti- 
cas. Para su manejo se ha estable- 
cido un sistema de tumos de ac- 
cion controlados por "puntos de 
accion" y repartidos entre nues- 
tras tropas y las del enemigo, un 
sistema mucho mejor que el de 
accion en tiempo real de otras si- 
mulaciones, que obligan al juga- 
dor a prestar una atencion exage- 
rada sobre los acontecimientos y 
verse incapaz, en algunas cir- 
cunstancias, de atender debida- 
mente todas las acciones. 

Las simulaciones tacticas don- 
de se llega al soldado individual 
no son corrientes, por la dificultad 
que supone el manejo y sobre to- 
do por la representacion de las di- 
ferentes cualidades del soldado en 
la lucha. Esto es precisamente lo 
que se propone en «101 Airbor- 
ne»: seleccionar, equipar, armar, 
lanzar y dirigir uno de aquellos 
"stick" de 18 soldados como tan- 
tos otros de los que cayeron en el 
"bocage" normando en aquel sin- 
gular 6 de j unio de 1 944. 

El programa ha sido estructura- 
do de una forma sencilla; tras una 
introduccion se accede a un menu 
inicial donde se ofrecen las prin- 
cipales partes del programa: 
"Nueva Mision" Uevara al jugador 
a una seleccion de mision y a un 




Consultar el mapa para orientarse es algo vital en suelo enemigo. 



"campamento" de la 101 Division 
Aerotransportada, donde seleccio- 
nando cada uno de los barracones, 
accedera a las partes importantes 
de la simulacion. "Continuar Mi- 
sion" devolvera a la situacion en 
curso que el jugador ha podido 
abandonar momentaneamente pa- 
ra modificar opciones del juego, 
salvar, etc. "Cargar Mision" per- 
mite continuar con una partida 
grabada con antelacion. "Guardar 
Mision" es la clasica opcion de 
salvar la partida. "Multijugador" 
permite configurar el sistema para 
utilizar esta interesante opcion en 
la que se podra jugar con este pro- 
grama de forma remota. Tiene, 
ademas, la particularidad de que 
en modo multijugador se puede 
elegir bando y controlar a los ale- 
manes, aspecto imposible en el 
juego solitario. «Opciones» per- 
mite ajustar sonidos. voces y gra- 



ficos. En cuanto a "Enciclopedia" 
permite acceder a la base de datos 
de armas y equipos. Por ultimo, 
"Intro y Creditos y Salir" permiti- 
ra que se visualice la introduccion 
con los creditos asf como abando- 
nar el programa. 

La parte principal se halla en la 
seleccion de mision y en el "cam- 
pamento". En la seleccion el juga- 
dor dispondra de nueve misiones 
diferentes, de las cuales, una vez 
seleccionada una, accedera al 
"campamento". En primer lugar el 
usuario se encontrara en el Cuartel 
General, aqui podra analizar sus 
objetivos, consultar el mapa de la 
zona y estudiar las ordenes. Una 
vez estudiada la mision y, sobre 
todo conociendo el tipo de objeti- 
vo y el armamento que puede ne- 
cesitar, saldra al "campamento" 
donden se encontrara con diferen- 
tes barracones. En el de Oficiales 



el jugador accedera al historial y 
caracteristicas de los capitanes, te- 
nientes, sargentos y cabos, pu- 
diendo seleccionar los que inte- 
graran su "stick". Lo mismo se 
hara en el de Tropa, eligiendo 
aquellos soldados que scan idone- 
os, teniendo en cuenta sus habili- 
dades particulates, para la mision 
que se nos ha encomendado. 

Una vez tenga el jugador selec- 
cionado los 1 8 hombres habra que 
equiparles y dotarles del arma- 
mento adecuado. Esto se efectua- 
ra en el barracon de Intendencia 
donde seleccionara todo el equipo 
que van a llevar, kit de limpieza, 
primeros auxilios, cantimplora, 
mapas, brujula, cuchillo, raciones 
de combate. etc., y una vez equi- 
pados se dirigira al barracon de la 
Armerfa donde elegira. de entre 
las disponibilidades, aquellas ar- 
mas junto con su municion que le 
parezcan oportunas. De igual mo- 
do dotara a sus soldados de grana- 
das y explosivos. 

Con el "stick", equipo y arma- 
mento seleccionados, quizas quie- 
ra el jugador dar un repaso a las 
caracteristicas de la mision, nada 
mas facil que visitar de nuevo el 
barracon Cuartel General. 

Con todo esto tendra que asig- 
nar a cada soldado su equipo y ar- 
mas, en funcion de las habilidades 
de cada uno y de las propias pre- 
ferencias, esto se llevara a cabo en 
el Punto de Reunion, donde el 







Con el "stick" colocado unicamente resta paiiir 
hacia la Francia ocupada. 



Esta pantalla muestra un resumen de la situacion 
del "stick" tras el salto. 
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usuario colocara a cada paracai- 
dista el equipo y el armamento, 
asi como la carga que se Uevara en 
los dos sacos lanzables de equipo 
que se llevaban en cada avion. 
Una vez se ha realizado esta fun- 
cion linicamente resta situar a ca- 
da soldado en su asiento del avion 
y despegar hacia la Francia ocu- 
pada. Estas funciones se realizan 
en el Aerodromo, y aunque parez- 
ca algo sin importancia, el usua- 
rio podra observar que el orden de 
colocacion tiene su importancia. 
Ya solo queda lanzar al "stick" 
del jugador al combate, pero qui- 
zas antes prefiera realizar unas se- 
siones de entrenamiento visitando 
el Campo de Entrenamiento, don- 
de podra practicar con las tacticas 
de combate de infanteria en situa- 
ciones similares a las que se en- 
contrara en las misiones "reales". 

El realismo y la simulacion 

Este producto de Empire es, co- 
mo ya hemos mencionado, una si- 
mulacion de combate de infante- 
ria, muy realista y bastante 
compleja. La complejidad no vie- 
ne tanto por su manejo, relativa- 
mente sencillo, sino por las pro- 
pias caracteristicas de la materia 
simulada. El equipo de disefio tu- 
vo en un momento dado que to- 
mar una gran decision, se simpli- 
fica el control de cada soldado 
automatizando algunas acciones 
o, por el contrario, el control que 
el jugador va a tener de cada com- 
batiente es total debiendo orde- 
narle practicamente la totalidad de 
cada accion que vaya a realizar. 

Cada una de estas opciones te- 
nia sus ventajas e inconvenientes. 
Simplificar podia hacer el control 
del programa mas sencillo y, po- 
siblemente, mas asequible para un 
publico en general y no excesiva- 
mente exigente; por el contrario 
esta simplificacion limitaria el 
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Durante el juego se puede 
consultar la situaclon de los 
hombres del "stick". 




Desalojar a los alemanes de un 
edificio es siempre una tarea 
bastante arrlesgada. 




Ametralladora alemana MG-42, un 
arma excelente y mortffera. 

control del jugador sobre las ac- 
ciones de sus tropas y, en determi- 
nadas circunstancias, podn'a redu- 
cir la simulacion al grado de 
"comecocos" avanzado. 

Por otro lado, y aunque no sea 
habitual tratar de ello, las tacticas 
de combate de infanteria siguen 
unas reglas bastante complicadas 
y en ocasiones bastaiite-rigidas. 
Mover un peloton por un descam- 
pado, atacar unos edificios, mon- 
tar una emboscada en un camino, 
atacar un carro de combate, etc., 
son situaciones que continuamen- 
te practican los oficiales y solados 
de infanteria de cualquier pais de 
una forma bastante similar; aun- 
que las circunstancias del terreno 
scan ilimitadas, las formas basicas 
son validas para cualquier terreno 




Tender emboscadas al enemigo sera una de las misiones principales. 



con un minimo de improvisacion. 

Entonces dejar al jugador todo 
el control, y si se hace bien, po- 
dria Uevar a este programa a un 
nivel de realismo en el combate 
de infanteria jamas visto en un 
ordenador. Por el contrario, la 
complejidad y, sobre todo, los 
momentos en los que no hay 
combate, donde el jugador evi- 
dentemente no se Integra en esos 
momentos de calma que vive el 
soldado real hacen que haya par- 
tes de la simulacion en donde, 
simplemente no pasa nada, y es 
en ese momento cuando el pro- 
grama se torna algo tedioso. 

A pesar de estos inconvenientes 
el diseiiador opto, pensamos que 
acertadamente, por el realismo, 
encontrandonos con una simula- 
cion que en los momentos de 
combate raya el realismo total, 
con una accion apasionante y don- 
de un experto en tacticas militates 



La parte principal se 

lialla en la seleccion 

de mision y en el 

"campamento" 

podn'a desplegar una buena dosis. 
de sus conocimientos. Por el con- 
trario, cuando, por ejemplo, las 
tropas deben cruzar por un terreno 
o desplazarse de un lado a otro, 
resulta un verdadero aburrimiento 
y una pesadez el manejo del pelo- 
ton hombre por hombre. 

Si el realismo en el combate es- 
ta totalmente logrado, no es me- 
nor la exactitud conseguida en los 
aspectos de equipos y armas. El 
equipamiento, hasta el minimo 
detalle, esta fielmente reproduci- 
do y solo cabe criticar, por hacer 
algiin comentario, que esta basa- 
do en los estandares, aunque co- 
mo ya vimos en la parte historica 
del texto los soldados soli'an variar 




La imagen, del 6 de junio de 1994, 
se hizo sobre el mismo terreno de 
los saltos que tuvieron lugar 50 
afios antes durante el "Dia D". 



Mas de 800 aviones como el de la 
imagen, un C-47 Dakota, lanzaron 
a los hombres de la 82° y 101* 
Airborne sobre Francia. 
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bastante a menudo este equipa- 
miento en funcion de los consejos 
de los veteranos, de la informa- 
cion recibida o de los propios mie- 
dos. El resultado general fue que 
los paracaidistas en Normandia 
fueron a la batalla muy sobrecar- 
gados. En cuanto al armamento no 
hay absolutamente nada que obje- 
tar, simplemente perfecto. La pa- 
noplia de armas es totalmente real 
y solo queda a juicio del jugador 
hacer un reparto equilibrado de ar- 
mas dejarse llevar por sus pro- 
pias preferencias. 

El combate es perfecto y los 
aspectos de localizacion de ene- 
migos ocultos se ha llevado de 
forma magistral, asi, avanzar por 
un terreno despejado se convierte 
en un reto si se sospecha la pre- 
sencia de enemigos, debiendo 
avanzar con cuidado y emplean- 
do la proteccion mutua entre 
unos soldados y otros. La unica 
limitacion que hemos podido en- 
contrar en esta casi perfecta re- 
plica del combate de infanten'a se 
produce en el lanzamiento de 
granadas, sobre todo cuando se 
asaltan edificios. La clasica tec- 
nica de lanzar la granada por la 
ventana o por la puerta y prote- 
gerse inmediatamente detras, 
resulta difi'cil de reproducir en 
la simulacion, resultando con 
demasiada frecuencia que el he- 
rido es el propio soldado lanza- 
dor, algo insolito. 



El resultado del lanzamiento 
del "stick" podria parecer exage- 
rado, y en ocasiones pudiera serlo, 
pero en la realidad casi ninguno 
de estos equipos aterrizo en Nor- 
mandia sin bajas de algiin tipo. 
Como ya se ha dicho, muchos 
aviones lanzaron a los paracaidis- 
tas a demasiada velocidad (por el 
miedo de los pilotos a ser alcan- 
zados por la DCA) lo que motive 
que el choque por la apertura de 
su paracaidas fuera brutal, per- 
diendo parte de su equipo (este es, 
quizas, el unico hecho que se les 
escape a los diseriadores) y su- 
friendo heridas en el aterrizaje 
(roturas de tobillos, mufiecas, bra- 
zos y piemas eran de lo mas habi- 
tual), heridas que bien podn'a eva- 
luarse que alcanzo a un 25% de la 
tropa. Los "separados" y "perdi- 
dos" del grupo tambien eran algo 
habitual aunque la dispersion 
afecto mas a "stick" completes 
que a integrantes de los mismos, 
por lo que parece mas razonable 
la situacion de "separado del gru- 
po", donde el individuo no cae 
agrupado pero anda por las inme- 
diaciones. Los fallos del paracai- 
das no eran, con el equipo ameri- 
cano que inclui'a un paracaidas de 
emergencia, algo demasiado fre- 
cuente, pero se podria asimilar esa 
situacion a los casos en los que 
por ir el avion a una altura dema- 
siado baja no dio tiempo a desple- 
gar el equipo de emergencia. 




El puente de ferrocarril ha sido 
volado y sus guardias eiiminados. 
iMision cumplida!. 





iEmboscada! Los dos alemanes descubiertos estan 
a punto de morir. 



Una vez con los 18 hombres seleccionados 

habra que equiparles y dotarles del 

armamento adecuado 



racaidistas sobre el cielo convir- 
tiendoles en blancos para todos 
los tiradores alemanes. Por ulti- 
mo, la DCA derribo muchos avio- 
nes y en demasiadas ocasiones 
con toda o parte de su carga hu- 
mana, por lo que no es de extra- 
iiar que en la simulacion ocurra de 
vez en cuando este suceso. 

Con todas estas circunstancias 
adversas se comprende que del 
"stick" de 18 hombres se podria 
considerar todo un exito que mas 
de diez lleguen al combate en 
buenas condiciones. 

Para finalizar, la precision en el 
lanzamiento sobre las DZ dejo 
tanto que desear que toda confu- 
sion, desorientacion y desconcier- 
to que tenga el jugador al inicio 
del combate es poca si se compara 
con la que bubo en la madrugada 
del 6 de junio de 1944. 

En otro orden de cosas, aunque 
el programa esta dedicado a la lOT 
Airborne (Aerotransportada), los 
celebres "Screaming Eagles", tan- 
to las situaciones tacticas como el 
terreno de combate se podria referir 
tanto a esta Division como a la no 
menos famosa 82" Airborne "All 
Americans", cuyas DZ estaban 
asignadas sobre muchas de las zo- 
nas donde se desarrollan los com- 
bates en esta simulacion, pueblos 
con Chef du Pont, Ste. Mere Egli- 
se, etc., estaban en la realidad en los 
sectores de la 82", aunque tambien 
es cierto que con la dispersion en 
los lanzamientos elementos de am- 
bas divisiones combatieron bastan- 
te entremezclados. De todas formas 
hubiera sido de mas justicia dedi- 
car la simulacion a los hombres de 
ambas Divisiones, todos ellos fue- 
ron las "Aguilas Americanas". 



En el mapa general, situado a la 
derecha, se puede observar la 
colocacion que poseen los 
miembros del "stick". 



Los casos de heridos por fuego 
desde tierra tampoco fueron de- 
masiado frecuentes, tan solo hubo 
bajas significativas por esta cir- 
cunstancia en Ste. Mere Eglise y 
en Angoville-au-Plain, donde la 
luz de los incendios (fortuito por 
bombardeo aliado en el primer si- 
tio y provocado por los alemanes 
en el segundo) destacaba a los pa- 



La emboscada ha sido un exito. En el camino 
quedan los cadaveres de los alemanes. 
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Entretenimiento 



Juegos / A fondo 



® Manual 

Como siempre, el primer consejo hace referencia al 
manual, siendo necesario una lectura atenta del mis- 
mo. En este caso el manual que acompana a la ver- 
sion inglesa es bastante deficiente, escaso y nada cla- 
ro; en la version espanola, se ha tenido el acierto de 
hacer un manual, que aunque es una traduccion del 
ingles, se presenta como un documento de ayuda en 
el propio disco, Esto facilita enormemente su manejo 
gracias al uso de hipertexto y el manual se torna mu- 
cho mas claro. Ademas, el empleo de reproducciones 
de buena calidad de las pantallas del juego asi como 
las zonas activas, hacen que parezca un documento 
totalmente nuevo. 

® Complejidad 

Antes de empezar conviene advertir que la dificultad 
de esta simulacion no estriba en su manejo, sino por 
el contrario en entender como tienen que hacerse las 
cosas, por que ocurren ciertas otras y que hay que 
hacer ante determinados sucesos. Asi pues es Im- 
prescindible antes de lanzarse a la batalla conocer to- 
dos los conceptos que definen las habilidades de ca- 
da soldado, las caracteristicas de las armas y, sobre 
todo, un concepto clave que en la version espanola 
se ha traducido por "obstaculo" 
("encumbrance"=carga, estorbo, impedimento, etc.) 
y que viene a representar la capacidad de transportar 
objetos que tiene cada soldado, medido en "pun- 
tos", cuyo valor sera "0" cuando ya no pueda llevar 
mas peso o incluso negative si fuera sobrecargado. 

® Misiones 

Las nueve misiones que se proponen, cada una con 
diferentes objetivos principales no implican unas ma- 
yor dificultad que otras. Sin embargo algunas pueden 
resultar mas complicadas al principle. En este sentido 
se puede indicar que la primera, tender una embosca- 
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Parte trasera y iinico punto debil de un carro 
aleman Tiger II, uno de los blindados mas 
poderosos de la II Guerra Mundial. 



En el patio de u:.„ .., 3 ,_ normanda se 

encuentra un carro americano "Sherman" 
sobre su transporte. 

da, es sencilla en cuanto asu objetivo primario, pero 
luego resulta algo complicada si se quiere iimpiar el 
pueblo de alemanes (ademas tienen alii un carro de 
combate). Tambien resultan sencillas las que implican 
la voladura de un puente. Por el contrario, eliminar un 
cuartel general aleman es bastante complicada, por 
el hecho de que combatir entre casas es peligroso y 
costara algunas bajas. Tampoco son sencillas las mi- 
siones de voladura de posiciones de artilleria; en este 
caso son posiciones preparadas y, aunque no tienen 
una numerosa guarnicion, llegar a completar con exi- 
to el objetivo sera complicado. 

» El "stick" 

Formar el "stick" es una de las primeras tareas que 
debe realizar el jugador. Se trata de algo un tanto te- 
dioso, como la mayoria de las operaciones de prepa- 
racion de la fuerza, por lo que una primera recomen- 
dacion es salvar las diversas formaciones que se 
vayan generando. En general se puede decir que el 
"stick" hay que formarlo eligiendo de entre los oficia- 
les y soldados disponibles aquellos cuyas habilidades 
sean acordes con la mision a realizar. A la large, y co- 
mo aparte de la mision principal, habra otras secun- 
darias, como eliminar focos de resistencia, etc., resul- 
ta que una formacion equilibrada en el "stick" sirve 
para todas las misiones. Como formacion basica se 
eiegira un capitan, un teniente, dos sargentos y dos o 
tres cabos, dos especiallstas en explosives, dos en 
ametralladoras y dos en manejo del Bazooka, uno que 
hable trances y otro que hable aleman. Con esta for- 
macion el jugador podra resolver todo lo que se en- 
cuentre, seleccionando, esc si, las armas adecuadas 
para cada objetivo. 

® Equlpo 

El equipo no debe plantear demasiados problemas ni 
debe complicar la vida del jugador. El equipo estandar 



que presenta el programa es bueno y no debe dejar 
llevar por la seleccion automatica. 

o Armamento 

Aqui la cosa ya no es tan sencilla y se debe elegir 
con sumo cuidado, aunque es dificil aconsejar en un 
tema en el que influyen mucho los gustos de cada 
uno. Como idea general, hay armar a la tropa de for- 
ma homogenea y asignando a cada uno el arma mas 
acorde a sus caracteristicas. Como ejempio, para los 
18 hombres del "stick" se seleccionarian: tres fusiles 
de precision Ml 903 A4, asignando uno al teniente y 
los otros dos a los hombres con mejor puntuacion 
en "destreza de armas", dos fusiles Ml Garand, dos 
fusiles ametralladoras BAR A2, asignados a los ex- 
pertos en ametralladoras, dos Bazookas (1 si hay que 
llevar explosives para voladuras), uno o dos subfusi- 
les M3A1 (asignados al/los pertaderes de Bazooka), 
cuatro subfusiles Thompson M1A1, asignados uno 
al capitan y los otros a los mejores tiradores que no 
recibieron los fusiles de precision, y para el resto de 
armas cinco-seis, emplear las carabinas M 1 , M 1 Al o 
mejor M2, segun disponibilidades. Como comple- 
mento se pueden disponer entre seis y diez pistolas, 
asignandolas segun la carga y el armamento (con 
preferencia a los utilizadores de fusiles y oficiales) de 
cada soldado . En cuanto a! resto, cada soldado (ex- 
cepte los dotados de Bazooka, que ya iran muy car- 
gades) llevara al menes una granada de hume y 
tantas como puedan de las otras. En determinadas 
circunstancias se puede reemplazar uno de los BAR 
A2 por una ametralladora ligera, pero teniendo en 
cuenta su muy superior peso. 

® Sacos de equipo 

Los sacos de equipo pueden ser muy utiles, aunque 
con mucha frecuencia se pierden (este ocurria asi en la 
realidad), pues hay que tener en cuenta que cuando el 
paracaidista esta cargado al maximo lleva el paracai- 
das y el chaleco salvavidas. 

Una vez en tierra y desprendido de la ya iniitil seda, 
sera capaz de llevar algo mas de material armamen- 
to, que se puede obtener de los sacos. En ellos se 
pueden pener un par de armas ligeras, municion en 
general, de ametralladora y de Bazooka, granadas y 
raciones K sobrantes. Un buen consejo para llevar 
acabo en el cembate es dotar a los dos sacos de 
identico centenido, repartiende el material disponible 
entre los dos sacos, asegurandonos de esta manera 
que aunque se pierda uno el jugador tendra la mitad 
del material pero de todos los tipos. 



Consejos de simulacion 




Canon antiaereo y contracarro aieman de 88 
mm., una de las mejores piezas de la epoca. 



& Colocacion 

No es ninguna tonteria; los primeros en saltar suelen 
tener mas probabilidades de llegar agrupados que los 
ultimos, teniendo estos, ademas, muchas mas posibi- 
lidades de caer con el avion si este es alcanzado por la 
DCA. El orden puede ser Capitan, Teniente, ametra- 
llador, explosives, Bazooka, tirador de elite, explosi- 
ves, ametrallador, Bazooka (si hay), tirador y resto. 
Siempre que se haya preparado un "stick" que pueda 
parecer interesante, conviene salvarlo, para recupe- 
rarlo en futuras ocasiones sin el engorro de tener que 
pasar por todas las fases anteriores. 

e Sobre el terreno 

Las tropas han aterrizado y nos llevamos las manos a 
la cabeza cuando admitimos la evidencia de que va- 
ries de los hombres se han perdido y de los que que- 
dan, algunos estan heridos de diversa gravedad. Lo 
primero es averiguar donde estamos. Si hicimos bien 
la seleccion de equipo seis de nuestros hombres ha- 
bran salido con mapa, por lo que seria muy dificil que 
ninguno de ellos hubiera aterrizado con el grupo. Por 
tanto consultaremos el mapa tratando de averiguar 
donde han caido los supervivientes del "stick", Una 
vez sepamos donde estamos, hay que moverse ha- 
cia el objetivo primario, pero no sin antes haber reali- 
zado las oportunas curas a los heridos. Si sospecha- 
mos que hay alemanes por las inmediaciones o el 
"stick" ha caido en medio de un pueblo, hay que 
echar continues ojeadas para tratar de descubrir al 
enemigo, antes de que disparen a los hombres mien- 
tras se quitan el paracaidas. 

e> Movimiento 

Con toda seguridad habra que moverse por el campo, 
y si hay alemanes de por medio, con mucha precau- 
cion. Para cruzar los "bocage" se situara el primer 
hombre pegado al seto y permanecera alii cubriendo 



el movimiento del resto. El primero que llegue al seto 
siguiente se quedara para cubrir desde alii a sus com- 
paneros, hasta que el que cubria desde el seto de ori- 
gen llegue a su posicion, y asi sucesivamente. Es bas- 
tante tedioso pero es asi en la realidad. 

& Combate 

Las tacticas de combate dependen mucho de las cir- 
cunstancias, situacion del enemigo y terreno. En cam- 
po abierto {con e! fatfdico "bocage") o contra posi- 
ciones defensives (emplazamientos arlilleros, defenses 
en pueblos, etc.) utilizaremos a los tiradores de elite 
para cubrir el avance o la aproximacion del resto de la 
tropa. Contra las posiciones de defensa o nidos de 
ametralladoras (realizados con sacos terreros) se em- 
plearan granadas, avanzando y cubriendo sucesiva- 
mente con los soldados. Si se ataca un pueblo o cuar- 
tel general, se hara casa por casa, atacando cada una 
con dos soldados como minimo, de tal manera que 
uno cubra al otro. Tirar granadas por las ventanas, no 
fiarse nunca y una buena dosis de valor es el mejor 
consejo. Contra los carros de combate, temibles ad- 
versarios, lo unico que se puede hacer es atacarlos 
con el Bazooka por la parte trasera y a quemarropa. 

® Prisioneros y muertos 

A los muertos, tanto alemanes como de los nuestros y 
a los prisioneros conviene registraries, siempre hay 
equipo armas que nos puedan ser de utilidad, co- 
mo la MP 44 o el Gew 43 aieman, armas excelentes, o 
granadas o Panzerfaust, en fin, cosas que siempre 
pueden venir bien. Ademas se pueden encontrar men- 
sajes importantes con ordenes o instrucciones para 
misiones secundarias. 

® Conclusion 

«101 Airbornen es, en definitive, un buen producto que 
enganchara facilmente a los aficionados al genero de 



Carro de asalto aieman Sturmgeschutz lll-H, 
con canon de 105 mm. 




Motos de enlace Harley Davison junto a un 
carro llgero "Stuart". 



simulacion belica. Es algo bastante diferente a los pro- 
gramas habituales, pero tiene un realismo asombroso 
que hace que el jugador se ponga rapidamenle en la 
piel del jefe del "stick". Los graficos son buenos, as- 
pecto siempre de agradecer aunque no sea el ele- 
mento primordial en un programa de estrategia. El so- 
nido esta bastante logrado, las voces estan dobladas 
en nuestro idioma y tiene una banda sonora con la 
gran virtud de no molester creando, ademas, un buen 
ambiente "de pelicula". 

En el aspecto negative estan las partes tan lentas y te- 
diosas, la preparacion, el avance (a veces intermina- 
ble) hasta los objetivos, etc., que hacen que, si bien 
durante la accion el jugador sea incapaz de abandonar 
la pantalla, en otros mementos den ganas de apagar 
el ordenador. Tambien resulta criticable que solo haya 
nueve misiones, aunque tambien es cierte que una vez 
cumplido el objetivo primario la accion continua y la 
mision da mucho de si. 

A pesar de este el balance es positivo. Es lo mejor que 
hemes visto en combate de infanteria y hara que mas 
de un aficionado se "enganche" con la 101" Airborne. B 
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BASIC 



Caja semi-torre ATX 
Microprocesador Intel® 
Celeron™ 128 cache 
Placa Intel® BIMINI® 440-ZX 
T. grafica 3D (4 Mb) 
T. sonido Sound Blaster 64 
Disco duro 4.3 U-DMA2 
CD-ROM 36X 
Disquetera Sony 3,5 
Memoria32MbSDRAM(100) 
Monitor 14" 
Raton Genius NetMouse 
Microfono y teclado membrane W95 
Altavoces 80w 

GARANTJA 1 ANO COMPONENTES 



Intel® Celeron™ 300 MHz 1 1 4.900 
Intel® Celeron™ 333 MHz 1 24.900 

Intel® Celeron™ 366 MHz 1 29.900 



[ Garantia 3 anos en mano de obra ] 




HOME 



Coja semi-torre ATX 
Microprocesador Intel® Pentium® II 
Placa chipset compatible 440-BX 
T grafica 975 AGP 4 Mb y solida a TV 
T sonido Sound Blaster 64 PCI 
Disco duro 4.3 U-DMA2 
CD-ROM LG-Goldstar 36X 
Disquetera Sony 3,5 
Memoria32MbSDRAM(100) 
Monitor 14" LG-Goldstar 440si Digital 
Rat6n Genius NetMouse 
Micr6fono y teclado membrana W95 
Altavoces 80w 

GARANTIA 1 ANO COMPONENTES 



Intel® Pentium® II 350 MHz 1 54.900 
Intel® Pentium® II 400 MHz 1 79.900 
Intel® Pentium® II 450 MHz 2 1 4.900 




POWER 



Cajo semi-torre ATX 
Microprocesador Intel® Pentium® II 
Placa Intel® SEAmE®i440-BX 
T grafica Intel® 1740 AGP 8 Mb 
T sonido Sound Blaster pen 28 
Disco duro Fujitsu 4.3 U-DMA2 
CD-ROM LG-Goldstar 36X 
Disquetera Sony 3,5 
Memoria64MbSDRAM(100) 
Monitor 15" LG-Goldstar 520si Digital 
Raton Genius NetMouse PS2 
Micrdfono y teclado mecanico W95 
Altavoces 1 60 w 

GARANTIA 3 ANOS COMPONENTES 



Intel® Pentium® II 350 MHz 1 99.900 
Intel® Pentium® II 400 MHz 224.900 
Intel® Pentium® II 450 MHz 259.900 



CON TU EQUIPO LLEVATE 



[ Sistema operative no incluido 



[ Windows 98, con licencia y manuales 15.800 ptas. ] 



TODO ESTE SOFTWARE 





Ercuenx)! 



ATLAS s 

DEL L 

MUNDO S 

mmt 






'WindowsDS 



SOFIWARE 




TARJETAS DE SONIDO 


Windows 98 


15.800 


Lineo BASIC/HOME 


Microsoft Office PYME Ed. 2 


42.000 


De Sound Blaster 64 PCI a Sound Blaster PCI 1 28 


DISCOS DUROS 




Lineo POWER 


Lineo BASiC/tlOME 




De Sound Bloster PCI 1 28 a Sound Blaster Uve! 


Oa6,4U-DMA2 


3.000 


TARJETAS GRAFICAS 


4,3a8,4U-DMA2 


8.000 


Unea BASIC 


Unea POWER 




S3-Virge4Mba975AGP + W 


4,3 Fujitsu a 6,4 U-DMA2Fuitsu 


4.000 


Lineo HOME 


4,3Fuiitsua8,4U-DMA2Fuit5u 
MEMORIA 


9.000 


975 AGP + IV a Inri 740 8Mb AGP 




Lineo POWER 


Lineo BASIC/HOME 




Intel 740 8Mb AGP o Intel Expres 8Mb AGP 


32 Mb SDRAMllOOMHzl o 64 Mb SDRAM(100MHzl 


8.500 


Intel 740 8Mb AGP a 3D Bloster Bonshee 


Lineo POWER 




Intel 740 8Mb AGP a Creative Rivo TNT 


64 Mb SDRAM(100MHz| 128 Mb SDRAMllOOMHzl 


16.000 


Intel 740 8Mb AGP a Maxi Gamer Phoenix 



5.500 
19.000 

1.000 

2,000 

6.000 
13.000 
19.000 
17,000 



MONITOR 

Lineo BASIC 

14'0,28BRNEol4"LG-Goldslor440si 4.000 

1 4" 0,28 BR NE a 15" 0,28 BR NE 5.000 

Lineo HOME 

1 4' LG-Goldslor 440si o 1 5" LG-Goldslor 520si ( 1 024x768) 7.000 

1 4' LG-Goldslor 440si o 1 7" LG-Goldstar 77i 37.000 

Lineo POWER 

1 5" LG-Goldstor 520si o 1 7' LG-Goldstar 77i 30.000 

15"LG-Goldstor520siol5'Sony 30.000 

1 5' LG-Goldstar 520si a 1 7" Sony 65.000 

TECLADO 
Membrana W95 o Mecanico W95 2,000 

Las ofertos de esfo pagino s6lo son volidos 
a la flora de odquirir un equipo nuevo 



THE CHOSEN 



FALCON 4.0 




CD S.39S 



CD 7. 495 







^ 8 Mb EDO 


^490 


B ^ 1 6 Mb EDO 


5.990 


H ■ 32 Mb EDO 


10.390 


^B 32 Mb SDRAM 100 MHz 


1M90 


■ 64 Mb SDRAM 100 MHz 


1S.990 


H 128 Mb SDRAM 100 MHz 


31.990 



■ 


1740 SPEEDY AGP 8 Mb 


6.990 




975 AGP 4 Mb + TV 


H.990 




S3-VIRGE-DX 4 Mb 


3.830 


r 


rayi^r-— MONSTER 3Dfx II 1 2 Mb 


P5.990 


c 


OTJ^^-J ; CREATIVE 1 2 Mb + Jueaos 


32.990 




flMF ■ " MAXIG.VOODOOM2Mb 


PP.390 




''^^^ ■■ «» MAXI VOODOO' P. PACK 


31.330 




3D B. BANSHEE 16 Mb. 


13.390 


: 


M.G. PHOENIX 16 Mb 


S3.330 


1 


MONSTER FUSION 16 Mb. 


PH.330 



Best Buy 2x2x6 IDE 


33.330 


HP 72001 IDE 


HH.330 


PHIUPS 3620 2x2x6 IDE int. 


V7.990 


^Kjltm Traxdala 2x2x6 IDE PLUS 


W.990 


^ffiHjK Troxdata 2x2x6 Paraldo 


57.990 


iligll^ HP 81001 IDE 


61.330 


'■^^■^ Sony 4x2x24 IDE 


61.990 


CD-R BULK 74- 


135 


CD-RBUIX80' 


330 



Primox C. DIREa (9600) 9900 

Primax C. D-600 ( 1 9200) H 300 
Primox C. DIREQ (9600) USB 16 330 
Primax C. D-600 (19200) USB P1.990 
Primax PROFI i?9900 

BEST BUY 1 2000 D + Diopo. PH.990 



BEST BUY Easy Comm 33-E 


7.490 


BEST BUY Easy Comm56-E 


13.990 


^^^ BEST BUY Easy Comm 56-1 


10.330 


Si^^H SUPRA 56i PRO (PCI) 


11.330 


J^Pm SUPRA 56e PRO 


W.990 


1 "^ '-' ■ US-ROBOTICS 33.6 Winm. 


5.990 


US-ROBOTICS 33.6e Flash 


P1.330 


US-ROBOTICS 56k 


19.990 


US-ROBOTICS 56k M. Plus 


PH.H9D 




4.3 Gb. IDE U-DMA2 55.990 

6.4 Gb. IDE U-DMA2 c'5990 
8.4 Gb. IDE U-DMA2 90990 

3.2 Gb. IDE U-DMA2 Fujitsu ^^.990 

4.3 Gb. IDE U-DMA2 Fujitsu 56.990 

6.4 Gb. IDE U-DMA2 Fujitsu 90990 
8.4 Gb. IDE U-DMA2 Fujitsu 95.990 
1 0.2 Gb. IDE U-DMA2 Fujitsu H3.330 




36x IDE (OEM) 


5.990 


36x IDE LG-GOLDSTAR 


8.H3D 


36x IDE GENIUS 


1.330 


40x IDE (OEM) 


8.H30 


CREATIVE ENCORE Dxr2 5x 


36.990 







S. B. 64 PCI (OEM) 


5490T 




'WfKHtlSM SOUND BLASTER 128 PCI 


10.990 




jM^W S.B. UVEI VALUE PCI (OEM) 


15.990 


K*^ 


im^l ,|B SOUND BLASTER UVEI 


59.990 


1*1 


MAXI STUDIO ISIS 


58.990 


■yj 


^m PRIMAX 60w. Medistorm 


5.500 




^H| PRIMAX 1 20w. 


H.930 




^^H PRIMAX 240w. 


6.330 




MH PRIMAX 300w. 


9.330 




"^^ PRIMAX Subwoofer 200 


15.990 




EASY TV ;9990 

MIROMEDIA PCTV ;8.990 

TV CAPTURE (AVERMEDIA) 74. 990 

TV PHONE 98 (AVERMEDIA) 50.990 

VIDEO HIGHV/AYXTREME 55.330 

V/EBCAM II CREATIVE 74.490 

KIT Videoc. V200 BEST BUY 79990 



I 




STYLUS 440 Color 


55.330 


■ 




STYLUS 640 Color 


35.H30 


1 


-;r— 


J STYLUS Photo 700 
1 STYLUS 740 Color 
' DESKJET 420 


31.330 


■► 


^r 


49990 


• 


79990 


:r: 


DESKJET 695C 


<?7.990 


1 




DESKJET 720C 


4^990 


Poria 


compra de una de estas 


impresoras. 


1 
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ACORUNA 
A Coruna C' Donanles de Sairare, 1 ' 981 143 111 
, Santiago de C. C; Rodriguez Carracido, 13 ' 981 599 288 

Vitoria C/ Manuel liadier. 9 ' 945 137 824 
ALICANTE 

Alicante 

■^ "-"•-"— - "' '"65143998 

V. Gran Via s;n < 965 246 951 

Benidotm Av. los Limones, 2. Edit Fuster-Jupiter '966 813 100 

Elche C Crisiobal Sanz. 29 ' 965 467 959 
_^Eto Av. J. Martinez Gonzalez, t6-18b ' 965 397 997 

Ci6n,28'950 260 643 
ASTURIAS 

Gijon Av de La Constilucion. 8 ' 985 343 719 
BALEARES 

Palma de Mallorca 

•C Pedra Dezcaliary Net. 11 '971 720071 

• C.C Porto Pi-Centro ■ Av. I Gabriel Roca 54 '971 405 573 
BARCELONA 

Barcelona 

• CO, Glories - Local A-112 Av Diagonal, 280 '934 860 064 

• C'' Pau Clans, 97 '934126 310 
66 923 

Badalona 

•C Soledat, 12 '934 644 697 

• C C Monliaala, D Olof Palme, s'n ' 934 656 876 
Manresa C C Olimpia L, 10 0/ A Guimera, 21 ' 938 721 094 
MataroC San Cristofor, 13 '937 960 716 

Sabadell O Filadors, 24 D ' 937 136 116 
BURGOS 

Burgos C,C, de la Plata, Local 7 ' 947 222 717 
CADlf 

JerezC Marimanta, 10 '956 337962 
CORDOBA 

Cordoba 0/ Maria Cristina, 3 ' 957 486 600 
GIRONA 

Girona C Emili Grahit, 65 ' 972 224 729 

Figueres C,' Moreria, 1 ' 972 675 256 

Palamos 0/ Enric Vincke,s/n ' 972 601 665 
GRANADA 

Granada C'' Recogidas, 39 ' 958 266 954 
GUIPUZCOA 

San Sebastian Av, Isabel II, 23 ' 943 445 660 

Iriin C Luis Mariano. 7 ' 943 635 293 
HUESCA 

Huesca C;' Argensola, 2 ' 974 230 404 
JAEN 

Jaen Pasaje Maza. 7 ' 953 258 210 
LA RIOJA 

Logroiio Av Doctor Miiqica, 6 '941 207 833 
LAS PALMAS DE CCANARIA 

Las Palmas de Gran Canaria 

• 0/ Piesidenle Aiveai, 3 ' 928 234 651 

• CO La Ballena, Local 1 ,5,2, ' 928 418 218 
LEON 

Ponferrada O Dr, Flemming, 13 
MADRID 
Madrid 

• & Preciados, 34 '917 011480 

• P« Santa Maria de la Cabeza, 1 ' 91 5 278 225 

• CO La Vaquada, Local T-038, ' 91 3 782 222 

• CO Las Rosas, Local 13, Av, Guadalajara, &r\ ' 917 758 882 
•C/Montera,32 2"915224 979 

Alcala de Henares C Mayor, 89 ' 918 802 692 

Alcobendas CO, Picasso, Loc, 11 '916 520 387 

Alcorcon 0/ Cisneros, 47 ' 916 436 220 

Getafe C Madnd, 27 Posterior ' 916 813 538 

Las Rozas C,C, Burqocentro II, Local 25, ' 916 374 703 

Mostoles A», de PorFugal, 8 ' 916 171 115 

Pozuelo CIra, Humera, 87 Portal 11, Local 5 '917 990 165 

Torrejon de Ardoz CO Parque Corredor, Local 53 ' 916 562 411 
MALAGA 

Malaga C, Almansa. 14 ' 952 615 292 

" K Rein, 4 '952 463 800 

MURCIA 

Murcia C Pasos de Santiago, sin. ' 968 294 704 
NAVARRA 

Pamplona D Pinlor Asarta, 7 : 948 271 806 
PONTEVEDRA 

VigoC Elduayen,8 '986 432 682 
SALAMANCA 

Salamanca D Toro. 84 '923 261 681 
STA.CRUZOETENERIFE 

Sta. Cruz Tenerife C Ramon y Cajal, 62 '922 293 083 
SEGOVIA 

Segovia C,C, Almuzara, 21 Local 4 ■ 0/ Real, s/n '921 463 462 
SEVILLA 

Sevilla CO, Los Arcos, Local B-4, Av, Andalucia, s/n ' 954 675 223 
VALENCIA 

Valencia 

•C PintoiBenedito,5'963804 237 

•CCEl Saler local 32.A-C; El Saler, 16 '963 339619 

Gandia 

• C C Plaza Mayor. Local 9-10, Parque de Actividades, '962 950 951 
VALLADOLID 

Valladolid 

• C C Avenida-P' Zorrilla, 54-56 '983 221 828 
VIZCAYA 

Bilbao Pza, Arnquibar. 4 ' 944 103 473 
Las Arenas C' del Club, 1 ' 944 649 703 
ZARAGOZA 
Zaragoza 
•CCadiz.14 '976 218 271 

• C' Antonio Sangenis, 6 ( 976 536 156 
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Feedback 



►I 



Consultorio tecnico 



<^- 



^ Consultasa la s'guienSedireccion 
consultoriotecnico.pcmania@hobbypress.e5 



Si quereis ver solucionadas vuestras dudss, solo tenets que mandarnoslas por correo a la siguiente direccion: 

HOBBY PRESS S.A. C/Ciruelos, n° 4. 28700 San Sebastian de los Reyes (MADRID). Por favor, indicad en el sobre la anotacion seccion consultorio tecnico. 



Mes a mes, solucionamos los problemas mas acuciantes de nuestros lectores. 

Las fuentes son muy diversas (cartas, faxes, e-mail) y todas tienen un 

denominador comun: problemas con el PC. Desde hace varies meses recibimos 

en nuestra redaccion un alto porcentaje de problemas con las nuevas tarjetas 

graficas (Riva TNT, Banshee)... La solucion en estas paginas. 



Problemas con FAT32 



He actualizado mi PC con FAT32 y algu- 
nos programas no se ejecutan o no me 
reconocen en sus totatidad la capacidad 
de los discos duros. iMe podrian decir si 
existe algun controlador o programa 
para solucionar esto? 

a Ruben Gonzalez 

Ciertos programas no son compatibles 
con FAT32. Estos suelen basar su ar- 
quitectura en sistema MS-DOS y tener, 
al menos, tres alios de antigiJedad. Lo 
unico que podemos decirte es que ins- 



jeta de video no se compenetren bien? 
Muciias graclas por vuestra ayuda. 

flinigo Medina 

Nos indices que tu tarjeta grafica es 
Winfast 8320. No tenemos constancia 
de que posea un modulo grafico RIVA 
TNT y si asi es, es probable que no 
posea los procesadores multitextura. 
Estos estan especialmente indicados 
para el trabajo con OpenGL (para jue- 
gos como iiQual<e ll», «Unreal», etc), 
por lo que es posible que el rendi- 
miento en tu ordenador sea algo bajo. 



^Voy a conseguir la misma calidad? Me 
despldo con un abrazo. 

aTomas 

Cualquiera de las dos opciones es 
valida y se obtiene la misma calidad. 
iProblemas? No creemos que aguan- 
tes con el mismo DVD (actualmente 
sale por unas 30.000 pesetas el lec- 
tor y la tarjeta MPEG-2) durante tanto 
tiempo conectado al televisor. Un vi- 
deo DVD puede costar unas 80.000 
pesetas, pero aseguras muchisimos 
anos de vision. Si deseas calidad te 



^Por que en vuestra comparativa conseguiais mas veiocidad con 
un equipo identico al mio en cuanto a capacidad grafica? 



tales de nuevo el programa (si aiin lo 
tienes) puesto que FAT32 ha particio- 
nado la tabia de entrada a los datos y 
no reconoce esos datos "antigijos". 



En busca de veiocidad 



Hola. Tengo un AMD K6-2 333 con 64 
Megas de RAM, una tarjeta grafica 
Winfast S320 (Riva TNT) y una Sond 
Blaster 64PCI. El rendimiento que 
obtengo en »Quake ll» (con el patcfi 
para K6-2 en OpenGL) es de 27 fps en 
640x480 y me parece un poco pobre 
frente a los 36 fps obtenidos con una 
Voodoo2 en un Pentium 200MMX. ^Que 
OS parece ese valor? Se que hay un 
patch para K6-2 y Riva TNT, ^podria ser 
esa la causa, que el procesador y la tar- 



Consideramos notable el que 27 fra- 
mes (3 mas de los que asimila el ojo 
humano) sea el rendimiento de tu or- 
denador, pero es logico que no alcan- 
ces los 36 frames que mas abajo nos 
reseiias debido a que Voodoo2 si in- 
cluye los procesadores multitextura. 



tVHS o DVD? 



Me remito a vosotros con una duda que 
espero que podais solventar. Soy un 
amante del cine, y uno de mis viclos es 
coleccionar peliculas en VHS. Mi inten- 
cion es pasarme al DVD, pero no tengo 
decidido si comprar un reproductor 
DVD complete o una unidad DVD, con 
tarjeta descompresora MPEG-2 para el 
PC, y luego utilizar una salida para TV. 



recomendamos comprar un video 
DVD. El PC solo te ofrecera versatili- 
dad (juegos, DVD, diseno, etc..) 



Opciones de Banshee 



Este es mi segundo e-mail y me gustaria 
que me respondierais a una pregunta. 
Tengo la Banshee de Creative Labs y en 
la opcion Blaster Control me vienen algu- 
nas opciones como estas: Force Bipmap 
Dithering, Limit Texture Memory to 2 MB y 
Force Triple Buffering. ^Me podriais expli- 
car detenidamente para que me valen las 
tres opciones para, por ejempio, el 
«Quake ll», «Heretic 2» y simitares? 
Graclas y un saludo a vuestra revlsta. 

aJoseRey 



Las opciones de Blaster Control de 
Banshee deberian, en principio y si no 
surgen problemas con los juegos, per- 
manecer en su posicion por defecto. 
Force Bitmap Dithering es una funcion 
que debe activarse en el caso de que el 
color no sea correcto. Limit Texture 
Memory to 2 MB reduce, como su pro- 
pio nombre indica, la memoria disponi- 
ble para almacenartexturas a 2 Megas; 
solo se debe usar en caso de cuelgues 
sistematicos o fallos de ralentizaclon. 
Force Triple Buffering se debe activar 
cuando la veiocidad en los juegos no 
es satisfactoria; esta caracteristica al- 
macena en los tres ejes (x, y, z) los da- 
tos graficos para acelerar el motor gra- 
fico. Te recomendamos que no varies 
la posicion de estos ajustes. 



Eternos rivales 



[Holal Siempre he sido un usuario del 
Netscape. El problema me ha surgldo 
cuando he instalado Windows 98 (desde 
cero, no actualizando Windows 95). A 
continuacion instate varias versiones del 
Netscape, sin conseguir navegar. ^Ha 
incluido Microsoft alguna traba a este 
navegador? ^Vais a publicar la nueva 
version del mismo en el CD-ROM de la 
revista? Un saludo. 

aAlberto Suarez 

Han surgido demasiadas criticas con 
respecto a este tema. Si Netscape 
dedujera que existe algun tipo de 



^PCmania 







£,lncluye Windows 98 alguna traba para 
con el navegador Netscape? 



cuelgue atribuido al funcionamiento 
con Windows 98, Netscape llevaria a 
juicio a Bill Gates con todas las de ga- 
nar. Probablemente se deba a la con- 
figuracion (IP, correo STMP, etc..) 
mas que a un fallo del sistema opera- 
tive. Y si, en breve aparecera una 
nueva version en el CD-ROM de por- 
tada de PCmania. 



Un ordenador nuevo 



Tengo ordenador nuevo y con la nueva 
Graphics Blaster Riva TNT, el «Forsaken» 
no pasa de tos 85 frames, cuando en 
vuestra comparatlva se doblaba esa 
clfra. Tambien tengo un problema con el 
«Larry 7». Cuando salla rompiendo el 
cristal y caia en lo de los bomberos, se 
me bloqueaba el ordenador y yo pensa- 
ba que era por culpa del antiguo. Aho- 
ra que tengo el nuevo ocurre lo mis- 
mo. ^Podriais mandarme una partlda 
guardada inmediatamente despues de 
este punto? Grades 

fl Vicent lobar Pastor 

No nos especificas mucho acerca de 
tu configuracion pero datos como la 
capacidad del disco duro, la velocidad 
del CD-ROM o la memoria RAM son 
fundamentales a la hora de ejecutar 
juegos que exijan mucha potencia de 
CPU. Probablemente un Pentium II o 
K-6 II pueda alcanzar los 165 fps de 
nuestra comparativa. Respecto al jue- 
go, "Larry 7», tenemos constancia de 
que en su version pirata faltan los fi- 
cheros esenciales y se produce un 
cuelgue cuando Larry se tira por la 
ventana. Verifica que no poseas una 
version pirata del juego, en cuyo caso 
puedes reclamarcon toda tranquilidad 
a la distribuidora del juego. Sierra. 



Actualizar controladores 



Hole, empece a compraros desde 
MIcroHobby y Micromania a partir del 



numero 17, y no os fallo nunca. Mi pro- 
blema es que compre en Batch-Pc un 
micro AMD K6-2 333MHz, Place A-trend 
AT, y como no una RIVA TNT. Los juegos 
bajo Windows 95/98 no funcionaban nin- 
guno. Cambie el micro por un 300 MHz y 
la tarjeta por una G200, pero el cambio 
tampoco es tan bueno, ya que el 25% de 
los juegos sigue sin funcionar, y algunos 
"antiguos" como Starcraft. Lo peor es 
que la tienda solo deja tiacer un cambio. 
He escrito e-mails a Creative, AMD y A- 
trend y ninguno se ha dignado a contes- 
tarme. Espero les sirva de referenda y 
ojala alguien, ya sean ustedes o alguno 
de los anteriormente mencionados me 
conteste algo positive. Gracias. 

a Fernando Martint^ 

En principio no nos especificas con 
detalle cuales son los componentes 
de tu ordenador, los que acomparia- 
ban a esos dispositivos nuevos (K6- 
233MHz y RIVA TNT). Poseyendo la 
configuracion optima (actualizando 
los controladores), titulos como Star- 
Craft pueden ser ejecutados en equi- 
pos Pentium a 100 MHz... iOue no 
va a conseguir el gran equipo que 
mencionas? Creemos que has perdi- 
do mucho tiempo en buscar culpa- 
bles en las tiendas (donde seguro te 
vendieron el producto en buenas 
condiciones), y en la compania fabri- 
carvte (que, en el caso de Creative, 
garantiza sus productos al maximo). 
Deberias haber probado a recurrir, 
por ejempio, a las paginas Web de 
Creative (http://www.europe.sound- 
blaster.com/techknow/tech/ftp/ftp- 
new.asp) y bajar los controladores 
actualizados. Si el producto no esta 
en malas condiciones y son algunos 
programas los que fallan, se debe a 
tu configuracion, y de poco es culpa- 
ble el fabricante o su distribuidor. 
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75.000 articulos, practice 

diccionario de sinonimos y 

antonimos, 20 elementos graiicos' 

de alta definicidn, 250 mapas, 

glosario con 1.500 terminos 

geograficos. Multiples sistemas de| 

busqueda. Diccionario Ingles- 

Espanol. 
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ENCICLOPEDIA DEL 
ESTUDIANTE SALVAT 



^Xo 6.900 



Los datos personaies de este cupon seroti incluldos en un registro de lo 
Agenda ae proteccion de Datos. 

Poro lo rectificocion de oigun dafo, deberds llomar a nuesfro Servjcio de 
Atencion ol Cliente, telefono 902 17 18 1 9, o escribir una carta a lo 
direccion orribo indicado. Senalo si no quieres recibir informocion 
adicionol de Centra AMIL ( ), 
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En vanguardia 



^Lo ult 



imo 



® 



Mas, mas, mas tecnologia. Increibles, 
sofisticados y vanguardistas dispositivos 
para el ocio y el hogar que, una vez mas, 
se dan cita en la apasionante seccion de 
PCmania denominada "Lo Ultimo"... 
(j,Sera suficiente un simple rincon de dos 
paginas cada mes? 

1 Carlos Burgos 
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Echame una foto, 
cuatro ojos 



Espaha aun no es conocida. La camara 
Lomografica (como la han bautizado sus 
creadores), es un autentico avance en la 
fotografia tradicional. Tras una robusta 
carcasa de plastico, se encierra un senci- 
llo pero avanzado dispositive de enfoque 
compuesto por cuatro objetivos. El resul- 
tado son fotografias divididas en cuatro 
zonas de gran resolucion que proporcio- 
nan mayor nitidez, contraste y tamaiio de 
los objetos capturados. Un pequeiio mar- 
co de plastico conforma el punto de mira 
de una camara tan pequetia como un lla- 
vero, pero de resultados gigantes. 



Si juegas, ponte las gaf as 



para disfrutar ae^j^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^gtor de o 
asta con hacerse con un papl^^^^f^HffiHH^MHM^on cristales de LCD transpa- 
rente, que proporcionan al usuario las mas impresionantes sensaciones multimedia, desde el obligado sonido en- 
volvente de gran realismo hasta las mas bellas imagenes procesadas por el cristal liquido de sus pantallas. Sin 
embargo, siguen siendo pesadas gafas en plastico. . . ^Para cuando terminates de plasma tan delgadas como una 
loncha de jamon yorl(7 



[DVD YA! 



Iiles de aficionados al cine siguenvis^^^^^^^^^psviejasrpesadas, fragiles, toscas (y un sin- 
fin de adjetivos mas) cintas en formal^^^MM^^R^estandar estara encabezado por lectores DVD 
de facil uso, gran durabilidad y nulo mantenimiento. ^Para que esperar mas? Panasonic ha lanzado al mercado su 
DVD L10, un sistema DVD de autentico lujo, que satlsfara a. . . No sabemos muy bien a quien, pues suponemos que 
uno puede esperar a llegar a casa y ver su pelicula preferida. . . ^0 es imprescindible verla en el trayecto del Me- 
tro mientras se espera en la cola del burguer? 



o 

)e James Bondi 



, los telefonos moviles. Nada de 
trasplanfes bionicos en el oido me- 
dio, ni receptores visuales injertados 
en la retina. Y decimos inmedlato ya 
que Orange, fabricante de esta ma- 
ravilla de la tecnologia, preve que su 
producto estara en el mercado a fi- 
nales de 1999. Por supuesto, la Red 
eslandar no sera la que maneje los 
abundantes paquetes de informacion 
a modo de seiiales de voz y video, 
sino que para ello se ha facilitado el 
acceso a la red GSM1800 de la propia 
compafjia comerciante. El resultado 
es un videotelefono con un gran fu- 
ture por delante. Al menos hasta la 
epoca de los transplantes. 



Obsesionados con miniaturizar 



L juego de pantalta granulSPW^H^W^ff^WPW^^^^^^^TOTioseen aliora ordenador) 
se ha transformado en una horrible pulsera de plastico con dos pequeiios botones que dibujan sobre una diminuta 
pantalta gris. La verdad es que para los niiios es un autentico detalle, ya que ofrece la hora y un divertido juego que 
desarrolla la imaginacion (aunque al final se utilice para trazar el sencillo cubo y algunos churros alrededor). 



O 

Pioneer, te quiero 



brutatnjj^^^^HHHHHBnayor 
_, de imagen,*fffiM^^i^ffil^^^^^WBa mas y nada 
menos que 50 preciosas pulgadas compuestas por la mas avan- 
zada tecnologia de imagen: el plasma. Con un angulo de vision 
de 160° (se ve desde cualquier punto), un total de 980.000 pi- 
xeles y 16,77 millones de colores, 501MX de Pioneer es la tele- 
vision que todo ser humano desearia poseer en su casa. ^Exis- 
te alguien que no la desee? Desde luego, es la mejor opcion 
para montar un Home Cinema a lo grande. 



O 

Del espaci( 

;.i.iiiii^'iMMiiii<i.i^ 



na lavadora 



CO... Dejemos de imaginar. Se trata de un 
sistema de subwoofer activo Space Woofer 
CS-DA707 de JVC. Y el invento en cuestion no 
es tan innovador como rige su diseiio; en pa- 
labras de sus creadores, el exito de este va- 
lioso sistema de audio de Impresionantes 
graves se basa en el Space Remecon (basica- 
mente, el mando a distancia), que permite 
emular distintos espacios en el salon de casa. 
Oirlo para creerlo. 
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Sketcti 
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Pioneer 501 MX 
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CS-DA707 
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mas inf(^rmaci6n 



'T^wlberi 



Iberica 

Tel: 9()2 202 323 

Frederic Mompou 5, 6° 4" B 

08960 Sant 3ust (Barcelona) 

ACG ZARAGOZA 

Tel: 976 741 336 

ADL Computers, S.A: 

Tel: 91.61.44.94 

P.I. Pinares Llanos, 9 

28925 Villaviciosa de Odon 

(Madrid) 

Adobe Systems Iberica 

■ Tel: 93 467 70 30 

Provenza 288, pral. 

08008 Barcelona 

Anaya Interactiva 

Tel: 91 393 8800 

Duan Ignacio Luca deTena 15 

28027 Madrid 

AND Publicaciones 

Electronicas SL 

Tel: 93 425 54 46 

Enten(ja 61, 5° 1° 

08015 Barcelona 

Arcadia 

Tel: 91 561 01 97 

P° de la Castellana 52 

28046 Madrid 

Aryan Comunlcaciones S.A. 

Tel: 91 657 48 50 

Av. Fuencarral, Km. 15,700 

28100 Alcobendas (Madrid) 

APLI PAPER, S.A. 

Tel: +34(93)7479100 

Avda. Arraona, 120-124 

Centro Industrial Santiga 147 

08210 Barcelona 

ATI Agency Spain 

Tel: 91 71020 23 

C/Gobelas, 19,2° 

28023 Madrid 

AutoDesk S.A. 

Tel: 93 480 33 80 

Constitucion 1, Planta 4 

08960 San ]ust (Barcelona) 

Avery Dennison Iberica, S.A. 

Tel: 934 803 496 

Edificio Euro 3 

Frederic Mompou, 5 4°, y 

08960 San lust (Barcelona) 

Batch-Pc 

Tel: 902 192 192 

Cabo de Trafalgar 57-59 

28200 Arganda (Madrid) 

BMG Interactive 

Tel: 9 1 388 00 02 

Avda de los Madronos 27 

28046 Madrid 

Boeder Esparia, S.A 

Tel: 91 658 6744 

C/Lanzarote, 11. Nave 11 

28700 S.S. de los Reyes (Madrid) 

Bull 

Tel: 91 393 93 93 

Sede Social. P° Doce Estrellas, 2 

Campo de las Naciones 

28042 Madrid 

Canon Espaiia 

Tel: 191 i 538 45 00 

CD World 

Tel: 902 33 22 66 



Centro Mail 

Tel: 902 17 1819 

Sta M' de la Cabeza 1 

28045 Madrid 

CIOCE 

Tel: 93 419 34 37 

Numancia, 117-121 pi. V 

08029 Barcelona 



Comelta 

Tel: 91 766 35 89 

Cardenal Marcelo Spinola, 42 

28016 Madrid 

CommerceNet Espariol 

Tel: 34-1-5417264 

Alberto Aguilera, 31-1° Izqda. 

28015 Madrid 

Corel International Corp 

Tel: 93 582 45 75 

Pare Tecnologic del Valles 

08290 Cerdanyola (Barcelona) 

Creative Labs 

Tel: 91 662 51 16 

DataSystem S.A. 

Tel: 91.393.91.46 

Sede Social P° Doce Estrellas, 2 

Campo de las Naciones 

28042 Madrid 

Digital Photo Image, S.A. 
Distribuidor NIKON 

Tel: 93 240 21 21 

C/ Laforja, 95, Pral. 

08021 Barcelona 

Dinamic Multimedia 

Tel: 902 480 482 

DM] 

Tel: 91 31985 62 

C/ Marques de Riscal 2, 1° Izq. 

28010 Madrid 

El System 

Tel: 91 468 02 60 

Fray Luis de Leon 11-13 

28012 Madrid 

Electronic Arts 

Tel: 91 304 78 12 

Rufino Gonzalez 23 bis 

28037 Madrid 

Epson 

Tel: 91 76688 00 

Euroma Telecom S.L 

Tel: 915 711 304 

C/ Infanta Mercedes, 83 

28020 Madrid 

GENICOM 

Tel: 91 351 48 99 

Via de las Dos Castillas, 3 

ATICA Edit. 6 28224. 

Pozuelo de Alarcon. Madrid 

Greenwich Mean Time 

PIz. de Espana, 10 1° C esc der. 
28230 Las Rozas (Madrid) 

Grupo Garben 

Tel: 914 315 494 

C/ Principe de Vergara, 43 

28001 Madrid 

Guillemot 

Tel: 93 544 15 00 

Carretera de Rubi, 72-74 Atico 

08190 San Cugat (Barcelona) 




Hitachi Europe 

Tel: 91 767 27 82 
Home English 

Tel: 902 26 27 28 

P° Manuel Girona, 71 

08034 Barcelona 

HP 

Tel: 91 631 16 00 

Ctra de la-Coruna Km 16,500 

28230 Las Rozas (Madrid) 

Imation Iberica, S.A. 

Tel: 91.343.26.22 
C/ Caleruega, 81 
28033 Madrid 

Infogrames Iberica 

Tel: 91 329 42 35 
Arrastaria s/n nave 12 

28022 Madrid 

Intel Corporation Iberia 

Tel: 91 308 25 52 

P° de la Castellana 39 

28046 Madrid 

Intersoft Informatica S.L. 

Tel: 916 400 102 

Ctra. Coruiia, Km 24 

C. Emp. Europa. Ed. Londres 

28230 Madrid 

Kodak 

Tel: 900 984 485 

LACIE 

Tel: 91 440 27 70 

C/ Rufino Gonzalez 32 

28037 Madrid 

LG Electronics Espaiia 

Tel: 91.661.63.32 

Parque Empresarial La Moraleja 

28108 Alcobendas (Madrid) 

Lodisoft 

Tel: 9/ 556 9858 

Logitech 

Tel: 93 419 11 40 

Nicaragua 48, 2° 1° 

08029 Barcelona 

Lotus Development Iberica 

Tel: 93 306 56 00 

Avda. Diagonal 615, 2°C 

08028 Barcelona 

McGraw Hill 

Tel: 91 372 81 93 

Basauri 17, 1° PI. (Ed. Valrealty) 

28023 Aravaca (Madrid) 

Micrografx Iberica 

Tel: 91 71035 82 

Plaza de Espana 10, Esc D, TC 

28230 Las Rozas (Madrid) 

Microsoft Iberica SRL 

Tel: 91 807 99 99 
Ronda de Poniente 10 
28760 Tres Cantos (Madrid) 

Netscape 

Tel: 91 555 78 01 
P° Castellana 93 
28046 Madrid 

New Software Center 

Tel: 91 359 29 92 
Pedro Muguruza 6, 1° 
28036 Madrid 



Network 

Tel: 91.547.97.15 
C/Arrieta, 131° Doha. 
28013 Madrid 

NewTek 

Tel: 91 3076893 

Centro Empresarial El Plantio 

C/ Ochandiano, 8 2° 1 

28033 Madrid 

Oki Systems Iberica 

Tel: 9 1 34316 61 

P°delaHabana 176 

28036 Madrid 

Packard Bell NEC Iberica 

Tel: 91 722 69 00 

Cardenal Marcelo Spinola 42, 2° 

28016 Madrid 

Panda Software 

Tel: 91 301 30 15 

Proein SA 

Tel: 91 576 22 08 

Velazquez 10. 28001 Madrid 

Samsung 

Tel: 93 41 5 77 50 

Simedia 

Tel: 91 5 670 61 5 

C/ Capitan Haya, 51 4°5 

28020 Madrid 

SMPS 

Tel: 93 237 12 08 
Via Augusta 59, Of. 203 
08006 Barcelona 
Soluciones Workgroup 

Tel: 93 227 81 36 

C/ Carabela La Nina, 12 

Barcelona 

Sony Espaiia 

Tel: 93 402 64 00 
Sabino de Aranda 42-44 
08028 Barcelona 

SPC Iberica 

Tel: 91.637.4854 

Pza. Espana, 10 Esc. Dcha.-T C 
28230 Las Rozas (Madrid) 
System 4/Coktel 

Tel: 91 383 24 80 

Avda. Burgos 9. 28036 Madrid 

Traxdata Iberica, S.L 

Tel: +34 3 3036930 
DosepPla, 163.3-1 
08020 Barcelona 

Ubi Soft 

Tel: 93 544 15 00 

Plaza de la Union 1 

08190 Sant Cugat (Barcelona) 

Virgin Interactive 

Tel: 91 578 13 67 

Hermosilla 46 

28001 Madrid 

Vobis Microcomputer Espafia 

Tel: 1902} 100 154 
Av. Diagonal, 449, 2' 
Barcelona 

Xerox Imaging Systems 

Tel: 91 637 25 76 

PI. de Esparia 10, Esc Doha 1° C 

28230 Las Rozas (Madrid) 

Zeta Multimedia 

Tel: 93 484 66 00 



-I 



diapppitivas en tu 
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• L^^^^* J •Ta^iTiTr^T 



iElige entre estas 






«- *•* •* ** *• *- 



uscribete a PCm'ania* • •" ,• j 
»or un ano (12 nurnerp^J^^', ;^ 
.onsigue^ft^'fail^iiocf/' '//j- 
adaptador, que en las tiehdas 
cuesta 9.990 pesetas. Escanea 
''^nsparencias, negatlvps'y/.' ,••.'; ^ 
iapositivas de hasta " ' ',•'*.'/ 




DIAPOSC 



^ . * » 



60 X 60 mm en cualquier esqan^r 4e'<>'.' • _ 



12 numeros+DiapoScan por 11.940 Ptas. £:/, 



Facil de usar sin cables nl software. 
Gran calldad de imagery jra<|ue Iqs 
de tu escanen ■■ ' .* ,;• *'*-"',''' .: •' ' : •' ■ 

* Universal, para todos los escaners de sobremesa (1) 

* Desarrollado en colaboracion con el Depfrt3rnerito4e Opticp de, la 
Universidad Complutense de Madrid. :•',*.• ^.',•4* .*«*.* *•**".* •*.*,* »'-','/.^ 



,e fa luz »..••.*•,••, 

«^ ^^^^^-. al suscribirte a 

W00'M^fl^^ PCmania ■ 




ijPER Di^Ul 



|lo prefieres puedes suscribirte por un ano a PCmania y 
bibir en casa los proximos 12 numeros y sus 24 CD-ROMS 
|r solo 8.955 Pesetas (en lugar de las 11.940 habituales). 
aga 9 y reoibe 12! H 

I 12 numeros por 8.955 Ptas. 

liiiorra 2.985 Ptas!^ 



necesi^|[^HmHP'^^'^<^s de Qh. a 14 a— l^l^^^i— IH l a los telefonos 

(31) 6S4 S4 19 6 (91) 6S4 72 18. Si te es m^s comodo tambien 

puedes enviarnos el cupon por fax al numero (91) 654 58 72 o por correo 

electronico en la direccion e-mall:<suscripcion@hobbypress.es> 



PROMOCldN VALiDA HASTA PUBLiCACidN DE OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A. 
SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO 



Recibe en casa 




m 



;Elige entre estas fantasti 









i 

1 ; 



Suscrfbete a PCmania'.' » ;;j 
por un ano (12 numero6) y* ' ; 
consigue este fantastico 
adaptador, que en las tiendas 
cuesta 9.990 pesetas. Escanea , . 
transparencias, negatij/oa*y/ *,/*..* '^ 
diapositivas de hasta //*:/-%*/•*//. : 
60 X 60 mm en cualquj^^escffrte/jB^'.*.*^* 
sobremesa (1) ';*.'; •»*;♦%*/*»*.* * *.* *»* 



'/I 



Deseo suscribirme a la revista PCmania por un ano (12 numeros), 

al precio de: 

U 8.955 Ptas.* y aprovechar el 25% de descuento en el precio de suscripcion 

□ 11.940 Ptas.* (995 X 12 numeros) y reciblr de regalo DiapoScan (P.V.P 9.990) 



Nombre 

Fecha de Nacimiento 
Apellidos 



Domicilio 

Localldad 

Provlncia 

C. Postal (imprescindibte) Telefono 



Formas de Pago 

□ Talon bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S. A. 



□ Giro Postal a nombre de Hobby Press, S.A., n= 
de correos 226. 28100 Alcobendas (Madrid) 



. Aptdo. 



Q Contra reembolso (Solo para Espana) 

Q Tarj Num. 

□ Visa □ Master Card □ American Express 

Fecha de caducldad de la tarjeta: 

Nombre del titular (si es distinto) 



Fecha y firma 

(Oferta valida para Espana y hasta aparicion de promocion sustitutiva) 
(CONSULTAR PRECIOS EXTRANJERO) 

Importante: Independientemente de la forma de page elegida y del volumen del pedido, 
se aplicaran unos gastos de envio de 300 pts. 



PCM-77 



%•..*'♦, 
'«<**«. 



12 numeros+DiapoScan por 11.940 Ptas. 



* Facil de usar sin cables ni software. 

* Gran calldad de imagen, ya que los cristates optlcos reflejari 
de tu escaner. 

* Universal, para todos los escaners de sobremesa (1) 

* Desarroliado en colaboracion con elDepfrtarnentQXl&Opticc 
Universidad Complutense de Madl;kf,^♦»\^^»',^\4%*/.*/•* *',*/*: 

* Para mas informaeiQiid^^^jDiduiito'http://v\nvw.canaldiriam^ 

(I) Compatible con todos los esc^nel^ de^bbr^lrnesa exqiepto Epson 5000,80' 



■Vt/.'; 



UPER 

Po prefiere 
':ibir en ca 
r solo 8.9f 
iga 9 y re< 



descuento 



nec^HHRIM^BHVnnanos de 9h. a 14,3 
(31) 654 84 19 6 (91) 654 72 

puedes enviarnos el cupon por fax al nut 
electronlco en la direccion e-mail :<si 

PROMOCION VALIOA HASTA PUBI-ICACldN Dl 
SE RESERVA El. DERECHO DE MODIFK 



Solicita los numeros que te faltan y las tapas 
para encuadernar PCmania 

Deseo reciblr al precio de 995 pesetas los siguientes numeros de Pcmania: 



Excepto los numeros 39, 41 y 63 que por ser triples (3 CDs) cuestan 1 .295 Pts. 

(Agotados los numeros 15 y 16) 

J Deseo reciblr las tapas NUEVAS de Pcmania al precio de 950 pesetas 

(para archivar desde el numero 53) 
□ Deseo reciblr las tapas ANTIGUAS de Pcmania al precio de 950 pesetas 

(para archivar hasta el numero 52) 
Nombre 



Fecha de Nacimiento 
Apellidos 



Domicilio 

Localldad 

Provlncia 

C. Postal (imprescindiblel TelefonO 



Formas de Pago 

□ Talon bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S. A. 

□ Giro Postal a nombre de Hobby Press, S.A., n- 

de correos 226. 28100 Alcobendas (Madrid) 

□ Contra reembolso (Solo para Espana) 

Q Tarj Num. 

□ Visa Q Master Card □ American Express 

Fecha de caducldad de la tarjeta: / /. 

Nombre del titular (si es distinto) 



. Aptdo. 



Fecha y firma 



Importante: Independientemente de la forma de page elegida y del volumen del pedido, se 
aplicaran unos gastos de envio de 300 pts. 
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fieres puedes suscribirte por un ano a PCmani'a y 
n casa los proximos 12 numeros y sus 24 CD-ROMS 
8.955 Pesetas (en lugar de las t^tf^P-b ^bituales). 
y recibe 12! -mSK^ 

12 numeros por 8.955 Ptas. 
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jAhorra 2.985 Ptas! 
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1. a Ids telefonos 
72 18. Si te es mas comodo tambien 
numero (31) 654 58 72 o por correo 
<suscripcion@hobbypress.es> 

H DE OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A. 
3IFICAR ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO 
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' JVJA\5 DE UNO S£ VA A VER PRONTO EN EL PARO 



Porque ahora 
Dios eres tu. 



©eo ©ratias * 



Lo primero: Eregiras tu apa- ^LhOTkl t 

riencia y la de tus seguido- 
res. Crearas un mundo a tu imagen y seme- 
janza, poblado de criaturas y especies a tu 
eleccion. Para instaurar tu culto tendras gue 
suscitar amor, adoracion y... miedo. cPodras 
convertirte en el Dios de los Dioses? Ten cui- 
dado, otros Dioses lucharan por guitarte tus 
fieles... 



ahora tu cres Bios 



• Juego de estrategia divina. 
f ^^ f-i /^ gV * P***®"*® tecnologfa y avan- 
) i (J LluS ^^*'^ intellgencia artificial. 

• Elige y modifica el tipo de 

XS Bios ^^^^ *'"* *'"'®'"®5 s®*"' 3SI co- 

mo la manera en la que 
quieres gue te perclban tus adoradores. 

• Altera tus mundos y cambia los entornos natura- 
les. Modifica la geografia, el tiempo, los recursos... 

• Altera tu poblacion: Haz milagros, responde a 
las plegarias o deshazte de los no creyentes. 

• Soporta modo multijugador. Hasta 16 jugado- 
res en red local y hasta 1.000 por internet. 
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CRYO" 

INTl.H \<:TI\ 1. 
FNTERTAINMENT 



PC CD-ROM Windows® 95/98 en Castellano 



Distribuido por Friendware: Rafael Calvo, 18 • 28010 Madrid 

Tel. 91 308 34 46 • Fax 91 308 52 97 • www.fnendware-europe.com 



France Telecom 
Multimedia 



